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Interaktive Whiteboards

Eine Einfihrung in das Themenheft
von Stefan Aufenanger und Petra Bauer

In vielen Schulen werden zurzeit die Kreidetafeln durch Interaktive Whiteboards
ersetzt, oder die digitalen Tafeln ergdnzen die bisherige Ausstattung in Fach- und
Klassenraumen. Im gleichen Atemzug, in dem dabei Projekte angeregt und Finan-
zierungsmoglichkeiten erwogen werden, regen sich kritische Stimmen, die fragen,
wo der Mehrwert dieser Tafeln liegt und was sie, fernab aller Versprechungen der
Hersteller, tatsachlich zu leisten im Stande sind. Worin liegt der didaktische Mehr-
wert dieser Tafeln? Welche Verdnderungen ergeben sich aus dieser Investition fiir
Schulorganisation, Schulentwicklung und die Zusammenarbeit im Kollegium?
Diese Fragen werden im vorliegenden Heft thematisiert.

So werden im Basisartikel zundchst Interaktive Whiteboards grundlegend be-
schrieben und die didaktischen Méglichkeiten skizziert, die diese fir Lehrkrafte im
Unterricht bieten. Neben Uberlegungen, welche Vorteile die Interaktiven White-
boards im Unterricht fiir Schiilerinnen und Schiiler bieten kbnnen, richtet sich der
Fokus ebenso auf notwendige Maftnahmen der Schulentwicklung, die den Rah-
men fiir eine gelingende Einbindung der Tafeln in den Schulalltag bilden. Hinwei-
se aus unterschiedlichen internationalen Studien ermdglichen einen Blick auf die
bisherigen Erfahrungen im Ausland.

Die Themenbereiche des Heftes zeigen auf, welche Ebenen im Schulbereich durch
die Anschaffung der Tafeln betroffen sind: technische Beurteilung, Schulentwick-
lung, Lehrerfortbildung, Unterrichtskonzepte.

Bei der Anschaffung von Interaktiven Whiteboards stehen die Verantwortlichen
zunachst vor der Aufgabe, technische Systeme mit ihren Vor- und Nachteilen zu
vergleichen und zu bewerten. Hierzu liefert der Beitrag von Jirgen Schlieszeit im
Werkstatt-Teil auf S. 33-37 wertvolle Informationen.

Auf die Rolle eines Medienkonzeptes fiir einen padagogisch sinnvollen Einsatz
Interaktiver Whiteboards geht Helgo Mayrberger in seinem Beitrag zu den As-
pekten der Schulentwicklung und der Kommunikation im Lehrerkollegium ein (s.
S. 10-13 im Praxis-Teil).

Ist die Entscheidung fir die Anschaffung einer oder mehrerer Tafeln gefallen, dann
stellt sich die Frage, wie das Kollegium an den Umgang mit der neuen technischen
Ausstattung herangefihrt werden kann. Thomas Irion beschreibt im Praxis-Teil auf
S. 16-18 hierbei Moglichkeiten und Inhalte von Lehrerfortbildungen. Er gibt auch
einen Einblick in die Erfahrungen im Ausland.

Fir den Unterricht interessant sind die verschiedenen didaktischen und metho-
dischen Moglichkeiten, das Interaktive Whiteboard einzusetzen. Hierzu liefern die
Beitrage von jlirgen Schnier, Ulrich Gutenberg und Cornelius Cordes auf S. 21-~28
im Praxis-Teil ldeen, die zur Nachahmung motivieren sollen und Anregungen
bieten, sich mit den technischen Mdglichkeiten und deren Potenziale fiir den
eigenen Unterricht auseinanderzusetzen. Konkrete Praxisbeispiele, die im Inter-
net zu finden sind, verdeutlichen die Einsatzméglichkeiten der interaktiven Tafeln
(5.5.29-32).

Im Beitrag von Katrin Fischer und Michael Weifler zum Hamburger Schulprojekt
Interaktive Whiteboards an Hamburgs Schulen” (s. S. 38-39 im Magazin) wer-
den der Umfang und die Aufgaben eines regionalen Ausstattungsprojektes ver-
deutlicht. Kernstiick der Beratungsleistungen ist ein Medienentwicklungsplan fiir
die einzelne Schule.

Im Magazin finden Sie auch Rezensionen zu internationalen Studien (s. S. 40-41)
und zu Arbeitsmaterialien, die von Schulbuchverlagen zur Verfligung gestellt
werden sowie zu Anwendungen, die im Internet abgerufen werden kénnen
(s.S.42-48).
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Die Schullandschaft scheint sich wieder einmal gravierend
zu verandern. Wahrend in den 1990er-Jahren der Compu-
ter Eingang in Schulen und Unterricht fand und kurz danach
auch das Internet als eine sinnvolle Erweiterung der Lern-
méglichkeiten fur Schilerinnen und Schiiler entdeckt wurde,
halten momentan neue Tafeln Einzug in die Klassenzimmer.
Die Digitalisierung macht es méglich, die herkdmmliche Krei-
detafel durch elektronische und interaktive Whiteboards zu
ersetzen.

Was sind Interaktive Whiteboards?

Bei einem Interaktiven Whiteboard handelt es sich um eine
beriihrungsempfindliche, auf digitaler Basis funktionierende
Weillwandtafel, die iber einen Computer mit einem Beamer
verbunden wird (s.a. Details zur Technik wie auch Kriterien
zur Auswahl auf S. 33-37). Auf der Boardoberflache kann — je
nach Herstellermodelt — per Hand oder mit einem speziellen
kabellosen Eingabestift ahnlich einer modernen Computer-
maus gearbeitet werden. Tafelbilder werden so in Form von
Dateneingaben an den Computer Ubermittelt; das daraus er-
rechnete Bild wiederum wird unmittelbar mit dem Beamer auf
die Boardoberfldche projiziert, wodurch der Eindruck eines
zeitgleichen realen Tafelbildes entsteht. Uber den am Board
abgebildeten Computerbildschirm kann der Rechner mit all
seinen Funktionen und installierten Programmen direkt von
der interaktiven Tafel aus gesteuert werden (Eule/lssing 2005).
Das Interaktive Whiteboard bietet alle Funktionen und damit
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auch die didaktischen und methodischen Mdglichkeiten der
herkdmmlichen Medien in einem. In ihm sind Tafel, Over-
headprojektor, Notebook mit Beamer (und ggf. Internetan-
schluss), Diaprojektor, Flipchart, Videorekorder und CD-Pla-
yer integriert. Damit entfallt die Beschaffung, Reservierung
und das Herumrollen von Mulitmediawagen oder das Bu-
chen von Computerraumen.

Die interaktiven Tafein sind nicht auf die spezielle Software
begrenzt. Es kénnen MS-Office-Dokumente (Word, Excel,
Powerpoint) integriert und handschriftlich ergdnzt werden.
Die mit den Boards mitgelieferte Software sieht weitere Ein-
satzmoglichkeiten vor.

Interaktive Whiteboards in Schulen

Zurzeit werden in Deutschland viele dieser interaktiven Ta-
feln von Schulen angeschafft. Dies wird teilweise angeregt
durch Finanzierungsprogramme der Lander und Kommunen
(s.a. S. 38-39), zum Teil allerdings auch von Lehrkraften ini-
tiiert.

In anderen Landern, besonders in GroRbritannien und USA,
vollzog sich diese Entwicklung schon vor einigen Jahren. Ent-
sprechend konnen die initiierten Projekte in Deutschland
jetzt von den Erfahrungen, die zum Teil in Studien dokumen-
tiert sind, profitieren (s.a. S. 1617 und 40--41). Aus den
Studien geht hervor, dass die Mehrheit der involvierten Lehr-
krifte von dieser neuen Technologie angetan ist und sie ger-
ne im Unterricht verwendet.

Erfahrene Benutzerinnen und Benutzer betonen jedoch, das
Potenzial der interaktiven Tafeln noch gar nicht richtig aus-
geschopft zu haben. So wird in Beobachtungen aus verschie-
denen europdischen Landern dokumentiert, dass die meisten
Lehrpersonen nur 20-30 % der Funktionen der Whiteboards
nutzen und die meisten Beddrfnisse einer Lehrperson auch
mit der Installation eines Beamers, eines Computers und
einer einfachen weiften Projektionsfliche gedeckt wiren
(Eder u.a. 2008, S. 21).

Chancen fiir Lehrerinnen und Lehrer

Unterrichtsvorbereitung und -dokumentation

Die Software der interaktiven Tafeln ermdglicht, dass der Un-
terricht zu Hause vorbereitet werden kann und nicht noch
einmal in der Schule auf einem Medium erstellt werden muss
(s.a. S. 23-24). Die bisher durch Tafelanschriebe in Anspruch
genommene Unterrichtszeit kann somit anders genutzt wer-
den.

Aber auch im Unterricht entwickelte Tafelbilder knnen mit
der Rekorderfunktion aufgezeichnet werden und sind somit
archivierbar. Diese konnen Uber ein in der Schule verwen-
detes Lernmanagementsystem fir jeden Schiler oder Lehrer
zugriffsbereit abgelegt werden. Der Unterrichtsablauf kann
in einem virtuellen Unterrichtsraum fiir Schilerinnen und
Schiiler zur Verfligung gestellt und somit auch zu Hause z. B.
fiir die Wiederholung genutzt werden. Dies erleichtert auch
die Nacharbeit, wenn ein Schiler nicht am Unterricht teil-
nehmen konnte. Auch kann der Unterricht beim néachsten
Mal mit dem gleichen Tafelbild weitergefiihrt werden, ohne
dass man alles neu anschreiben muss.

Muitimediale und interaktive Unterrichtselemente

Das Interaktive Whiteboard ermoglicht den Lehrkraften zu-
dem eine dynamische Unterrichtsgestaltung mit multimedia-
len Elementen, wie z.B. Texten, Bildern, Videos und Audi-
ounterstiitzung. Die Schilerinnen und Schiiler werden damit
Uiber mehrere Sinneskanale sowie mit fir unterschiedliche
Lerntypen geeigneten Medien angesprochen.

Komplexe Unterrichtsinhalte kdnnen anschaulicher aufbe-
reitet und auch durch die Interaktion der Schilerinnen und
Schiler mit der Tafel einfacher zuganglich gemacht werden.
Allerdings ist hier auch Vorsicht geboten: Durch die Vielfalt
maoglicher multimedialer Anwendungen kann man leicht das
Lernziel aus den Augen verlieren.

Die Seitenanzahl der Whiteboards ist unbegrenzt, was be-
deutet, dass Lehrkréfte auf beliebig viele ausgearbeitete Un-
terrichtsmaterialien zuriickgreifen kdnnen. Sie kénnen auch
an bereits behandelte Tafelbilder erinnern und diese wieder
sichtbar machen (s.0.).

Als interaktiv werden diese Tafeln auch deshalb bezeichnet,
weil sie nicht nur den Zugriff auf multimediale Anwendungen
bieten, sondern durch eine Vernetzung mit Notebooks oder
entsprechenden Eingabegerdten den Schiilerinnen und
Schilern auch eine aktive Beteiligung an der Entwicklung
von Tafelbildern erméglichen.

Von der Tafel zum Interaktiven Whiteboard

Zu Beginn der Nutzung von Interaktiven Whiteboards
braucht es wie bei allen neuen Geraten etwas mehr Zeit und
auch die Motivation, sich auf das neue Medium einzulassen
und den Unterricht neu zu gestaiten. Nach Erfahrungsberich-
ten (s. S. 21-32) lohnt sich dieser Aufwand und fihrt zu vie-
fen Erleichterungen im Arbeitsalltag. Lehrkrifte finden zudem

basis

auf verschiedenen Internetseiten fertige Unterrichtsvorschla-
ge, die sie anpassen oder auch direkt ibernehmen kénnen
(s. Links).

Auch die Hersteller von Interaktiven Whiteboards bieten
erganzend zur Hard- und Software der Boards im Internet
vielfaltige Unterrichtsmaterialien an, die entweder selbst ent-
wickelt oder von anderen Lehrkraften zur Verfligung gestellt
wurden (s. Links). Es gibt auch einige Foren, in denen die
Nutzer ihre Erfahrungen austauschen und wertvolle Tipps zu
finden sind (s. Links).

Zusatzlich entwickeln die Schulbuchverlage Software und in-
teraktive Arbeitsblatter, die sich an den Lehrwerken orientie-
ren und somit auch gut mit dem herkdmmlichen Medium,
dem Schulbuch, kombiniert werden konnen (s. Uberblick auf
S.42-43).

Man sollte allerdings berticksichtigen, dass ein Gefiihl der
Fremdheit entstehen kann, wenn héufig von anderen Per-
sonen entwickelte (also z.B. getauschte oder aus dem Inter-
net geladene) Unterrichtseinheiten und -materialien genutzt
werden.

Gefahren beim Einsatz Interaktiver Whiteboards

Bei ungelbten Lehrkréften besteht die Gefahr, dass die In-
teraktiven Whiteboards als bloRer Tafelersatz genutzt wer-
den und so das kreative und interaktive Potenzial verpufft.
Eine methodisch und didaktisch nicht ausreichenden Vor-
bereitung sowie die mangelnde Vertrautheit mit der Tech-
nik konnen dazu fiihren, dass die technischen Aspekte die
Lehrkraft Gberfordern und ihre Aufmerksamkeit im Unter-
richt stark binden. Statt einen gemeinsamen Aufmerksam-
keitsfokus herzustellen und die Schiilerinnen und Schiler in
die Interaktion mit dem Board einzubinden, kann es dann
passieren, dass der Lehrer nur noch mit der Tafel inter-
agiert, ohne dabei die Schilerinnen und Schiler angemes-
sen zu aktivieren.

Auch droht durch eine so interessante Tafel leicht ein stark
lehrerzentrierter Unterricht zu entstehen, in dem die Schii-
lerinnen und Schiiler nur staunend den multimedialen Pra-
sentationen der Lehrperson folgen und kaum aktiv einbezo-
gen werden. Dem muss durch entsprechende Fortbildung
des Kollegiums in didaktisch sinnvollen Einsatzmdaglichkeiten
bzw. Szenarien entgegengewirkt werden (s.a. S. 16-20).

Chancen fiir Schiilerinnen und Schiiler

Neue Moglichkeiten

fiir die Prasentation von Arbeitsergebnissen

Motivierend fur die Schiilerinnen und Schiler kann es sich
auswirken, wenn die Tafeln z.B. in Notebookklassen zum Ein-
satz kommen und die Arbeitsleistungen der Schiilerinnen und
Schiiler sichtbar gemacht werden kdnnen. Auf diese Weise ist
es moglich, Ergebnisse etwa von Gruppenarbeiten direkt von
den Notebooks der Schillerinnen und Schiiler auf dem White-
board anzuzeigen und so der ganzen Klasse zugéanglich zu
machen (s.a. S. 23-25, 2628 und 29-32). So kénnen die
Lernenden zudem angeregt werden, sich mit kreativen Mog-
lichkeiten der Ergebnisprésentation eines Interaktiven White-
boards auseinanderzusetzen.

Gemeinsame Bearbeitung von interaktiven Arbeitsblittern

Beim Einsatz von interaktiven Arbeitsblittern erhalten die
Schiilerinnen und Schiiler ein direktes Feedback, wenn die-
se gemeinsam an der interaktiven Tafel gelost werden. Die
Visualisierung von Arbeitsblattern verbessert auch die Be-
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basis

Lehrertypologie

Die Kompetenzentwickiung von Lehrkriften beim Um-
gang mit Interaktiven Whiteboards {asst sich als Ab-
folge mehrerer Stufen beschreiben (Haldane 2005).
Diese Beschireibung zeigt auch Aspekte auf, an denen
sich Qualifizierungsangebote fiir Lehrkratte orientieren
kdnnen (s 2, 5. 16--18).

Stufe'l Basis

Lehrkrafte auf diesem Levei nutzen das Interaktive
Whiteboard als Prasentationsmedium und Projek-
tionsfliche: Haufig sitzen sie neben dem Computer
und steuern die Software mit der Maus. Selten nutzen
sie die Interaktive Tafel zum Sth,reyhen, vor allem dann
nicht, wenn noch eine herkdmmliche Tafel oder gin
Flipchart verfugbar ist,

Stufe 2: Gestaltung -

Lehrkrifte arbeiten uberwxegend mit dem Board Sie
gewGhnen sich langsam-an die einfachen interak-
tiven Funktionalititen wie z. B. elektronische Stifte. Mit
wachsendem Vertrauen in die-Technologie beginnen
sie, interaktive Elemente in die Schiilerarbeit zu inte-
grieren und motivieren auch Schiilerinnen und Schii-
ler dazu, am Board zu arbeiten, Diese Stufe wird eher
erreicht, wenn keine statischen Pm;ektmn sflachen im
Klassenraum vorhanden sind.

Stufe 3: Muhefogwknt -

Gewandtheit, selbstverstindliche Nutzung

Lehrkrafte beherrschen alle zusatzlichen Funktionen
des Interaktiven Whiteboards und setzen diese haufig
und mit zunehmender Selbstverstandlichkeit ein. Sie
sind von den Vorteilen der Technologie-(iberzeugt und
arbeiten zunehmend kreativ mit dem Medium. Lehr-
krafte in dieser Stufe sind (berzeugt, dass sie das In-
teraktive Whiteboard gut beherrschen und einsetzen,

Stufe 4: Gelaufigkeit
Lehrkrafte entdecken, dass &5 noch weitere Horizonte

im Umgang mit dem interaktiven Board zu entdecken

gibt. Sie entwickeln grofies kreatives Potenzial in ih-
rer Unterrichtsgestaltung und integrieren zunehmend
auch Hypertexte bzw. verlinken ihre Unterrichtsvorbe-
reitungen. Sie suchen auf Internetseiten nach neuen
Ideen fir die Unterrichtsgestaltung.

Stufe 5: Fliegen

Diese Lehrerinnen und Lehrer verfigen Uber ein
breites Repertoire von Werkzeugen und interaktiven
Techniken zur Schillereinbindung. in gut geplanten
und vorbereiteten Unterrichtseinheiten zeigen sie ihre
Fahigkeiten, sich individuell dem Unterrichtsgesche-
hen anzupassen und bei auftretenden Problemen mit
dem Medium zu improvisieren.
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sprechungssituation in der Klasse, wenn ausgeteilte Vorla-
gen oder digitale Arbeitsblatter auf Notebooks verglichen
werden.

Entlastung von Routinetitigkeiten

Die Schiiler und Schiilerinnen missen im Unterricht weniger
mitschreiben, da die Ergebnisse auf dem Server gespeichert
werden kénnen und somit nach dem Unterricht in der fina-
len Version allen Schiilern zu Verfiigung stehen.

Positive Unterstiitzung von Schiilerinnen und Schiilern

Bei manchen Schilern kann der neue Medieneinsatz zu einer
Selbstwertsteigerung fiihren. So kdénnen sich medienaffine
Schiiler als kompetente Gestalter des gemeinsamen Lernens
erleben, da sie sich aktiv mit der Tafel auseinandersetzen und
ein Gefiihl der Selbstwirksamkeit erlangen.

Auch das Besprechen von Schiilerarbeiten kann die Schiiler
zu mehr Leistungsbereitschaft motivieren, da ihre Arbeiten
von anderen wahrgenommen werden.

Beides lasst sich allerdings generell durch den Einsatz digi-
taler Medien erreichen und erfordert nicht zwingend Interak-
tive Whiteboards.

Chancen fiir die Schule

Aufgaben der Schulleitung

Wie bei allen Veranderungsprozessen in Organisationen ist es
wichtig, dass die Schulleitung die Neuerungen mittragt und
unterstiitzt. Denn die Anschaffung von Interaktiven White-
boards fuhrt nicht zwingend dazu, dass diese auch genutzt
werden.

Die Aufgaben der Schulleitung sind hier (s.a. S. 10-13):

» Entwicklung bzw. Erweiterung eines Medienkonzeptes,

» Unterstiitzung der Lehrkréfte beim Einsatz der Whiteboards
durch Information, Anschaffung von Software und kom-
patiblen Angeboten (die z.T. von Schulbuchverlagen zur
Verfligung gestellt werden),

» Einrichtung eines Qualitétszirkels zum Austausch im Kolle-
gium und

» Fortbildung des Kollegiums.

Hilfreiche Faktoren: Multiplikatoren und Fortbildung
Schulintern bedarf es bei der Integration von Interaktiven
Whiteboards eines Koordinators, der die Tafeln wartet, die
Software aktualisiert und auch eine Multiplikatorenrolie tiber-
nimmt. Diese Person sollte optimalerweise das neue Medium
und seine Einsatzmoglichkeiten den Kolleginnen und Kolle-
gen vorstellen, Schulungen organisieren oder selbst welche
durchfiihren.

Die Trainingsphase fur die Lehrkréfte dauert lange und ist mit
dem rein technischen Training nicht abgeschlossen. Die Leh-
rerinnen und Lehrer missen die interaktiven Tafeln regelma-
Rig nutzen, damit die Funktionen prasent bleiben und sich
irgendwann soweit festigen, dass sie in verschiedenen Situa-
tionen ohne lange Vorarbeiten eingesetzt werden konnen.
Erst dann emanzipiert sich der Lehrer vom Board und ist in
der Lage, es flexibel seinen Bediirfnissen anzupassen. Wie die
Stufen des Whiteboard-Einsatzes zeigen (s. Kasten), weiten
sich die Nutzungsmaglichkeiten immer weiter aus.

Hinweise aus unterschiedlichen Studien

Eine Studie des Board-Herstellers Smart Technologies (2009)
vergleicht verschiedene Untersuchungen aus Nordamerika,
Europa, Asien und Australien und zeigt, dass Lehrerinnen

und Lehrer weniger Zeit fir die Vorbereitung einer Unter-
richtsstunde verwenden mdssen, wenn ihnen ein Interaktives
Whiteboard im Unterricht zur Verfugung steht. Allerdings
muss die Lehrperson in der Technik ausreichend geschult
und trainiert sein. Allein das Vorhandensein und der Einsatz
eines Whiteboards in einer Klasse geniigen nicht, um von
diesen positiven Auswirkungen zu profitieren. Erst mit pro-
fessioneller Fortbildung, dem Zugang zu Ressourcen sowie
der Unterstiitzung durch die Schulverwaltung kénnen Leh-
rerinnen und Lehrer mittels eines Interaktiven Whiteboards
multimediale Quellen einfach in ihren Unterricht integrieren
und die Vorbereitungszeit verringern. Nach Ergebnissen der
Studie wird mit Interaktiven Whiteboards auch die Aufmerk-
samkeit der Schilerinnen und Schiler besser erreicht, und
nicht zuletzt ermdglicht das Aufteilen der vorhandenen digi-
talen Ressourcen, den individuellen Lernbedarf von Schiile-
rinnen und Schiler besser abzudecken.

Die Metastudie ICT-Impact (2006) betrachtet 17 Studien im
Bereich der luK-Technologien, die in Europa zwischen 2002
und 2006 durchgefiihrt wurden. In der Zusammenschau
wird bestétigt, dass der Einsatz von Interaktiven Whiteboards
einen positiven Einfluss auf Testergebnisse und Lernerfolge
hat. Dies wurde besonders im Sprachunterricht, in Mathe-
matik und Naturwissenschaften deutlich. Digitale Inhalte, die
auf einem Interaktiven Whiteboard genutzt werden, wirken
positiv auf die Motivation und Aufmerksamkeit wahrend des
Unterrichts und fiihren zu mehr Schilerbeteiligung.

Das Resiimee einer Studie aus Osterreich unterstreicht diese
Ergebnisse (Lehner 2009): Der Einsatz von Interaktiven
Whiteboards erfordert zwar einen gewissen Grad an Me-
dienkompetenz seitens der Lehrkrifte, dieser kann jedoch
nach einer Gberschaubaren Einarbeitungszeit erworben
werden, sofern die Bereitschaft vorhanden ist, sich mit dem
Medium auseinanderzusetzen und die Unterrichtsvorberei-
tungen entsprechend anzupassen. Zudem wurde festgestellt,
dass interaktive Tafeln die Motivation sowohl aufseiten der
Lehrer wie aufseiten der Schiiler erhdhen. Interessant und
positiv fiir die Schulentwicklung allgemein ist, dass die Stim-
mung im Kollegium nach der Einfiihrung von interaktiven
Tafeln als sehr positiv beschrieben wurde und der zeitliche
Aufwand, sich mit dem neuen Medium auseinanderzusetzen,
kontinuierlich abnimmt. Lehrkréfte arbeiten nach der Einfih-
rung intensiver zusammen, tauschen ihre Erfahrungen und
Unterlagen und geben sich gegenseitige Unterstitzung.

Orientierung zum Thema Interaktive Whiteboards

Die Beitrage in diesem Heft sollen interessierten Lehrerinnnen
und Lehrern nicht nur helfen, die Entscheidung fir ein Inter-
aktives Whiteboards gut begriindet zu treffen (s. S. 33-37),
sondern auch die vielfltigen Anwendungsformen deutlich
machen.

Neben den unterschiedlichen technischen Konzepten von
Whiteboards sowie Orientierung bezliglich der nétigen
Fortbildung gibt das Heft in Form von Uberblicksartikeln
und Verweisen auf Praxisbeispiele einen Einblick in die Po-
tenziale fir die Schulentwicklung sowie in didaktisch sinn-
volle Einsatzméglichkeiten einer solchen digitalen Tafel. Die
Beispiele sollen u. a. Anregungen geben, wie man einen Un-
terricht mit Unterstiitzung eines Interaktiven Whiteboards
gestalten kann, der nicht nur die Lehrperson entlastet und
ihr neue didaktische Moglichkeiten bietet, sondern in dem
auch die Schilerinnen und Schilern motiviert und mit
Freude lernen.

basis
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Links

» http://www.dischba.de/indexdischba.htm

» http://www.myboard.de/

» http://www.lehrer-online.de/lehrer-online

» http://www.lehrerfreund.de/in/schule/1s/beispiel-inter
aktives-whiteboard-unterrichtseinheit/
Vorschidge fur Unterricht mit Interaktiven Whiteboards,
die sich anpassen oder auch direkt ibernehmen lassen

¥ http://exchange.smarttech.com/index.
htm! (Unterrichtsfolien zum Download)

¥ http://exchange.smarttech.com/upload.
html (Unterrichtsfolien selbst einstellen)

» http://www.prometheanplanet.com/german/server.
php?show=nav.18622
Unterrichtsmaterialien verschiedener
Whiteboard-Hersteller

» hitp://www.prometheanplanet.com/ger-
man/index.php (Online-Community von
Promethean zum Austausch von Lehrkraften)

» http://exchange.smarttech.com/forum.htmi
Foren, in denen die Whiteboard-Nutzer ihre
Erfahrungen austauschen und Tipps finden konnen
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Interaktive Whiteboards Schritt fiir Schritt

in die Schule integrieren

Die Anzahl Interaktiver Whiteboards
(IWBs) in den Schulen hat sich in den
vergangenen Jahren stetig erhoht, ins-
besondere auch aufgrund der Unter-
stiitzung der Schultrager durch Bund
und Lander.

Nicht immer war die Integration der
IWBs dabei jedoch ein Gegenstand von
Schulentwicklungsmalinahmen. Dass
entsprechende Maltnahmen erforder-
lich sind und wie gelungene Schulent-
wicklung in Bezug auf einen padago-
gisch sinnvollen Einsatz von IWBs aus-
sehen kann, beschreibt dieser Artikel.

Schulentwickiung
und IWBs

Wenn die Einfihrung von IWBs an einer
Schule nicht nur nebenbei passiert, son-
dern tatsdchlich zum Gegenstand des
Schulentwicklungsprozesses gemacht
wird (s.a. Abb. 1), sollten entspre-
chende Voriiberlegungen hinsichtlich
der technischen und personellen Rah-
menbedingungen getroffen werden.

Gerade im Kontext der Ausstattungs-
offensive mit digitalen Medien, die mit
dem Konjunkturpakt der Bundesregie-
rung und vielfdltigen Investitionsoffen-
siven der einzelnen Bundeslander im Be-
reich der digitalen Medien einhergeht,
scheint dies jedoch nicht immer der Fall
zu sein. Viele Schulen kommen zur Zeit
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Jwie die jungfrau zum Kinde” in den
Besitz von IWBs, wenn der Schultrager
die Fordermittel mit dem ,Prinzip Gief3-
kanne” {iber alle seine Schulen verteilt.
Wenn hier vor Ort nicht entsprechend
mit Schulentwicklungsmalnahmen rea-
giert wird, kann eine padagogisch sinn-
volle Integration der IWBs in den Unter-
richt kaum stattfinden.

im Folgenden werden aus Perspektive
der Schulentwicklung zentrale Dimen-
sionen angesprochen, deren (Weiter-)
Entwicklung durch die Einfithrung von
IWBs unterstiitzt und ausgebaut wer-
den kénnen.

Die Lehrkrifte begeistern
Gelingende Schulentwicklung braucht
begeisterte Akteure, die von Beginn an
in den Prozess eingebunden werden
mussen. Das ist nicht immer einfach.
Fiir die Schulen ist der externe Innova-
tionsdruck in den letzten Jahren stetig
gestiegen und bei vielen Lehrkraften
mittlerweile das Gefiihl entstanden,
standig ,getrieben” zu werden.
Die IWBs machen es der Schulleitung
beziiglich der Motivation der Kollegen
jedoch relativ einfach, denn einige Vor-
teile eines IWB im Klassenraum liegen
aus Sicht der Lehrkrafte auf der Hand: '
» ,Endlich ein Computer im Klassen-
raum - sogar noch mit Internetan-
schiuss.”

Von Helgo Mayrberger

» ,Nie mehr den Beamerwagen holen
mussen!”

» ,Alle meine englischen Listening-
comprehension-Dateien immer nur
einen Klick weit weg - nie mehr
nach CD-Spielern im Lehrerzimmer
suchen ...”

» ,Keine Folien mehr — endlich bunte
Bilder!”

Exemplarisch ist hier zu sehen, dass sich
fur Lehrerinnen und Lehrer neue Hand-
lungsraume erschlieRen, ohne bishe-
rige Moglichkeiten einbiiRen zu mis-
sen. Und dabei ist hiermit das Potenzial
einer interaktiven Tafelflache noch gar
nicht ausgeschopft.

Zudem diirfte es fiir die meisten Lehr-
krafte eine Weile her sein, dass Geld
in groferer Menge in ,ihren Klassen-
raum” investiert wurde. Insofern hat
die Einfiihrung von IWBs auch ein wert-
schatzendes Element gegentliber den
beteiligten Lehrkraften. Sie erhalten eine
wesentliche Ausstattungsverbesserung —
in einigen Schulen ergédnzen die IWB die
Kreidetafel - fiir den Unterrichtsraum,
die die alltdgliche Arbeit entlasten kann.

Beim Integrationsprozess

gemeinsam Ziele setzen

Die Schuileitung sollte den Rahmen
setzen und gemeinsam mit den beteili-
gten Lehrkraften die Ziele vereinbaren,
die mit der Einflihrung der IWBs ange-

strebt werden. Je nach Schule und Aus-
gangslage wird dies sicherlich duferst
unterschiedlich sein.

Je nach Kollegiumsgrofie sollte es gelin-
gen, ein kleineres oder grofleres Team
(oder auch mehrere) zu gewinnen, das
sich bereit erklart, die IWB-Einfihrung
technisch und (fach-)didaktisch zu ge-
stalten. Ist dies gewahrleistet, kann mit
einer Bestandsaufnahme begonnen
werden, denn nur bei einer genauen
Kenntnis der Startbedingungen kon-
nen serids Ziele festgelegt werden.
Sehr positiv kann sich hier auswirken,
wenn bereits ein Medienkonzept fur
die Schule vorliegt, das dann ,nur” um
den padagogisch sinnvollen Einsatz
von IWBs erweitert bzw. entsprechend
Uberarbeitet werden muss. Liegt ein
solches Konzept nicht vor, ist die IWB-
Integration ein guter Anlass, ein solches
Konzept zu erstellen. Auch ein evtl. vor-
handenes schulisches Methodencur-
riculum sollte einbezogen und dessen
Uberarbeitung in Bezug auf IWBs mit
als Ziel definiert werden.

Der konzeptionelle Schwerpunkt der
Arbeit im Team liegt sehr deutlich in
der padagogisch-didaktischen Planung
und Umsetzung des IWB-Einsatzes,
mithin also im Kern der Kompetenz-
bereiche der einzelnen Lehrkrafte. Von
der individuellen Unterrichtsplanung
iber die Kooperation bezogen auf die
Lerngruppe bis hin zur Arbeit in der
Fachschaft sind das alles Prozesse, die
die Lehrkrafte eigenverantwortlich ent-
wickeln kdnnen.
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Gutes Leitungshandeln in diesem Rah-
men halt sich im Prozess selbst zuriick
und stellt die ndtigen ~ insbesondere
zeitlichen — Ressourcen bereit, z.B. in
Form von schulinternen Lehrerfortbil-
dungen bzw. Arbeitskreisen. Im Rah-
men eines gelungene Projektmanage-
ments ist es zudem u.U. moglich, die
Arbeit der ,padagogischen Kernteams”
dadurch zu unterstiitzen, indem sie von
anderen auflerunterrichtlichen Tatig-
keiten entlastet werden.
Wichtig ist, dass im Rahmen der Zielfest-
schreibung typischen Fehlern durch ge-
eignete MaRnahmen vorgebeugt wird:
¥ Integration , Schritt fir Schritt”: rea-
listische Teilziele definieren, eher
Lklein anfangen” 2, anstatt einen
grandiosen Masterplan zu entwer-
fen, der die Mehrzahi des Kollegiums
abschreckt.
Mittelfristig alle Kollegen mitneh-
men: Nutzt nur eine kleine Gruppe
von Lehrkraften die IWBs, so ist das
eine Verschwendung von Ressourcen
und ein Beschneiden von metho-
dischen Mdoglichkeiten.

v

Kooperation im Kollegium

Kollegien, in denen einzelne Lehrkraf-
te schon Erfahrung im Umgang mit
IWBs gesammelt haben, kénnen ge-
gebenenfalls von der Expertise in den
eigenen Reihen profitieren. Im Regel-
fall beginnt diese Kooperation fiir viele
Kollegen allerdings bei einem gemein-
samen ,,Stand Null”. Dies muss nicht
von Nachteil sein, denn so kénnen sich

Planung (Ziele und Plan)
» Leitbild

Berichte, Analysen, Anderungen
» Prozessbericht

» Nutzungsanalyse |
» Reviews (Schulvorstand, |

Umsetzung

» Zielvereinbarungen
(innerschulisch)

» Prazesse

P

Qualitatskreis

Evaluation und Messung
¥ Instrumente
» indikatoren

» Daten/Ergebnisse

Abb. 1: Qualititszyklus fir Schulentwicklungsprozesse

auch neue Formen der Kooperation
entwickeln und bisher zugeschriebene
Rollen kénnen ggf. neu verteilt wer-
den: Der ,,Computer-Spezialist” etwa
kann sich gemeinsam mit allen ande-
ren Kollegen als Neuling in diesem Feld
wiederfinden oder jemand, der bisher
digitalen Medien gegeniiber nicht sehr
aufgeschlossen war, nach kurzer Einar-
beitung plétzlich fir einen Bereich als
Experte dastehen.

Die Arbeit im Team ist ein wesentlicher
Schlissel zur erfolgreichen Integration
von IWBs. Wie bei anderen Projekten
auch hat vielleicht eine Kollegin schon
léngst die Losung zu einem Problem ge-
funden, an dem man selbst festhangt.
So muss das Rad nicht stindig neu er-
funden werden, Kollegen kénnen sich
austauschen und z.B. gemeinsam die
Fachmethodik fiir einen bestimmten
Jahrgang tiberarbeiten, Beispiele entwi-
ckeln, Beztige zum schuleigenen Lehr-
plan herstellen und schlieRlich in der
Fachgruppe présentieren.

Diese Teamstrukturen zu etablieren, ist
allgemein eine wesentliche Aufgabe fir
die Schulentwicklung. Sie kann durch
die Integration von IWBs besonders un-
terstiitzt werden. ,Organisch gewach-
sene Neigungsgruppen” gibt es in je-
dem Kollegium und innerhalb dieser
Gruppen funktioniert die Zusammen-
arbeit auch oft recht gut, aber fir die
Organisation Schule als solcher ist die
Schaffung von professionellen, sachbe-
zogenen Teamstrukturen unerlasslich.
Durch die neue Zusammensetzung
solcher Gruppen entstehen Konstella-
tionen, die es erforderlich machen, sich
(wieder) (ber die Mafstabe fir guten
Unterricht auszutauschen. Die Einfih-
rung von IWBs ist dafir ein guter An-
lass, z.B. mit Fragestellungen wie die-
ser: ,Wo kann das IWB helfen, unsere
Methodik zu verbessern?”

Mehrwert von IWBs

An anderer Stelle in diesem Heft (s.
S. 21-28) sind die Veranderungen, die
IWBs flir den Unterricht bringen kon-
nen, ausfiihrlich beschrieben.

Aus einer Schulentwicklungsperspek-
tive bleibt zu fragen, was den spezi-
fischen Mehrwert eines IWB ausmacht.
Wichtig ist dabei, sich nicht von den
technologischen Mdoglichkeiten blen-
den zu fassen — ein Unterricht, der le-
diglich das ,Spielpotenzial” eines IWB
ausreizt oder klassischen ,Kreideunter-
richt” 1:1 auf auf das IWB Ubertragt, ist
sicherlich verfehlt.

Im Rahmen des schulweiten Qualitats-
zyklus zur Integration der IWBs wird je-
des Team flir sich einen eigenen Zyklus
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Ziel des Einsatzes von IWBs:
mogliche Leitfragen

» Wie sehen die aktuellen Rahmen- -
bedingungen aus?

» An welchen bewadhrten Medien. -
und Methoden wollen wir fest- -
halten?

» Wo-hat das IWB einen organisa- -
torischen, technischen und;"oderi
didaktischen Mehrwert, der an--
dere-(bisherige) Med:en uberﬂu
gelt? - )

» “Wie biingen wir diesen Meh;wert

- im Unterricht zum Tragen?:

b ist das Verhaitnis: von. Aufwand-

" ynd Nutzén -gewahrt? :

» Sind wir ausreichend medzen-,
kompetent, um die zusétzlichen -

* Méglichkeiten zu. uberbhckonf o
anzuwenden? : :

hinsichtlich eines konkreten Einsatzes
des IWB im Unterricht entwickeln mds-
sen. Leitfragen zur Zielfindung finden
sich z. B. im Kasten.

Hier gilt es, innovative und kreative Ein-
satzmdoglichkeiten zu entwickeln und
zu erproben, sie spater zu evaluieren,
zu dokumentieren und den (brigen
Kollegen zu kommunizieren. Die ge-
machten positiven Erfahrungen werden
als gute (neue) Praxis festgeschrieben
und die negativen Erfahrungen als , les-
son learned” weitergereicht, auf dass
sie in Zukunft nicht wiederholt werden.
Um gute Beispiele auch weitergeben
zu kénnen, ist die Einigung auf eine
bestimmte Form der Kooperation sehr
wichtig. Ein Beispiel konnte sein, dass
zum Ende jeder Dienstbesprechung
ein Team eine erprobte innovative Ein-

Themen: Unterthemen

schulentwlexlues

satzform des IWB prasentiert und die
Kollegen Nachfragen stellen kdnnen.
Eine andere Moglichkeit ware z.B. eine
monatliche ,Methoden-E-Mail” oder
in kleinen Gruppen ein regelmaBiges
, Groe-Pause-Methodentreffen”.

Die IWB-Einfiihrung als Anstof

fiir weitere Entwicklungen

Generell wird eine Kooperation im
Kollegium auch auf andere Bereiche
abstrahlen und die Schulentwicklung
als Ganzes positiv beeinflussen. Kolle-
ginnen und Kollegen, die regelmaflig
iiber Methoden zum IWB-Einsatz re-
den, werden verknlpft damit immer
auch einen Austausch (iber gute Un-
terrichtsmethoden (und schliellich im
Konkreten auch Uber gute Unterrichts-
inhalte) fihren und bald feststellen,
dass zusatzlich zu den Papier-Ordnern
im Lehrerzimmer ein gemeinsamer di-
gitaler Materialpool sinnvoll ware.

Hier bietet sich eine kollaborative Da-
tenhaltung im Intranet der Schule an.
Vielleicht entsteht auch der Wunsch
nach einem Kollegiums-Wiki, und ggf.
erscheint es sinnvoll, auf alle diese Da-
ten auch von zu Hause aus zugreifen
zu kénnen. So werden sich u.U. auch
Kollegen, die bisher wenig mit dem
Computer gearbeitet haben, vermehrt
mit digitalen Medien und digitaler Da-
tenhaltung auseinandersetzen. Eine
digitale Materialsammliung hat zudem
den ganz praktischen Vorteil, dass nun
niemand mehr einer Kopiervorlage aus
einem Fachordner hinterherrennen
muss, die ein unachtsamer Kollege aus
Versehen nach dem Kopieren nicht wie-
der eingeheftet hat. Um grofere Rick-
schldge zu vermeiden, sollten dafiir die
technischen Grundlagen der Schul-IT
s0 beschaffen sein, dass ein Datenver-
lust ausgeschlossen ist.

Neben Impulsen fur die Kooperation
der Lehrkrafte untereinander beférdern

Abb. 2: Lehrer-Wiki mit Materialpool zu IWB-Einsatz
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IWBs auch den Einsatz weiterer digi-
taler Medien im Klassenraum. Denn mit
einem IWB alleine [adsst sich zwar eine
Reihe methodischer Varianten verwirk-
lichen, fir die vorher verschiedene Ge-
rate notig waren bzw. die gdnzlich neu
sind, aber es bleibt eben ein Gerét, das
z.B. als eine Station beim Lernen an
Stationen eingesetzt wird oder als Pra-
sentations- und Interaktionsflache in
frontalen Unterrichtssituationen dient.
Als Erweiterung bieten sich hier viele
Méglichkeiten vom einfachen Einsatz
einer Digitalkamera bis hin zur Note-
bookklasse an, in der jedes Kind Uber
einen eigenen Computer verflgt.

Medienkompetenz der Lehrkrafte

Die Integration von IWBs ist aus Sicht
der Schulentwicklung ein guter Anlass,
eine Bestandsaufnahme der Medien-
kompetenz der Lehrkréfte zu erstellen
(s. dazu auch S. 16-18). Viele Schulen
verfligen mittlerweile auch schon iber
ein Fortbildungskonzept, dessen Erstel-
lung eine solche Bestandsaufnahme vo-
rausgegangen sein sollte.

Ein Fortbildungskonzept sollte differen-
ziert festlegen, bei wem welche Kom-
petenzen bis wann vorhanden sein
sollten. Bei der Festlegung des Fortbil-
dungsbedarfs sollten an erster Stelle die
Mitglieder des bzw. der ,IWB-Teams”
berticksichtigt werden, denn sie sollen
eine Vorreiterrolle im Kollegium tber-
nehmen und spater den anderen Lehr-
kraften auch ais Multiplikatoren zur
Verfligung stehen.

Verschiedene Fortbildungskonzepte
Eine Moglichkeit stellt hier eine schulin-
terne Lehrerfortbildung dar, bei der in
erster Linie Grundlagen der Bedienung
und erste methodische Moglichkeiten
des IWB vermittelt werden. Dies bieten
viele IWB-Hersteller an (s.a. S. 20). Sol-
che Veranstaltungen —~ meist ein Nach-
mittag mit einer Vorflihrung und der
anschlieffenden Gelegenheit, selbst die
Méglichkeiten des IWB zu erproben —
sind in der Regel fuir Schulen kostenlos.
Wenn die Entscheidung zur Anschaf-
fung von IWBs noch offen ist, sind viele
Hersteller auch bereit, ein Probegerat
fir eine gewisse Zeit in der Schule auf-
zustellen - eine gute Maglichkeit, Vor-
und Nachteile der verschiedenen Ge-
rate vor Ort zu erproben.

Alternativ bietet es sich an, von einer
anderen Schule, die bereits (mehr) Er-
fahrungen mit dem Einsatz von IWBs
gesammelt hat, zu profitieren.

In groflen Schulsystemen kann eine
Schulung der Lehrkréfte im Rahmen

der Fachkonferenzarbeit sinnvoll sein,
da so die Nutzung des IWB in das ver-
traute Umfeld der eigenen Fachschaft
eingebettet werden kann.

Das gesamte Kollegium einbeziehen
Unabhéangig davon, welchen Weg die
einzelne Schule wahlt, um die Lehrkraf-
te fiir den Einsatz von IWBs zu qualifi-
zieren, ist es wichtig, alle Kolleginnen
und Kollegen einzubeziehen.

Thomas Iser schreibt (s.a. Praxisbei-
spiel auf S. 15), dass er erlebt hat,
.wie unsere Schule von der Faszina-
tion dieses Mediums ergriffen wurde
und sich in weniger als vier Jahren zu
einer vollausgestatteten Schule mit
Whiteboards in allen Klassenrdumen
entwickelt hat. Eine eher ungewohn-
liche Entwicklung fiir ein kleines huma-
nistisches Gymnasium, das bisher nicht
unbedingt durch blinde Technikbegeis-
terung auffiel. Vielleicht gerade des-
halb haben wir die Ausstattung unserer
Schule mit Whiteboards inhaltlich und
padagogisch nicht dem Zufall Giberlas-
sen, sondern auch sichergestellt, dass
wir ,alle ans Board’ holten.” ?

Im Zusammenhang mit dem Aufbau
bzw. Ausbau von Kompetenzen im Um-
gang mit dem IWB wird die Medien-
kompetenz von Lehrkraften in vielerlei
Hinsicht — nicht nur ihrer technischen
Dimension — gestarkt, was wiederum
der Schulentwicklung zugute kommt.

Absprachen mit dem Schultrager

Der Schultrdger kann bei der Einfiih-
rung von IWBs ein entscheidender Fak-
tor sein (s.a. Praxisbeispiel auf S.14).

Manch eine Schule miiht sich seit Jah-

ren um eine adaquate Ausstattung,

andere Schulen bekommen ungefragt
Jper GieBkanne” ein IWB geliefert.
Grundsatzlich gibt es einige grundle-
gende Fragen, die mit dem jeweiligen
Trager zu kldren sind:

» Ein Aspekt ist der Grad der Beteili-
gung der Schulen bei der Auswahi
des IWB (fir Kriterien zur Auswahl
eines IWB s.a. S. 33~37 und Links
auf S. 37). Nur die wenigsten Schu-
len werden die Anschaffung selbst
tatigen konnen; in der Regel erfolgt
eine zentrale Beschaffung lber den
Schultrager. Hier ist zu kldren, in-
wieweit sich die Schulen mit ihren
Anforderungsprofilen an die Gerate
einbringen kénnen. Eine ,Mindest-
konfiguration”, zu der neben IWB,
Computer und Beamer auch Boxen
und eine verniinftig montierte Ver-
kabelung gehdren, sollte nicht un-
terschritten werden.
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» Neben der Anschaffung fallen haufig
weitere Kosten an, die nicht immer
vorher bedacht werden: Wie lange
halt die Beamerlampe? Wer wartet
die Gerdte? Was passiert bei Beschi-
digungen? ist zusatzliche Hard- oder
Software erforderlich? Muss der
Raum eine Verdunkelung bekom-
men? Diese Zusatzkosten kénnen
sich durchaus den Anschaffungskos-
ten des IWB nahern. Hier ist mit
dem Schultrager eine Vereinbarung
zu treffen, wer die laufenden Kosten
tragen wird.

Viele Hersteller bieten zu ihren IWBs
noch weiteres Zubehaor an, wie z.B.
Voting-Gerate, Grafiktablets oder
Laptops. Es erscheint sinnvoll, iber
die integration solcher Gerédte erst
mit dem Durchlauf eines zweiten
Qualitatszyklus’ zu entscheiden.

A d

Fazit

Aus Sicht der Schulentwicklung birgt die
integration von IWBs in eine Schule eine
Vielzah! von Gestaltungsmoglichkeiten.
So kénnen IWBs bestehende allgemei-
ne Schulentwicklungsprozesse fordern
oder dabei helfen, Prozesse zu initiieren.
Die Einfiihrung von IWBs kann ein Ele-
ment sein, das Schulentwicklung maR-
geblich voranbringt — gerade auch weil
Lehrerinnen und Lehrer hier selbst ,,Mo-
tor der Entwicklung” sein kdnnen und
sich nicht als Getriebene einer Reform
,von aullen” fiihlen mussen.

Die Integration von IWBs in den Unter-
richt ist ein Anlass, sich Uber die Bedeu-
tung des Einsatzes digitaler Medien im
Unterricht auszutauschen. Sie bringt al-
so mit sich, dass multimediale Anwen-
dungen und digitale Medien endlich
einen zentraleren bzw. ihren selbstver-
standlichen Platz im Alltag einer Schu-
le finden. Eine solche alltagsnahe und
pragmatische Nutzung digitaler Medi-
en ist in vielen Schulen weit Giberfallig.

Anmerkungen

(1) Zitate aus einer Schulung, die der Autor zur
Integration von IWBs durchfiihrte.

(2) Ein sehr handfestes Beispiel bietet der
Lehrerfreund: http://www.lehrerfreund.de/in/
schule/1s/tipps-unterricht-whiteboards/3364/

(3) Zitiert nach http://www.lehrer-online.de/
digitale-fenster.php?show_complete_article=18&s
id=64278348929739003726407 610761860

Helgo Mayrberger,
Rektor der Fintauschule (Haupt- und Real-
schule der Samtgemeinde Fintel).

Fintauschule
Habichtallee 2, 27389 Lauenbriick
mayrberger@fintau-schule.de

- Band 3/4 - 7./8. Schuljahr l

Prasentabel! §

Interaktiver Sprachunterricht
mit dem Whiteboard

Die neuen
Interaktiven
Prasentationen
bieten viele Sprechanlasse

in flexiblen Unterrichtssituationen.
Zeitsparend in der Vorbereitung
stellen sie gentdgend motivierendes
Material zu Verfiigung — in Paketen
fir jeweils eine Schulstunde, kompe-
tenzorientiert und abgestimmt auf die
Schilerbuchinhalte. Jetzt erhaltlich fir
English G 21 und A plus!

nteraktive Prasentanonen fur
. Beamer und Wlnteboard

i ENGLISH G 21
.Ausgabe A :
" Band 1/2 - 5./6. Schuljahr

'8-3-06-032352-4 29,95¢€ -

78-3-06-032353-1
Ausgabe B -
Band 1/2 - 5./6. Sr.hul]dhr
976-3-06-032354-8 . - 2595¢
Band 3/4 - 7./8. Schuljahr

978“1 06-032355-5 E ) 29.95€
Ausgabe D

Band 1/2 - 5./6. Schu!;ahf
978-3-06-032356-2 . - 29.95%€

Band 3/4 - 7./8. Schuljahr
978-3-06-032357-9 29,95€

FRANZOSISCH

A plus!

Band 1/2 :
-3-06-520068-4 - 28,95¢

Bdr‘ld 3-5 -4 )
-3-06-520067: 7 . 29,95¢
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Medienentwicklungsplanung und didaktisches Beratungskonzept

Autor: Ulrich Gutenberg
Link: http://www.kreismedienzentrum-goettingen.de

1. INSTITUTION

» Institutionen: Schultrdger und Kreismedienzentrum

y Schulformen: schulartibergreifend (Einbeziehung aller anwe-
senden Schularten und Fachbereiche durch eine moderierte
Beratungsveranstaltung mit individuellen Anregungen)
Bundesland: Niedersachsen (Landkreis Gottingen)
Besonderheiten: Zielgruppe: Multiplikatoren an den Schulen

v -

3. RAHMENBEDINGUNGEN
» Zeitumfang: 3 Stunden (Nachmittagsveranstaltung)
» Ausstattung: Schulungsraum der IT-Abteilung des Schuitra-
gers (Whiteboard + Desktop-PC pro Teilnehmer; Bereitstel-
lung von Materialien)

2. LEITLINIEN

SCHUL- UND MEDIENENTWICKLUNGSPLANUNG

» Ziele: prozessuale Integration der Informations- und Kommu-
nikationsmedien in die Schulqualitdtsentwickiung mit dem
Schwerpunkt Interaktive Whiteboards und Schul-Software’;
abgestimmte Weiterentwicklung im engen Kontakt Schultra-
ger/Schule
zentrale Elemente des Medienkonzepts: kompetenzorien-
tierter didaktischer Ansatz

-

4. FORTBILDUNGSKONZEPT

» Forthildung: didaktische EinfGhrung in den Einsatz Interak-
tiver Whiteboards im Unterricht; insbesondere auch Heraus-
stellung der Schul-Software' fir die Entwicklung der Uniter-
richtsqualitat
Vorkenntnisse: Fortbildungsteilnehmer erhielten bereits die
technische Einfihrung in die Whiteboardbedienung durch
den Trainer des Boardanbieters {dieser Service wird immer
mit eingekauft).

v

fm Zuge der Medienentwicklungsplanung des Schultragers
Landkreis Gottingen ist in enger Zusammenarbeit zwischen
der IT-Abteilung und dem Kreismedienzentrum ein prozess-
orientiertes Konzept entstanden, in dem angestrebt wird,
dass verlassliche 1T-Schulausstattung und schulinterne Me-
dienkonzeptentwicklung im Gleichschritt fortentwickelt
werden. Dabei ist eine standardisierte Grundausstattung
(Terminalservertechnologie fiir die Computerrdume mit der
Option zu mobilen Arbeitsplatzen) Basis des gemeinsamen
Entwickelns.

Da sich Schulen ohnehin in einem Prozess der Unterrichts-
qualitatsverbesserung nach den Vorgaben der Bildungsstan-
dards befinden, werden didaktische Perspektiven ebenso im
Gleichschritt dazu beratend angeboten.

ANDREAS HELMKE

UNTERRICHTSQUALITAT

Unterrichtsqualitat und

Lehrerprofessionalitat
Biagnose, Bvaluation und
Yarbasseryng des Unterrichts
20 x 27 cm, 436 Seiten, Hardcover

So werden die Interaktiven Whiteboards gezielt in Compu-
terraumen und Fachrdumen standardméaBig installiert und
parallel dazu die Moglichkeiten kompetenzorientierten com-
putergestiitzten Unterrichts in einer dreistiindigen schul-
iibergreifenden Beratungsveranstaltung fir schulinterne
Multiplikatoren angeboten,

Anmerkung

(1) Der Begtiff Schul-Software verdeutlicht gegeniiber dem Begriff Biiro-Soft-
ware den unterschiedlichen didaktischen (Einsatz-)Ort und somit auch die
Notwendigkeit anderer Funktionalititen. Biro-Software hat den Schwer-
purkt seiner Werkzeuge bei der Formatierung, wohingegen Unterricht eher
Werkzeuge zur ErschlieBung bendtigh. Vertiefte Informationen dazu finden
Sie unter ,,Digitale Werkzeuge kompetenzorientiert einsetzen” in: Guten-
berg/iser/Machate: interaktive Whiteboards im Unterricht: Das Praxishand-
buch. Schroedel, Braunschweig 2010, S. 39 f. (s.a. Rezension auf S. 49).

Ulrich Gutenberg

Anzeige

Der Kiassiker in Neubearbeitung

Entdecken Sie den Klassiker von Andreas Helmke in Neubearbeitung.

Dieses Standardwerkes bietet lhnen Orientierung zu zentralen
Fragen der Unterrichtsqualitdt und Lehrerprofessionalitat.
Neben grundlegenden Theorien und Konzepten der Unter-
richtsqualitat stellt Helmke Merkmale guten Unterrichts sowie
Methoden und Techniken der Erfassung und Verbesserung des
Unterrichts dar.

Profitieren Sie von Fragebdgen, Unterrichtsbeobachtungsbogen,

Interviewleitfaden, Transkripten authentischer Unterrichtsstun-

Preis zzgl. Versandkosten, Stand 2010,

Telefon: 0511/40004-150
Fax: 0511/40004-170
leserservice@friedrich-verlag.de

ISBN 978-3-7800-1009-4, € 34,95

den sowie Hinweisen auf unterrichtsrelevantes Videomaterial.

Sie michten gleich bestellen?
Unser Leserservice berdt Sie gern!

www klett-kallmeyer.de
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Vollstaindlge Ausstattung eines humanistischen Gymnasiums mit Whiteboards

Autor: Thomas lser

Link: http://www.lehrer-online.de/digitale-fenster.php?show_complete_i article=18&sid=5 25 904 71493741639626960786079180
und http://www.wy-schule.de/index.php?option=com_content&view=article&id=109& temid=116

1. INSTITUTION
» Schulform: Gymnasium
» Bundesland: Hamburg
» Besonderheiten: humanistischer und musischer Schwerpunkt

3. AUSSTATTUNGSKONZEPT
» Whiteboard-Technologie: SmartBoard
» Ausstattung mit Whiteboards: Komplett-Ausstattung aller
Klassenraume
» flankierende Hard-/Software: Lernplattform flir Datenaus-
tausch, Notebooks fiir die Arbeit in den Klasser, Digitalisie-
rungsgerate, Internet-PC-Arbeitspliatze fir freies Arbeiten

2. LEITLINIEN

SCHUL- UND MEDIENENTWICKLUNGSPLANUNG

» Ziele: Nutzung der Potenziale von Whiteboards, Vermeiden
einer , Frontalisierung” des Unterrichts durch Whitebeoards

» zentrale Elemente des Medienkonzepts: verlassliche Ver-
fugbarkeit digitaler Medien, tragfahige erganzende infra-
struktur, Einbindung von Lehrern und Schilern, curriculare
Einbindung

4, FORTBILDUNGSKONZEPT

» Fortbildung Kollegium: u.a. inner- und auferschulische
Fortbildung zum kompetenten technischen und didaktisch-
methodischen Umgang mit der interaktiven Tafel
Fortbildung Schillertnnen: Heranfhren in Seminaren; Ein-
satz von Schilerinnen als Multiplikatoren

A d

Der Autor schildert den mehrjahrigen Prozess der flachen-
deckenden Einfithrung von Whiteboards an seiner Schule.
Dabei waren die Whiteboards ein AnstoR, ein Medienkon-
zept fiir die Schule zu entwickeln sowie die curriculare Ein-

bindung digitaler Medien durch ein Methoden- und Me-
diencurriculum zu unterstiitzen. Die Schule hat in 2009 den
Intel®Schulpreis in Gold erhalten.

hi

Volistandige Ausstattung einer Grundschule mit Whiteboards

Links: http://www.rudolf-wissell-grundschule.de/unsere-projekte/interactiveboards/ und
http://www.prometheanworld.com/german/server.php?show=ConWebDoc. 15563

1. INSTITUTION
» Schulform: Grundschule
» Bundesland: Berlin
» Besonderheiten: jahrgangsibergreifender Unterricht, hete-
rogene Schierschaft {soziater Brennpunkt)

3. AUSSTATTUNGSKONZEPT
» Whiteboard-Technologie: Promethean
» Ausstattung mit Whiteboards: Komplett-Ausstattung aller
Klassenrdaume
» flankierende Hard-/Software: zusitzliche Ausstattung mit
PCs; Software mit interaktiven Tafelbildern und Medienele-
menten (z.B. Audio- und Videodateien oder Simulationen)

2. LEITLINIEN

SCHUL- UND MEDIENENTWICKLUNGSPLANUNG

» Ziele: individuelle Forderung aller Schillerinnen und Schiiler;
Entwicklung neuer Lehr- und Lernformen

» zentrale Elemente des Medienkonzepts: Schule fungiert als
LLeuchtturmschule” in einem von Promethean und Cornelsen
initiierten Projekt zur Evaluation und Weiterentwicklung des
Unterrichts mit Whiteboards

4. FORTBILDUNGSKONZEPT
» Fortbildung Kollegium: intensive Schulung im Umagang mit
Boards und Software
» Fortbildung Schulerlnnen: grundlegende Einfihrung
in den Umgang mit interaktiven Taleln und die Nutzung
entsprechender Software, damit sie als Multiplikatorinnen
ihr Wissen an Lehrer und Mitschiller weitergeben konnen

An der Rudolf-Wissell-Grundschule in Berlin-Wedding wurden
in samtlichen Klassenraumen die herkdmmlichen Kreideta-
fein gegen Interaktive Whiteboards ausgetauscht. Hier sollen
in einem von Promethean und Cornelsen initiierten Projekt

durch die Evaluation der Arbeit mit Interaktiven Whiteboards
neue Lehr- und Lernformen insbesondere im Hinblick auf
Schulen mit heterogenen und jahrgangsgemischten Klassen
entwickelt werden.
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» Interaktive Whiteboards:

© Dark Vektorangel — Fotolia.com

Was sollten Lehrkrafte wissen und kénnen?

Ist zu Beginn nahezu jede Aktivitdt am
Interaktiven Whiteboard (IWB) aufre-
gend und spannend, stellt sich nach
einiger Zeit Gewdhnung ein: Bei regel-
maRigem Einsatz lasst die Faszination
fir die Technologie haufig schnell nach.
Soll die Mehrinvestition an Zeit und
Kosten gerechtfertigt werden, sind Lehr-
krafte spatestens zu diesem Zeitpunkt
gefordert, die didaktischen Potenziale
des Mediums auch auszuschopfen.

Da die Einfihrung Interaktiver White-
boards in Deutschland bislang sehr z6-
gerlich verlief, lohnt es sich, einen Blick
ins Ausland zu werfen, um die dortigen
Erfahrungen zu nutzen (s. Kasten auf
S. 17 und S. 40-41) und Wege zu ent-
wickeln, wie ein didaktischer Mehrwert
von Interaktiven Whiteboards erreicht
werden kann. Erganzt durch eigene
Erfahrungswerte hoffen wir, Impulse
fur Lehrerfortbildungen zu geben, die
helfen, die didaktischen Potenziale von
IWBs im Alitag tatsachlich zu nutzen.

Mit Interaktiven Whiteboards das
Lehren und Lernen verindern?

Trotz erster positiver Ergebnisse zur
Nutzungshaufigkeit und zur Motivation
bei Lehrkraften und Schilerinnen und
Schiilern in verschiedenen Untersu-
chungen (Higgins et al. 2005; Higgins
et al. 2007; s.a. S. 40-41) muss darauf
hingewiesen werden, dass Studien zu
messbaren Lernerfolgen durch den Ein-
satz mit IWBs bislang kaum vorliegen.

Deutlich wird allerdings, dass nicht
die IWBs den Unterricht revolutionie-
ren, sondern ein adaquater, auf die
Lernenden abgestimmter Einsatz. So
betonen Armstrong et al. (2005) auf
der Grundlage von in Grundschulen
durchgefiihrten Videofallstudien, dass
neben technischen und organisato-
rischen Fragen verschiedene andere
Aspekte fiir eine erfolgreiche Verwen-
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dung von IWBs relevant sind, und
heben insbesondere die Bedeutung
geeigneter Lehrerfortbildungen zum
Aufbau der erforderlichen Kompe-
tenzen hervor.

Lehrerkompetenzen fiir
innovativen Unterricht mit IWBs

Technische und mediendidaktische
Kompetenzen

Lehrerkompetenzen fiir den Einsatz
von IWBs werden im angelsachsischen
Sprachraum in technische und (me-
dien-)didaktische Qualifikationen un-
terschieden. Verschiedene Autoren
kategorisieren die schulischen Einsatz-
formen in unterschiedlichen Niveau-
stufen innerhalb eines sog. , Transition-
framework”, das die Entwicklung vom
Anfénger zum Experten beschreibt
(Beauchamp 2004; Sweeney 2008).
Mittels des Transitionframework soll die
Entwicklung der Lehrkrifte gezielt be-
gleitet und eingeschatzt werden.
Wahrend in der untersten Stufe
(,Whiteboard Replacement”) lediglich
technische und (medien-)didaktische
Qualifikationen zur Verwendung der
IWBs als Tafelersatz vorhanden sind,
steigen die Qualifikationen in den
weiteren Ebenen deutlich an, sodass
die Verwendung im Unterricht nicht
nur flexibler erfolgen kann, sondern
zudem auch die Potenziale der IWBs
starker genutzt werden konnen. So be-
schreibt Sweeney die hochste Niveau-
stufe (,,Synergistic User”) auf der (me-
dien-)didaktischen Ebene als Fahigkeit
einer Lehrkraft, IWBs als integralen Be-
standteil einer Lernumgebung zu ver-
wenden, bei der spontanen Fragestel-
lungen mit hohen Ertragen unmittelbar
nachgegangen werden kann. Auf der
technischen Ebene sollte ein ,Syner-
gistic User” problemlos externe Gerate
anschlieflen und einsetzen konnen und

Von Thomas Irion

den Einsatz von Layertechniken und In-
ternetquellen beherrschen.

Fachdidaktische Kompetenzen

Im Transitionframework fehlt allerdings
die konkrete Ausrichtung sowohl auf
das Unterrichtsthema als auch die Ein-
bettung in die jeweilige Fach- oder Stu-
fendidaktik, die wir als zentrale Bewer-
tungskategorie betrachten. Lehrerkom-
petenzen fiir die Verwendung des IWBs
als , Synergistic User” konnen zwar das
Spektrum der Einsatzzwecke erweitern
und damit eine Grundlage fir die Ent-
faltung der didaktischen Potenziale der
IWBs schaffen. Eine Garantie fur quali-
tativ hochwertigen Unterricht liefern sie
jedoch nicht. Ebensowenig ist ein auf
einer unteren Niveaustufe verbleibender
Unterricht zwangsldufig negativ zu be-
werten. Eine sinnvolle fachdidaktische
Einbindung kann eben auch bedeuten,
dass ein einfacher Tafelersatz einer kom-
plexeren Verwendung Giberlegen ist
Eingebunden in die Fachdidaktik kon-
nen die oben skizzierten Niveaustufen
allerdings sehr hilfreich sein, um die Po-
tenziale von IWBs auszuschopfen.

Lehrerkompetenzen in drei Bereichen
Auch unter Beriicksichtigung eige-
ner Erfahrungen und denen aus Un-
terrichtshospitationen in Australien
und Deutschland scheint das Transi-
tionframework sowoht ein sinnvoller
Ansatz, um unterschiedliche Niveaus
der Unterrichtsverwendung von IWBs
auszudifferenzieren, als auch eine gu-
te Grundlage fir die Entwicklung von
Lehrerfortbildungen.
Zentral scheint somit die Ausbildung
von Lehrerkompetenzen
» in der technischen Handhabung der
IWBs,
» in der Beherrschung verschiedener
mediendidaktischer Einsatzrmoglich-
keiten und

» in der Anbindung dieser Potenziale
an die fach- oder stufendidaktischen
Unterrichtsziele.

Erst wenn Lehrerkompetenzen in allen

Bereichen dieses Dreiecks (s.a. Abb. 1)

vorhanden sind, scheinen Unterrichts-
innovationen durch Interaktive White-
boards realistisch.

Chancen und Grenzen
von Lehrerfortbildungen

Ein Grundproblem bei der Gestaltung
von Fortbildungen fiir die Nutzung von
IWBs im Unterricht ist die Vielfalt der
moglichen Anwendungsformen. Lehr-
krafte nutzen unterschiedliche [WBs in
unterschiedlichen Fachern und Schul-
stufen, sodass es nicht ganz einfach
ist, passende Angebote fur die unter-
schiedlichen Anforderungen zu entwi-
ckeln. Auf bestimmte Facher und Tech-
nologien ausgerichtete Fortbildungen
sind fir die entsprechenden Fortbil-
dungsstellen nur schwer zu realisieren,
da diese aufgrund der erst zogerlich
einsetzenden Verbreitung im deutsch-
sprachigen Raum nur von vereinzelten
Lehrkraften besucht werden kénnten.

inhaltliche Ausrichtung

der Fortbildungsveranstaltungen
Fortbildungsveranstaltungen von
IWB-Herstellern und weitere, auf spe-
zielle Plattformen ausgerichtete Fort-
bildungen koénnen sich zwar auf eine
ahnliche Hard- und Softwarebasis be-
ziehen, dennoch sind auch hier Unter-
schiede zwischen den verschiedenen
Modellen und Entwicklungsgenera-
tionen zu berticksichtigen. Vielfach ist
allerdings die mangelnde Ausrichtung
auf eine anspruchsvolle fachdidaktische
Nutzung ein Hauptmanko der Fortbil-
dungsveranstaltungen. Auf der ande-
ren Seite vernachldssigen rein fach-
didaktisch orientierte Fortbildungen
zumeist mediendidaktische und tech-
nische Fragestellungen. Im Folgenden
wollen wir Ansétze zur Losung dieser
Probleme anreillen.

Uberregionale Fortbildungen

fiir Multiplikatoren

Ein Losungsansatz ist die Ausbildung
von [WB-Multiplikatoren, die das
uberregional gewonnene Knowhow
an der Bildungsinstitution oder auch
regional in Gemeinden oder Schui-
amtsbezirken verbreiten sollen. Dies
ist in technischen und mediendidak-
tischen Fragestellungen sicherlich ein
Losungsansatz, wenngleich Probleme
des Transfers auf unterschiedliche Platt-
formen bhestehen bleiben.

fortbildung | praxis

Erfahrungen mit Interaktiven Whiteboards in

angelsachsichen Lindern

Die Ergebnisse erster Modellversuche zur Nutzung interaktiver Whiteboards -
in Grof8britannien wurden im BECTA-Report 2003 zusammengefasst:

ternpotenziale -
» Motivationssteigerung -

» erhohte Pdrtl?lpatlonsmcgkchk&‘lten

» Forderung kreativerer Prasentationen der Schuiennnen und Schuler
» tastaturunabhéngiger Zugang zu informatxons‘ und- Kommumkattons—

technologien fiir Kinder

¥ erleichterter Zugang zu Untemchtsressou:cen diees Lehrkriften ermog-
lichen, Unterrichtsmedien starker auf verschiedene Lernstile abzustimmen .

Lehrpctenzxa%e

» Moglichkeit zur Verwendung vor k- Technoiogten m Frontaiuntemcht :
» Erhdhung der Flexibilitdt von Lehrkraften durch spontanen Einbezug ver-

schiedener Quellen

» Ausdruck und Sicherung von Tafetbﬂdem o
» Moglichkeit zur Verbreitung und zum Wiederaufruf verwendeter Unter-

richtsmaterialien

» hohe Benutzerfreundlichkeit im Vergieich zu tradmcneila Computemutzung
» Férderiing der Verwendung von digitalen Medien im Unterricht- :
» Fordemng der pfofessaoneiten Entw;cklung von Lehrk{aften

Allgememe Potenz:ale :

» vielseitiger Einsatz fiir verschiedene Aitersstufen
» effizientere Nutzung-der Unterrichtszeit dwch unkomphzlerten Esnbezug

verschiedener Medien

» i Vergleich zum herkémimlichen Untemcht mitdigitalen Medien erhfhte
interaktion und Kammunlkaiion im Klassenzimmer -

» erhohte Arbeitsfreude

Fur die Entwicklung von fachdidak-
tischen Losungen, die einen tatsach-
lichen didaktischen Mehrwert nach
sich ziehen, ist dieses Modell nur be-
grenzt sinnvoll, da Multiplikatorinnen
und Multiplikatoren ja zumeist nur die

von ihnen selbst vertretene Fachdidak-
tik Uberzeugend vermitteln kénnen.

Schulnahe Fortbildungen
Ein weiterer Ansatz zur integrativen
Verbesserung der Unterrichtskonzepte

Technische
Kompetenzen

Mediendidaktische
Kompetenzen

t
7’
=

%

Kompetenzen zur
Einbindung in die
Fachdidaktik

Abb. 1: Kompetenzbereiche fir die Innovation von Unterricht mit IWBs
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in den Kompetenzfeldern Technik, Me-
diendidaktik und Fachdidaktik konnte
die Gestaltung von schulnahen Leh-
rerfortbildungen sein, bei denen Fort-
bildungsmodule fiir das gesamte Kolle-
gium an die Schul- und Unterrichtsent-
wicklung angebunden werden.

Mit dem Projekt ,PROFI — Professiona-
lisierung von Lehrkraften durch schul-
bezogene Fortbildungen im Facher-
verbund Mensch, Natur und Kultur”
wurde ein Fortbildungskonzept entwi-
ckelt, das schulinterne Fortbildungsan-
gebote mit Maftnahmen bzw. impul-
sen zur Schul- und Unterrichtsentwick-
lung koppelt (Heinrich/Irion/Reinhoffer
2010). Die Konzeption von PROF! be-
zieht sich auf Implementationsstudien,
welche die Notwendigkeit verdeutli-
chen, langerfristige Begleitung zu Fort-
bildungsangeboten anzubieten (u.a.
Fey et al. 2004; Lipowsky 2004). Dies
ist in herkdmmlichen Fortbildungen
mit einem heterogenem Adressaten-
kreis aus mehreren Schulen logistisch
kaum realisierbar. Zudem haben Schui-
hospitationen in Australien gezeigt,
dass die innovative Verwendung von
IWBs leichter zu realisieren ist, wenn
die Lehrkrafte in den Schulen in Teams
zusammenarbeiten, um Ideen fiir inno-
vative Unterrichtskonzepte gemeinsam
zu entwickeln (s.a. S. 10-13). Durch
schulnahe Lehrerfortbildungen koén-
nen Schulen bei der Unterrichts- und
Schulentwicklung unter Einbezug von
Interaktiven Whiteboards unterstitzt
werden.

Zur nachhaltigen Betreuung kdnnen
Face-to-face-Veranstaltungen durch
schulbezogene und (iberregionale
E-Learning-Plattformen unterstitzt
werden. Auf diese Weise kann durch
langerfristige kooperative Schul- und
Unterrichtsentwicklungsprozesse auch
der Entwicklung geeigneter fachdidak-
tischer Konzepte mit IWBs Raum und
Zeit gegeben werden.

Weiterbildung mit Web-2.0-Angeboten
Kompetenzen zur Nutzung von inter-
aktiven Whiteboards lassen sich nicht
nur in Lehrerfortbildungsveranstal-
tungen weiterentwickeln. Vielfach wer-
den auch Kommunikationsformen im
sog. Web 2.0 zur personlichen Weiter-
bildung genutzt.

So findet hauptsachlich international
ein reger Austausch (ber technische,
fachdidaktische und mediendidak-
tische Fragestellungen statt. Die Chan-
cen zeitversetzter und ortsungebun-
dener Kommunikation werden hier
genutzt, um Kolleginnen und Kollegen
zu finden, die sich mit ahnlichen Prob-
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lembereichen auseinandersetzen, und
um gemeinsam Ldsungsstrategien zu
entwickeln. Diese Foren sind haufig
angebunden an die jeweiligen IWB-
Technologien und werden von den
Herstellern von IWBs und geeigneten
Softwareapplikationen mehr oder we-
niger intensiv unterstttzt.

Ergénzend zu Kommunikatonsforen
kénnen auch multimediale Schulungs-
inhalte teilweise schon online abgerufen
werden. So bietet etwa Smart Techno-
logies einen eigenen Youtube-Chan-
nel mit didaktischen und technischen
Tutorials. Dies ist ein interessanter Lo-
sungsweg, der ~ abhdngig von Qualitat
und Umfang der angebotenen Vide-
otutorials — ein erfolgversprechender
Ansatz sein konnte. Eine Moglichkeit
zur Gewinnung geeigneter Materialien
ware hierbei auch, Nutzerinnen und
Nutzer fiir die Produktion geeigneter
Inhalte zu gewinnen.

Resiimee

Es gilt, innovative Lehrerfortbildungs-
konzepte - etwa schulbegleitende
Lehrerfortbildungen wie PROFI oder
mit E-Learning-Elementen unterstiitzte
Fortbildungen — zu nutzen und wei-
terzuentwickeln, um eine flachen-
deckende Innovation des Unterrichts
mit IWBs zu erreichen. Die Anbindung
an die langjahrigen internationalen Er-
fahrungen scheint dringend geboten,
um eine effiziente Nutzungskultur zu
erreichen.

Sollten die Probleme hinsichtlich der
Lehrerfortbildung nicht angegangen
werden, steht zu beflirchten, dass IWBs
eine Festschreibung traditioneller, leh-
rerzentrierter Unterrichtsverfahren un-
terstiitzen. Die lHlusion der Verbesserung
von Unterricht durch diese faszinierende
Technologie im Sinne der in der BECTA-
Studie genannten Potenziale (s. Kasten
auf S. 17) kénnte dann in kirzester Zeit
zerplatzen wie eine Seifenblase.
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Links

» http://www.teachers.tv/search/
all?g=interactive+whiteboards
Englischsprachige Unterrichtsvideos

-

http://www.youtube.com/profile?us
er=SMARTtechGermany#g/a
YouTube-Channel von Smart

mit didaktischen und tech-

nischen Tutorials sowie mit
Erfahrungsberichten von Schulen

A\ 4

http://www.youtube.com/user/
SMARTClassrooms
Englischsprachiger YouTube-
Channel von Smart

-

http://www.prometheanplanet.
com/forum/
englischsprachiges Forum rund
um Interaktive Whiteboards

-

http://www.prometheanplanet.
com/german/server.php?show=nav.
home&changeCountry=Germany
Startseite des Webangebots
Prometheanplanet mit Zugang
zum deutschsprachigen Forum

» http://www.khstreiter.de/
whiteboard.htm
Linksammlung rund um Interaktive
Whiteboards im Unterricht

fortbildung | praxis

Fortbildungsangebote Bayern

Links:
http://fortbildung.schule.bayern.de
http://alp.dillingen.de/

1. ANBIETER
Institution:
Staatsinstitut fiir Schulpadagogik und Bildungsforschung
Arbeitsgruppe Medien
Am Stadtpark 20, 81243 Minchen
Tel.: +49 {0)89/1265-2500
Fax: +49 (0)89/1265-2570
E-Mail: rainer.vilgertshofer@isb.bayern.de
Bundesland: Bayern

3. INHALTLICHE SCHWERPUNKTE
Board-Technologie: Smartboard
Fortbildungsschwerpunkte:

» Funktionsweise des Whiteboards

Bedienung der Software

Unterrichtsbeispiele und Einsatzbereiche

Einsatzmoglichkeiten in verschiedenen Fachern

Praktische Verwendung

Smartboard-Demonstrationen

Erfahrungsaustausch

v v v v v w

2. ZIELGRUPPE

» Schulform: alle Schularten

» Facher: alle Facher

¥ Vorkenntnisse/Zielgruppen: teilweise auch
Fortgeschrittenenkurse fiir Fachberater, Fachlehrer,
Forderlehrer, Lehramtsanwarter, Lehrer,
medienpadagogisch-informationstechn. Berater,
Seminarteilnehmer

4. RAHMENBEDINGUNGEN
» Kooperationen: teilweise in Kooperation mit Firmen
» Kosten: teilweise kostenpflichtig
» organisatorischer Rahmen: teilweise Online-Schulungen

Thomas Irion

Praxisbeisy
Fortbildungsangebote Hamburg

Link:

ol: KURZVORSTELLUNG

https://tis.li-hamburg.de/tis-online/?bounding=anwf=katalog;vesg_nr=__15&casGatewayResponse=true

1. ANBIETER
Institution:
Landesmedienzentrum Hamburg
Kieler Stralle 171, 22525 Hamburg
Tel.: +49 (0)40/5499-290
Fax: +49 (0)40/5499-505
E-Mail: Imz@Imz.hh.schule.de
Bundesland: Hamburg

3. INHALTLICHE SCHWERPUNKTE
Board-Technologie: Smartboard und Backpack Digital
Fortbildungsschwerpunkte:
» didaktische und methodische Einflihrungen
» Integration verschiedener Medien
y Einsatz im Grundschulunterricht Englisch
» Visualisierung mit digitalen Tafeln

2. ZIELGRUPPE
» Schulform: verschiedene Schularten
» Ficher: verschiedene Facher

4. RAHMENBEDINGUNGEN
» Kooperationen: teilweise Kooperationen mit Verlagen

Thomas Irion
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praxis 1 fortbildung
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Fortbildungsangebote SMART Technologies (Whiteboard-Anbieter)

Link: http://www.smarttech.de/index.php?page=training-services

1. ANBIETER
Schulungsorte:
SMART Technologies (Germany) GmibH
In der Raste 10-12, 53129 Bonn

SMART Sales & Brieting C
7. Obergeschoss des stilwerks
Groibe Elbseralte 68, 22767 Hamburg

ter Hamburg

SMART Sales & Briefing Center Minchen
Lehrer-Wirth-Str. 4, 81829 Munchen

Regionen: Bayern, Nordrhein-Westfalen, Hamburg!
Naorddeutschiang

3. INHALTLICHE SCHWERPUNKTE
Board-Technologie: Smarthoard
Forthildungsangebote:

r Demo

»y Schnupperkurs

» Einweistung

genschulung

UNgsworksho
katore

2. ZIELGRUPPE
» Schularten: alle Schuldarten
» Facher: alie Facher
r Yorkenntnisse: keine Vorkennt

isse erforderlich {aber auch
und Multiphikatoren)

Angebote tur Fortgeschritte

4. RAHMENBEDINGUNGEN
» Kasten: nur teitweise kostenios
» organisatorische Rahmenbedingungen: u. a. Workshops
arny drel Standorten in Deutschiand: auch Angebote fur
Fortbildungen vor Ort

Fortbildungsangebote Cornelsen (Schulbuchverlag)

Link: http://www.cornelsen.de/tw/1.c.1697781.de

Thomas Irion

1. ANBIETER
Institution/Firma:
Cornelsen Verlag GmbH
Meciklenburgische Strafle 53
14197 Berlin
Telefon: {G30) 897 85-0
Teletax: (030} 897 85-499
E-Mail: comuail@cornelsen.de

Bundesland: Berlin

3. INHALTLICHE SCHWERPUNKTE
Board-Technologie: beliebig
Forthildungsschwerpunkte:

Praxistipps und Informationen

Autbau von digitalen Tatelbildern

Aufbau und Verwaltung e i
Uberbiick Gber methodisch-didaktische Maglichkeiten
Ider im Einsa
selbst ers

rpunkisetzung erfol

-
tZ

dem Referenten,

2. ZIELGRUPPE
» Schulformen:
» Facher: alle §:

Ale Schularten

4. RAHMENBEDINGUNGEN

nehmer; aiternativ 2
ne Rechner).
srage

i hme
» Kosten: Pre
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Thomas Irion

» Szenarien fiir den Einsatz von
Whiteboards im Unterricht

Bisher gibt es in Deutschland nur ver-
einzelt langjdhrige Erfahrungen mit
interaktiven Whiteboards —~ wie auch
allgemein die Integration digitaler
Medien in den alltaglichen Unterricht
unzureichend entwickelt ist (s. z.B.
Gysbergs 2008, S. 189 f.). Anbieter
verschieden ausgerichteter und ausge-
reifter Tafeltechnologien (s. Uberblick
auf S. 33-37) werden vor diesem Hin-
tergrund héaufig zu didaktischen Bera-
tern in den Schulen. Hier gilt es jedoch,
Schulen zu ermutigen, selbst didak-
tische Perspektiven zu entwickeln und
erst dann technologische Antworten
dazu zu suchen.

Kriterien fiir die Auswahl und
den Einsatz von Whiteboards

Werden die Anschaffungen maigeblich
{iber die Schultrdager zentral gelenkt, so
kénnen bei unzureichender oder einsei-
tiger Kriterienrecherche (mégliche Kri-
terienkataloge s. Links auf S. 37) Fehl-
investitionen ausgeldst werden. Gerade
durch den hohen Zeitdruck bei den In-
vestitionen im Rahmen des Konjunktur-
paketes Il erhéhte sich diese Gefahr.
Die Ubersteigerte Bewertung der Ro-
bustheit von interaktiven Tafeln ist bei-
spielhaft fiir eine solche Dominanz un-
ausgewogener Kriterien: Hier zeigt sich
eine besonders anachronistische Wahr-
nehmung dieser neuartigen Tafeln, da
sie in Anlehnung an alte Tafeln vorge-
nommen wurde. Es ist chne Zweifel ein
wichtiges Qualitatskriterium, die Halt-
barkeit eines Produkts zu hinterfragen,
aber dabei muss ebenso beriicksichtigt
werden, dass interaktive Tafein [T-Pro-
dukte sind: Technologischer Fortschritt
wird die augenblicklichen Losungen
schnell Giberholen, sodass die Ublichen
Abschreibungszeiten fur Computer
(5 Jahre) eher zutreffen als Abschrei-
bungszeiten von herkommilichen Klas-
senraummobeln (Uber 10 Jahre).

Vor diesem Hintergrund erscheint es
umso wichtiger, das didaktische Po-
tenzial interaktiver Wandtafeln bei ihrer

Auswahl und vor allem bei ihrer Nut-
zung in den Mittelpunkt zu stellen.

Whiteboards

zur Unterstiitzung des Lernens

Es erscheint als berechtigte Kritik, wenn
man darauf hinweist, dass solche Tafeln
isoliert gesehen nur die zentrale Rolle
des Lehrers starken und nicht ein kom-
petenzorientiertes Lernen der Schiile-
rinnen und Schiiler.

Bettet man jedoch die interaktive Ta-
fel konzeptionell in einen medienge-
stiitzten Unterricht ein, der die Mog-
lichkeiten von Informations- und Kom-
munikationsmedien so ausschopft, dass
die Fortschritte sinnvoll und lernfor-
dernd konvergieren kénnen, dann off-
net sich der Blick auf andere Kriterien
als die bisher dominierenden fir Unter-
richt mit digitalen Oberflachen:

» Die Schilerinnen und Schiler ms-
sen auf den digitalen Oberflachen
das Arbeiten und das Lernen lernen.
Es darf nicht mehr zu behindernden
Medienbrichen kommen, d.h. zu
zeitraubenden und ablenkenden
Organisationsformen beim Zusam-
menspiel von analoger und digitaler
Mediennutzung (s.a. S. 23-25).
Alltagliche Schularbeit muss auf den
Oberflichen abbildbar und durch-
flihrbar sein.

Die Interaktiven Whiteboards miis-
sen als zentrale Projektions- und Ar-
beitsoberflachen in die individuellen
Arbeitsoberflachen in der Schule und
zu Hause integriert werden kénnen
(Nutzung der Whiteboard-Software;
s.a. 5. 26-28).

Die kommunikativen Vernetzungs-
maoglichkeiten missen fiir den Bil-
dungsprozess forderlich genutzt
werden.

Eine ausreichende Mobilitat bei der
Nutzung muss gewdhrleistet sein,
wobei es immer Unterschiede in
qualitativer und quantitativer Hin-
sicht zwischen festen und mobilen
Geraten geben wird (Beispiel: Grofe
des Bildschirms).

-

-

-

v

-
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Von Ulrich Gutenberg

» Der Unterricht muss ausgewogen
zwischen virtuellem und realem Han-
deln gestaltet werden (was aber fir
den herkémmlichen Unterricht schon
immer hatte gelten missen).

Unterrichtsszenarien
mit Interaktiven Whiteboards
und ihrer Software

Nur im optimalen Zusammenspiel von
Hardware und einer standardisierten
Lern- und Arbeitsoberfliche (also einer
Software) kann Unterrichtsentwick-
lung mediengestitzt zukunftsorien-
tiert geleitet sein. Hier gilt es, verstarkt
Kriterien zu erarbeiten, die ~ durch
Forschungen gestiitzt — Arbeiten und
Lernen mit Informations- und Kommu-
nikationsmedien erfolgreich in alltag-
lichen Unterricht einbetten.

Ausstattungsvoraussetzungen

Aus den oben skizzierten Perspektiven
ergeben sich Unterrichtsszenarien, in
denen die Schiilerinnen und Schiiler
ihre individuellen Computer (die eben-
falls die Finger- und Stifteingabe auf
der Oberflache zulassen) im Unterricht
und zu Hause nutzen konnen. Mobile
Gerate missen vernetzt sein, wobei da-
riiber hinaus Fachraume mit grof3en di-
gitalen Arbeitsoberflachen und groRe-
ren Rechenkapazititen flr spezifische
Arbeiten (tiefergehende Analysen,
komplexere Zusammenhange usw.)
vorgehalten werden.

Chancen durch schulnahe Software

Da bei allen Tatigkeiten an Rechnern
die eigentliche arbeits- und denkun-
terstitzende Oberflache Software ist,
muss darauf ein besonderes Augen-
merk gelegt werden.

Fehlenden digitalen Werkzeugen fur
die Arbeit in der Schule steht heute vor
allem komplexe Software fiir Biirotatig-
keiten gegeniiber, die dann - nicht zu-
letzt wegen mangelnder Alternativen —
Einzug in die Klassenzimmer sogar der
Grundschule gehalten hat.
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praxis I unterricht

Typische Unterrichtsszenarien
fiir die Integration von Whiteboards

Das Klassenzimmerszenario 1 {(z. B. Grundschule)

¥» eine zentrale Projektionsfldache

» relativ kleine Lerngruppen

» Wochenarbeitsplane

» Computerecke(n) s

» periodisches Arbeiten der Kinder am Board

» Fortentwicklungsszenario: kleine mobile Schillercomputer mit Tastatur und
Stift- bzw. Finger-Eingabe

Das Klassenraumszenario 2 (Mittelstufe)

» eine zentrale Projektionsflache

» USB-Adapter am Board

¥ Schiiler-USB-Stick

¥ Schul-Software zu Hause installiert

¥ Hausaufgaben prasentationsfahig fiir das Board + ausgedruckte Vers:on

» evtl. auch Ubertraqung von Tafelbildern/Hausaufgaben auf Intemetp!att«
formen

Das Klassenraumszenario 3 {Oberstufe)
» Kurs {z.B. Seminarfach-Kurs) findet in der Regel im Computerraum statt.
» Schidlerinnen-und Schiiler sorgen in Anlehnung an die bestehenden Mog-
lichkeiten fiir den Austausch ihrer Daten (Plattformen, soziale Netzwerke,
USB-Sticks, mobile Festpatten usw.).

Fachraumszenario 3 (Naturwissenschaften)

» Datenanschliisse an jedem Arbeitsplatz

¥ schuteigene oder Schiilernotebooks

» Schul-Software zu Hause-installiert

¥ Interaktives Whiteboard in den fachibezogenen Lehrerarbe%tspiatz mtegnert
» evil. integrierte Aufnahmegerite (Kamera, Mikroskop) .

» gemeinsame Dateiverwaltung im Netzwerk bzw. aui Piauformen

Fachraumszenanc 2 (prachen) :

» digitales Sprachlabor mit einem Rechner pro Schiiler (padagognsche Obef- :
flache zur Steuerung des Arbeitsprozesses)

» Unterrichtsarrangement kombiniert Bildschirmarbeit mit z. 8. Schui«Soft—
ware-und typischen Sprachlaborfunktionen (Wechselspzei von individu-
ellern und kooperativem Lernen).

» Board ist integriert als gemeinsame Prasentatton& und Korrekturoberﬂache
entstandenef Produkte.

Fachraumszenaric 3 (Computerraum)

» Verbindung von Informations- und Kommumkations-Grundbddung mit
Fachinhalten

» pro Schiifer ein Rechner

» Interaktives Whiteboard beim Lehrerarbeitsplatz integriert

» eine Jahresstunde , Informations- und Kommunikationsmedien” mit An-
bindung an ein Fach, wobei mehr und mehr das Unterrichtsfach dominiert
und auch die normalen Fachunterrichtsstunden im Computerraum unter-
richtet werden

Mit der Entwicklung interaktiver Wand-
tafeln entstanden nun boardeigene
Softwareprodukte, die sich firmenspe-
zifisch zwar in Qualitat und Quantitat
ihrer Werkzeuge und ihrer Gestaltungs-
prinzipien stark unterscheiden, die aber
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wegen ihrer Grundfunktionalitaten bes-
ser zu den Bedirfnissen eines compu-
tergestiitzten Unterrichtsarrangement
passen. Es handelt sich damit vom An-
satz her eher um Schul-Software (vgl.
dazu Gutenberg/lser/Machate 2010).

Integration von Whiteboards

in den Unterricht

Da in alltdglichen Unterrichtssitua-
tionen verwurzelte Medienarbeit an
Schulen grundsétzlich immer einen
strukturierten Prozess von technischer
Ausstattungsentwicklung, Methoden-
konzeptentwicklung, Forderung be-
gleitender Lehrerweiterbildung und
Lehrerausbiidung sowie auch Eltern-
arbeit erfordert, missen auch White-
boards in die medienkonzeptionellen
Mdoglichkeiten und Ziele einer Schule
integriert werden.

Dafiir ist im Kasten eine Auswahl ty-
pischer Integrationsméglichkeiten
zusammengestellt (s.a. ausfihrliche-
re Beispiele in den Beitragen auf
S. 23-28 sowie die Praxisbeispiele
auf S. 29-32), die in ihren einzelnen
Elementen austauschbar sind. Die In-
teraktiven Whiteboards werden dabei
aber immer als selbstverstandlicher in-
tegraler Bestandteil des gesamten Un-
terrichtsgeschehens verstanden.

Ausblick

Die augenblickliche Aufbruchsstim-
mung bei der Nutzung interaktiver
Wandtafeln muss sich hinsichtlich der
gesamtkonzeptionellen Wahrneh-
mung konsolidieren, sonst werden wir
zum wiederholten Male beobachten
mdssen, dass neue Technologien un-
zureichend oder gar nicht genutzt in
Schulen herumstehen. Dabei mlssen
Medienentwickliungspianung (Schul-
trager), Medienkonzeption (Schule;
s.a. 5. 10-13) und Lehrerprofessiona-
litat (Lehrerausbildung und Lehrerwei-
terbildung; s.a. S. 16-18) aufeinander
abgestimmt sein.
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» Erste Schritte in der Arbeit
mit dem Whiteboard

Wie setze ich das Whiteboard padago-
gisch sinnvoll im Unterricht ein? Wel-
chen Gewinn kann der Einsatz dieses
Werkzeugs fur die Schilerinnen und

Schiller bringen? Welche Madglich-

keiten bietet das Whiteboard im Rah-

men des Unterrichts in einer Note-
bookklasse? Was sollte beim Einsatz des
Whiteboards vermieden werden?

Diese und dhnliche Fragen stellten sich

mir, als ich den Unterricht in einer neu

eingerichteten Notebookklasse mitge-
stalten sollte. Denn mit dem Start des

Projekts , Notebookklasse” sollte in die-

ser Klasse auch das erste Whiteboard

an unserer Schule in den Unterricht in-
tegriert werden. Im Laufe eines Schul-
jahres versuchte ich, diese Fragen fir
mich zu beantworten. Die Antworten
waren nicht plétzlich da - sie bildeten
sich durch den Unterricht und die Re-
flexion dariiber langsam heraus und
formten sich schlieflich zu vorlaufigen

Ergebnissen. Ich sehe das Beantworten

dieser Fragen als Prozess, der auch jetzt

noch nicht abgeschlossen ist. Dennoch
ist mir durch das Ausprobieren vieler

Ideen deutlicher geworden, wie das

Whiteboard den Unterricht bereichern
kann und welche Maglichkeiten es bie-
tet.

Deshalb mochte ich im Rahmen dieses

Artikels folgende Schwerpunkte be-
leuchten:

» erste Schritte in der Arbeit mit dem
Whiteboard in einem zundchst eher
lehrerzentriertem Unterricht;

» durch den fortwéahrenden White-
board-Einsatz einhergehende Veran-
derung und Weiterentwicklung der
Whiteboard-Nutzung im Rahmen
eines zunehmend geoffneten Unter-
richts.

Dabei beziehen sich alle im Folgenden

beschriebenen Erfahrungen auf das

Smartboard-Modell SB 680.

Das Whiteboard als Tafel deluxe

Zundachst setzte ich mich mit Literatur
und Erfahrungsberichten zum Thema

LUnterrichten mit dem Whiteboard”
auseinander. Danach war fiir mich klar,
dass ich das Whiteboard keinesfalls
daflir einsetzen wollte, um die Schii-
lerinnen und Schdler mit einer grofit-
moglichen Menge an Medien zu ,er-
schlagen”.

So startete ich zundchst eher puristisch,
indem ich das Whiteboard anfangs
nur als erweiterte Tafel nutzte. Tafel-
bilder fertigte ich auf dem Whiteboard
an. Der Vorteil, hierbei diese elektro-
nische Tafel zu benutzen, liegt darin,
dass die Tafelbilder auf dem mit dem
Whiteboard verbundenen Rechner ge-
speichert sind. Dadurch konnen sie bei
Bedarf immer wieder aufgerufen wer-
den. Zudem steht im Gegensatz zur
Kreidetafel wesentlich mehr Platz zur
Verfiigung, denn es kénnen beliebig

‘viele Tafelseiten erzeugt werden. Das

Geschriebene muss also nicht ,ausge-
wischt” werden wie bei der Kreidetafel.
Trotzdem kénnen neue Inhalte notiert
werden. Nehmen wir an, die dritte
,Tafel” wird gerade besprochen. Da-
bei ergibt sich im Unterrichtsgesprach
ein Bezug zum Inhalt der ersten ,Ta-
fel”. Kein Problem - denn ich kann mit
einem Klick die erste , Tafel” anzeigen
lassen und anschliefend genauso zur
aktuellen zurlickkehren.

Durch das Speichern (z. B. auf USB-Stick
oder auf einem Server) kann ich auch in
folgenden Stunden Inhalte aus dem ver-
gangenen Unterricht jederzeit anzeigen
lassen und so daran anknlpfen.

Nachteile und Probleme

Es zeigten sich jedoch auch einige

Nachteile des Whiteboards:

» Das Schreiben auf dem Board ist ge-
wohnungsbedtrftig: Es bedarf einer
gewissen Eingewdhnungszeit, um auf
dem Whiteboard sicher schreiben zu
kénnen. So kann es eine leichte Ver-
zbgerung zwischen Schreiben und
Anzeigen des Geschriebenen geben.
Das fuhrte bei mir dazu, dass ich am
Anfang viel zu langsam und zogerlich
auf dem Whiteboard schrieb. Zudem

@ puck — Fotolia.com
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Von Cornelius Cordes

musste ich ein Gefdhl dafur entwi-
ckeln, wie der Stift zu halten ist und
welcher Druck auf dem Whiteboard
zum Schreiben ausreichend ist.
Ungenauigkeiten: Trotz genauester
Kalibrierung (,,Eichung”) des White-
boards war es nicht immer moglich,
den anvisierten Punkt genau zu tref-
fen. Beispiel: Ich habe ein Wort auf
dem Whiteboard in schwarzer Farbe
notiert und zog dann jeden Buchsta-
ben dieses Wortes mit dem Rotstift
nach. Obwohl ich auBerordentlich
genau gearbeitet habe, liegen die
beiden Farben nicht genau (berei-
nander. Diese Ungenauigkeit ist vor
allem dann von Nachteil, wenn man
Teile eines fehlerhaften Wortes ver-
bessern oder Worte unterstreichen
mochte.

Unterstreichen mit Lineal ist nur schwer
moglich: Das Lineal hinterlasst beim
Anlegen auf der Tafel Abdriicke, wo
sie nicht sein sollen.

Schiiler am Whiteboard: Da selbst der
Lehrer zum Schreiben am Whiteboard
eine gewisse Eingewdhnungszeit
(s.0.) und regelmiRiges Uben beno-
tigt, war es fir die Schillerinnen und
Schiler dementsprechend schwer.
Der Unterricht wurde dadurch stark
verlangsamt, dass Schdilerinnen und
Schiiler sehr lange brauchten, um
Inhalte am Whiteboard zu notieren.
Einige der angesprochenen Probleme
verschwanden nach einer gewissen
Ubungszeit, sodass meiner Meinung
nach bei der , Tafelfunktion” des White-
boards die Vorteile gegeniber den
Nachteilen tiberwiegen.

v

-

A

Das Whiteboard
als Prasentationsmittel

Das Whiteboard kann also die Funk-
tion einer Kreidetafel einnehmen. Doch
das ist erst der Anfang. In der Méglich-
keit, weitere Medien - wie z.B. Bilder,
Grafiken, Landkarten, Internetseiten,
verschiedene Software, interaktive Ar-
beitsblatter, Audio- und Videodateien —
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einzubinden, geht es Gber die Funktion
einer Tafel weit hinaus (s. z. B. Praxis-
beispiele auf S. 29 und 32). Durch die
Ausstattung mit einem USB-Soundsys-
tem sowie die Verbindung mit einem
Rechner inklusive DVD-Player und
Internetzugang ist es fur viele Unter-
richtssituationen nicht mehr noétig, den
Raum zu wechseln oder Multimediawa-
gen in den Klassenraum zu bewegen.
Das erwies sich fiir mich als groRe Er-
leichterung. Denn so war es nicht mehr
erforderlich, den Informatikraum oder
den Filmraum zu buchen. Diese Rau-
me waren zudem immer wieder durch
andere Klassen belegt, sodass dann ge-
plante Inhalte verschoben oder ganz
wegfallen mussten. Aber der entschei-
dende Vorteil ist, dass ich durch diese
technische Ausstattung jederzeit die
Méglichkeit hatte, multimediale Unter-
richtsergebnisse auf dem Whiteboard
vorzustellen.

Unterrichtsbeispiel 1: Biologie

Im Rahmen einer Unterrichtseinheit im

Biologieunterricht zum Thema ,Auge”

sezierten die Schilerinnen und Schiiler

ein Schweineauge. Einige von ihnen
konnten zwar dabei sein, jedoch nicht
selbst das Auge zerschneiden. Diese

Schiiler dokumentierten das Sezieren

mit Fotos und Videoaufnahmen.

Zu Hause erarbeiteten sie dann ver-

schiedene Prasentationen, die anschlie-

Rend im Unterricht am Whiteboard

vorgestellt wurden. Eine Schiilerin hat-

te das Sezieren des Schweineauges zu
einem kurzen Film verarbeitet und mit
einem erklarenden Kommentar unter-
legt. Eine andere hatte aus den Fotos
eine Diashows erstellt, inklusive erlau-
ternder Texteinblendungen und Musik.

Die Prasentationen erfiiliten folgende

Funktionen:

» Die Ergebnisse und damit das Enga-
gement der Schiiler wurden gewiir-
digt.

» Film und Diashow konnten sich auch
die Schiiler ansehen, die beim Sezie-
ren nicht dabei waren.

» Die Présentationen dienten zudem
der Wiederholung und Sicherung.
Zwei Schiler erstellten Muitimedia-
Prasentationen zum Thema ,Optische
Tauschungen”, die der Klasse mithilfe
des Whiteboards vorgestellt wurden.
Die Schiler hatten in die Prasenta-
tion Links zu Internetseiten eingebaut.
Hier wurde die jeweilige optische Tau-
schung gezeigt und durch Cursor-Be-
wegung aufgedeckt, worin die Tau-

schung bestand.
DarUberhinaus ermdglichte die Inter-
netverbindung bei diesem Thema Zu-
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griff auf viele optische Tauschungen,
die Uber das Whiteboard allen Schile-
rinnen und Schiilern schnell zugang-
lich gemacht werden konnten. Ohne
Whiteboard ware nur die Moglichkeit
geblieben, die jeweiligen optischen
Tauschungen farbig auf Folie zu kopie-
ren. In diesem Fall hatte man sich auf
eine sehr geringe Auswahl beschranken
mussen.

Unterrichtsbeispiel 2: Geschichte

Ein anderer Vorteil des Whiteboards
zeigte sich zum Beispiel im Geschichts-
unterricht: Die Schilerinnen und Schi-
ler sollten in Gruppen auf ihren Note-
books verschiedene Texte kurz zusam-
menfassen.

Mit dem Programm ,Remote Desk-
top” konnen auf dem Monitor des
Lehrerrechners — und damit auch auf
dem Whiteboard - die Bildschirme al-
ler Notebooks angezeigt werden. Auf
diese Weise konnte die gesamte Klasse
die Textzusammenfassungen einsehen.
Oft wurden Verbesserungsvorschlage
gemacht, diskutiert und gelegentlich
auch idbernommen. Akzeptierte Ver-
besserungen wurden dann unmittelbar
vorgenommen und konnten auf dem
Whiteboard mitverfolgt werden.

Uber das Anzeigen der Ergebnisse
konnten auch die eher visuell lernenden
Schiilerinnen und Schiler angespro-
chen werden, die bei vorgelesenen In-
halten nicht so gut erreicht werden.
Durch das skizzierte Ausformen der Zu-
sammenfassungen im Rahmen von Un-
terrichtsgesprachen wurden zudem die
folgenden Ergebnisse dieser Art immer
ausgereifter.

Das Whiteboard als , Touch-Screen”

Ein grofler Pluspunkt des Whiteboards
ist seine Interaktivitat, denn es hat auch
die Funktion eines Touchscreens. Im
Informatikunterricht z.B. haben die
Schilerinnen und Schiiler paarweise
einzelne Arbeitschritte zu einem neu-
en Projekt vorbereitet, die sie dann der
Reihe nach am Whiteboard umsetzten.
Dadurch war es den anderen Schiilern
moglich, die einzelnen Schritte unmit-
telbar nachzuvollziehen.

Unterrichtsbeispiel 3: Geschichte

Im Geschichtsunterricht hatten die
Schiiler in Kleingruppen mit Notebooks
zu einzelnen Inhalten zum Thema Mit-
telalter jeweils ein interaktives Quiz er-
stellt. im Rahmen einer Stationenarbeit
sollten die Schilerinnen und Schiler
am Ende der Unterrichtseinheit ihr Wis-
sen unter anderem mithilfe der Quizfra-

gen wiederholen. Sie hatten die Mog-
lichkeit, das Quiz an den jeweiligen
Notebooks oder am Whiteboard durch-
zugehen. Die Mehrheit der Schiiler ent-
schied sich dafir, das Quiz am White-
board zu beantworten. Viele warteten
sogar und bearbeiteten so lange ande-
re Aufgaben, bis das Whiteboard nicht
mehr belegt war.

Das Whiteboard in schiilerorien-
tierten Unterrichtsformen

Wiahrend ich das Whiteboard immer
starker in meinen Unterricht integrierte,
erprobte ich zunehmend auch neue Ein-
satzmoglichkeiten und Einsatzformen.
Im Rahmen des Unterrichts einer Note-
booklasse (Jahrgang 5) anderte sich
fast automatisch der Schwerpunkt des
Whiteboard-Einsatzes; die Nutzung als
,elektronische Tafel” nahm merklich
ab. Stattdessen setzte ich das White-
board verstarkt zur Unterstitzung
selbststandigen und kooperativen Ler-
nens ein (s.a. weitere Praxisbeispiele
auf S. 29-32).

Unterrichtsbeispiel 4: Mathematik

Die Schdlerinnen und Schiiler bear-
beiteten einen Arbeitsplan zum The-
ma ,Geometrische Figuren und Kor-
per”. Dieser Plan lag jedem Schiiler
auf seinem Notebook vor. Die Kinder
starteten mit der Bearbeitung einer
zugeteilten Aufgabe. Wenn sie diese
Aufgabe vollstandig bearbeitet hatten,
markierten sie sie auf ihrem Arbeits-
plan als erledigt. Anschlieflend legten
sie mir die Ergebnisse zur Kontrolle vor,
was sie ebenfalls auf ihrem Arbeitsplan
kenntlich machten. Auf diese Weise lag
nach kurzer Zeit fir jede Aufgabe min-
destens eine richtige Losung bei einem
Schiiler vor.

Mithilfe der Software , Remote-Desk-
top” bildete ich die Arbeitsplane samt-
licher Schilerinnen und Schiiler auf dem
Whiteboard ab (jedem abgebildeten
Bildschirm war hier deutlich ein Name
zugeordnet). So liel sich mit einem
Blick erfassen, wer eine bestimmte Auf-
gabe bereits richtig geldst hatte. Ab die-
sem Zeitpunkt konnten die Kinder die
Reihenfolge, in der sie die Aufgaben be-
arbeiteten, selbst bestimmen. Sie mar-
kierten die gelosten Aufgaben weiterhin
auf ihrem Arbeitsplan. Jedoch wurden
die Losungen jetzt nicht mehr von mir
kontrolliert. Das Gbernahm nun einer
der Schiiler, der die Richtigkeit seiner
Losung bereits geprift hatte.

Die Kinder halfen sich so untereinan-
der, durchdachten die Losungen von
anderen, diskutierten miteinander und

ubernahmen einige Aufgaben, die
im klassischen Frontalunterricht aus-
schlieBlich beim Lehrer liegen. Die Fort-
schritte trug jeder Schiiler weiterhin auf
seinem Arbeitsplan ein.

Dann gab es folgenden Vorfall: Es war
nach einiger Zeit Uber das Whiteboard
zu erkennen, dass ein Schiiler nur weni-
ge Aufgaben markiert hatte. Das wur-
de von anderen Schilern bemerkt. Sie
sprachen ihn an - nicht alle freundlich.
Dem Schiiler war das deutlich unange-
nehm. Doch es wurden auch andere
Kinder aufmerksam, die dann mit die-
sem Schiiler redeten und ihm Hilfestel-
lungen gaben. Dieser Vorfall fihrte mir
die Gefahr eines solchen Whiteboard-
Einsatzes deutlich vor Augen - ebenso
aber auch die Moglichkeit, wie sie durch
eine gute Klassengemeinschaft positiv
gewendet werden kann.

Unterstiitzung

schiilerorientierter Methoden

Mir ist bewusst, dass derartige Arbeits-
formen nicht vom Einsatz eines White-

Preis z2gl. Versandkosten, Stand 2010.

boards abhdngen. Aber sie erleichtern

die Organisation solcher Arbeitsphasen

ungemein:

» Die Schiilerinnen und Schuler mis-
sen nicht mehr im Klassenraum um-
hergehen, um zu erfragen, wer fiir
eine bestimmte Aufgabe zustandig
ist.

» Die Schiilerinnen und Schiiler kon-
nen ihr Vorgehen besser planen.

» Die Lautstdrke ist dadurch angenehm
niedrig.

Resiimee

Die oben angefithrten Unterrichtsbei-
spiele haben hoffentlich deutlich ge-
macht, welche Chancen das White-
board im Unterricht bieten kann. Die
beschriebene Vorgehensweise — ausge-
hend vom Whiteboard als Tafelersatz —
erscheint mir auch im Nachhinein fir
den Einstieg in das Arbeiten mit dem
Whiteboard sinnvoll. Auf der daraus
entstandenen Ausgangslage kann so-
wohl die Klasse als auch die Lehrkraft

unterricht | praxis

aufbauen, wodurch sich fur die White-
board-Nutzung weitere Méglichkeiten
ergeben, die Uber die hier beschrie-
benen hinausgehen.

Cornelius Cordes,
Lehrer, Fachleiter Religion, luK-Obmann.

Fintauschule Lauenbriick
(Haupt- und Realschule)
Habichtallee, 27389 Lauenbriick
cordes@fintau-schule.de

Links
» http://www.fintau-schule.de
Weitere Informationen zur Schule
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» Lehren und Lernen
mit Whiteboards

interaktive WhiteBoards (IWB) fassen
in deutschen Schulen nach und nach
FuRl. Auf der einen Seite existieren Pro-
gramme von Landesregierungen (s.a.
S. 38-39), ausgewdhlte Schulen mit
drei IWBs oder sogar alle Klassenraume
damit auszustatten, auf der anderen
Seite gibt es interessierte Kollegen, die
verhalten eine einzige Anlage fir ihre
Schule beantragen.

Zur letzteren Gruppe gehérte ich, als
ich mit groBer Unterstiitzung des For-
dervereins meiner Schule vor zwei Jah-
ren das erste IWB an die Schule holte.
Nach einer Woche des Einsatzes vor
allem im Kunstunterricht waren wir,
meine Schiller und ich, uns sicher, das
Board nicht mehr hergeben zu wollen.

Interaktive Lernszenarien
entwickein

Viele der Potenziale Interaktiver White-
boards — insbesondere was erweiterte
Tafelfunktionen und die Einbeziehung
multimedialer Materialien betrifft —
wurden bereits an anderer Stelle dieses
Heftes beschrieben (s. S. 23-25).

Das ,Herzstlick” eines IWBs jedoch ist
die boardspezifische Software, mit de-
ren Hilfe ein multimediales und inter-
aktives Lernszenario ~ in der ,person-
lichen Handschrift” des Lehrers — ge-
schaffen werden kann. In Abbildung 1
sind die (bislang moglichen) interak-
tiven Komponenten aufgelistet, die —
facherlbergreifend ~ in der Vorberei-
tung eines Unterrichtsprojekts iber die
boardspezifische Software ausgewahit,
genutzt und in einer einzigen Datei ab-
gespeichert werden kénnen.

Durch Verknipfung bzw. Verlinkung
von Bild-, Ton-, Video- und Info-Mate-
rialien (s. Abb. 2) wird durch das gleich-
zeitige Ansprechen vieler Sinneskandle
ein intensives Lernerlebnis ermoglicht.
Dies bedeutet jedoch nicht, die Schiile-
rinnen und Schiler zusatzlich zu der oft
in ihrem Alitag vorherrschenden Medi-
enflut zu , beriesein”, sondern bewusst
die Mdoglichkeiten multimedialer An-
wendungen zu nutzen,
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Von Jiirgen Schnier
(unter Mitwirkung von Nicola Schnier)
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Abb. 1: Mégliche multimediale Komponenten eines per IWB vorbereiteten Unterrichtsprojekts

"Sine bleine Nacktmusdh"

4 Sitze:

O Allegns
Q Romance, ndante

Anmerkung: Durch Klick V
auf das Foto erscheint

O % 7 gaa 77, Mozarts Lebenslouf
Q Rondo, rlegro /

Anmerkung: Durch Anklicken der Buttons wird das entsprechende

Musikstick abgespielt, durch Anklicken der Titel erscheint eine
Begriffserklirung (iber Verknipfung mit Medien/weiteren Seiten)

Abb. 2: Mit der Software von IWBs lassen sich gezielt multimediale , Tafelbilder” und
Lernszenarien vorbereiten

unterricht

praxis

Wahrnehmung férdern

So kann es methodisch-didaktisch sinn-
voll sein, vielschichtige Sachverhalte
oder storende Bildinformationen zum
bewussteren und gezielteren Wahr-
nehmen mit den inbegriffenen Soft-
waretools zunachst zu reduzieren bzw.
auszublenden, um die Aufmerksamkeit
besser lenken zu kénnen. Mit solchen
besonderen Prasentations-Tools (s.
Beispiele in Abb. 3) kdnnen komplexe
Bildzusammenhange, z. B. im Kunstun-
terricht, selektiv betrachtet werden.
Das Visualisieren von komplexen Sach-
verhalten und Gedankengédngen wird
in Zeiten Gberbordender Bilderfluten
immer bedeutsamer. Mithilfe interak-
tiver Differenzierungsméglichkeiten
(s.z.B. Abb. 4) wird das Sehen und
Wahrnehmen geschult, um diesen op-
tischen Reiziiberflutungen nicht schutz-
los ausgeliefert zu sein.

Schiilerorientierte Unterrichts-
formen unterstiitzen

Bei allen Vorteilen fir die Unterrichts-
gestaltung kann jedoch der Eindruck
entstehen, in Uberholt geglaubte fron-
tale Unterrichtsformen zuriickzufallen.
Zu Beginn der Arbeit mit IWBs steht na-
tdrlich zunachst das Board mit seinen
technischen und interaktiven Moglich-
keiten im Zentrum der Aufmerksamkeit
(s.a. S. 23-25). Erst bei regelmafigem
Einsatz wird es zum gewchnten Ar-
beitsmittel, auch fir die Schiilerinnen
und Schler. Dies wird zusatzlich gefor-
dert durch die fur Lehrer und Schiler
(fir das jeweilige Board) kostenlos zur
Verfligung stehende - und auch am
heimischen PC interaktive — Boardsoft-
ware.

Lehrkrdften bietet die Software bei-
spielsweise die Moglichkeit, einfach
und schnell Arbeits-, Ubungsblitter so-
wie Tests interaktiv (s. Abb. 5 auf S. 28)
oder als Druckvorlage zu gestaiten.

d)

Abb. 3: Beispiele fiir Prisentationstools der IWB-Software: a) Spotlight;
b) Bildschirmvorhang/Ausschneidetool; ¢) Zeichnungen/Annotationen; d) Lupe/Seitenzoom

Abb. 4: Screenshots aus einem Beispiel aus dem Kunstunterricht: Freistellung der Tiere iiber Werkzeuge der Board-Software

(Bild: Rehe im Wald, Franz Marc, 1914)
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and live out the true meaning of its creed:
‘We hold these truths to be sclf evident:
fhut all men are -,

a dream that one day.on the red hills of Georgia
'I'hc sons of former slaves and the sons of former slave owners

dream that one day this nation will rise un | 7 1
!

created equal

will be able to sit down together at a table of brotherhood.

have

a dream ...

Anmerkung: Texte usw. kdnnen aus allen Anwendungen

heraus per drag & drop auf die Seite gezogen werden,

lassen sich korrigieren, formatieren, gestalten, ;
Keywérter werden markiert und aus dem Text gezogen, :'
Liickentexte lassen sich durch den *Fiileimer” in entsprechender |
Hm1'ergn.mdfurbe in Sekundenschnelle erstellen, . ‘

—a= cr— e —— — s g

Abb. 5: Mit der Boardsoftware erstellter interaktiver Test

Die Software ermdoglicht den Schiile-
rinnen und Schiilern u.a., Hausaufga-
ben, Referate usw. in verbesserter (visu-
eller) Qualitdt zu erarbeiten und zu pra-
sentieren. So erhalten die Schiilerinnen
und Schiiler neue Mdoglichkeiten der
aktiven Unterrichtsmitgestaltung (s. a.
Praxisbeispiele auf S. 29-32).

Die Einbindung in ein Schulnetz (z. B.
in Bibliotheken oder PC-Raumen)
macht die Schiilerinnen und Schiler
unabhangig von einem héauslichen Zu-
gang zu einem Computer und erwei-
tern die Méglichkeiten fir den Erwerb
von Medienkompetenzen. Diese kon-
nen dann im Rahmen von Gruppenar-
beitsauftrdgen und deren Prasentation
unter Beweis gestellt werden.

IWBs lassen sich auch in das Stationen-
lernen integrieren: Der Freeze-Modus
des Beamers ermdoglicht das , Einfrie-
ren” z.B. eines projizierten Arbeits-
blattes, wahrend ausgewahite Schiiler
die Losungen verdeckt am PC bereits
eingeben.

Es existieren auch bereits IWBs, auf de-
nen mit zwei und mehr Stiften - soft-
wareabhéngig und jeweils auch mit un-
terschiedlichen Funktionen — gearbeitet
werden kann.

Differenzierung ermaglichen

Ein drahtlos angeschlossenes Grafik-
tablett (Zubehor) lasst u.a. schiich-
terne Schilerinnen und Schiler auch
von der hintersten Bank ihre Beitrdge
auf die Tafel Ubertragen.

Die Arbeit - speziell mit dem (ana-
log-resistiven) berthrungsempfind-
lichen Board (zu technischen Details
s. 5. 33-37) — eignet sich nicht nur fir
~hohere” analytische Prozesse, son-
dern ermdglicht selbst beeintrachtig-
ten Kindern und jugendlichen einen
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handlungsorientiert erfahrenden Un-
terricht. Hier kann, nach dem Vorbild
einer Forderschule, ein Tennisball zum
geeigneten Schreib-, Greif- und Mal-
werkzeug werden, der noch zusatzlich
auf einen Verlangerungsstock montiert
werden kann. Hersteller der technisch
unterschiedlichen Boards sind in Vorbe-
reitung dieser Hilfswerkzeuge.

Hemmnisse abbauen

Trotz der oben skizzierten Potenziale
von IWBs wollen sich viele Lehrkrafte
nicht damit beschéftigen; ja es lagern
an manchen Schulen sogar verwaiste
IWBs ungenutzt im Keller. Die Griinde
hierflr sind vielschichtig:

» Etliche Lehrerinnen und Lehrer fiih-
len sich im Umgang mit Hard- und
Software nicht kompetent genug.
Hier kdnnte eine Vereinfachung man-
cher boardspezifischer Software mit
intuitiver Bedienung sehr zutraglich
sein. AuBerdem sollte man die Fort-
bildungsangebote (s.a. S. 16-20)
von Medienzentren und Landesinsti-
tuten wahrnehmen sowie spezielle
Studientage - auch fachspezifisch
orientiert — abhalten.

Die Funktionalitat der Boards ist nur
bei komplett installierter Hard- und
Software gegeben. Mdssen einzelne
Komponenten (Beamer, Laptop, ...)
erst aufgebaut werden, flihrt dieser
unnotige Aufwand schnell zum Ab-
lehnen des Einsatzes dieser IWBs.
Die zunéchst notwendige Einarbei-
tung und die damit verbundene
Mehrarbeit wird als nicht gerecht-
fertigter Zeitaufwand angesehen.
Dies ist jedoch zu kurzfristig gesehen.
Alle Boardhersteller bieten seitens
der Software (interaktive) Hilfsma-
terialien, mit Hilfe derer ein rela-

-

\d

tiv unkompliziertes Erstellen von
Unterrichtsdateien maéglich ist.
Zudem kann man auf einen schon be-
stehenden und standig wachsenden
Materialpool von Unterrichtsbaustei-
nen zuriickgreifen und diese indivi-
duell anpassen. Diese werden auf di-
versen Internetplattformen (auch von
Lehrkraften) zur Verfigung gestelit.
Nur bei eingerichteter Internetver-
bindung und installierter Antiviren-
Software ist ein gewisser Schutz ge-
geben vor Computerviren, Trojanern
& Co., die {iber USB-Sticks von Lehr-
kréften und Schilern eingeschleust
werden. Hier ist ein regelmaRliger
Support notig.

Unsicherheiten bestehen auch be-
ziiglich der Urheberrechte bei Foto-/
Video-/Audio- und Textmaterialien,
die z.B. aus dem Internet eingefiigt
und prasentiert werden.

-

-

Chancen wahrnehmen

Trotz all der eben genannten, denk-
baren Schwierigkeiten mochte ich
Mut machen, sich mit den Maoglich-
keiten dieses interaktiven Mediums
zu beschaftigen. Selbst nach zwei Jah-
ren regelmafigen, aber dosierten Ein-
satzes des Boards von der 5. bis zur
13. Klasse treten keine ,Abnutzungs-
erscheinungen” auf; das interaktive
Whiteboard wird zur Normalitédt, ohne
jedoch langweilig zu werden. Das zu-
ndchst spielerische Entdecken der Mdg-
lichkeiten wurde mehr und mehr zu
einem bewussten Einsatz als interak-
tives Arbeitsmittel, das auch aus Schi-
lersicht eine Verbesserung der Unter-
richtsgestaltung ermdoglicht hat.

Der Einsatz eines Interaktiven White-
boards ist jedoch kein Garant fur gu-
ten Unterricht. In Zeiten einer immer
geringer werdenden Halbwertszeit des
Wissens werden Methoden- und Hand-
lungskompetenzen immer bedeut-
samer. Als multifunktionelles Werkzeug
bietet das IWB vielversprechende Po-
tenziale zur Mitgestaltung eines ent-
sprechenden zeitgemalRen Unterrichts
- motivierend, digital, interaktiv, aktuell.

Jiirgen Schnier,

Lehrer an der IGS Kastellaun; Mitarbeiter
am Landesmedienzentrum Koblenz (Bereich
Medienbildung/IWB-Team).

Beller Hauptstr. 40
56288 Bell
juergen.schnier@Imz.rlp.de

Nicola Schnier,
Oberstudienrdtin an den Schulen BBS Sim-
mern/IGS Kastellaun.
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Master-Tool-Player: Bliitenkunde

Autor: jirgen Schlieszeit

Link: http://www.myboard. de/board-t:pps/detads/artlcle/bfologze-am~mteraktfven—wh:teboard//lmk//635ef5 d8d4.htmi

Link zum Download des Tools und der Arbeitsblitter:

http://www.myboard. de/board-tipps/details/article/interaktive-tafelbilder-zur-bluetenkunde/ /link//56e15b0ac2.htmi

1. UNTERRICHT /FACH
» Fach: Biologie
» Einordnung in den Lehrplan: Blitenkunde
» fachliche Lernziele: Aufbau verschiedener Bidten

4. MEDIEN
» angestrebte Elemente von Medienkompetenz: Umgang mit
digitaler Fotografie. Erstellen eigener Unterrichtsmaterialien
und interaktiver Tafetbilder zur Ergebnisprasentation

2. SCHULE
» Klassenstufe: 5. Klasse
» Schulform: alle Schulformen

5. LEHRERINNEN UND LEHRER
» Vorkenntnisse in der Medienarbeit: grundlegende Kenntnis
der Whiteboardnutzung, flexibler Umgang mit der Master-
Tool-Software (kein Umgang mit der Whiteboard-Software des
Herstellers notig)
» Aufwand der Vorbereitung und Durchfiihrung: gering (Fo-
lien fiir die Anwendung stehen kostenlos zur Verfigung)

3. RAHMENBEDINGUNGEN
» Zeitumfang: variabel
» technische Ausstattung (Hardware/Software): Whiteboard,
Master-Tool-Player (Fa. co.tec; Freeware), Digitalkameras

6. SCHULERINNEN UND SCHOULER
» Vorkenntnisse in der Medienarbeit: grundlegende Erfah-
rungen mit dem Whiteboard
» angestrebte allgemeine Kompetenzen: Erstellung einfacher
Prasentationen (Schaubilder aus digitalen Elementen)

Schaubilder kénnen zum Einstieg in die Lerneinheit Darstel-
lungen verschiedener Biiitenformen auf dem Interaktiven
Whiteboard prasentiert werden. Nach dieser Einfihrung ins
Thema sezieren die Schiilerinnen und Schiiler eine Bliite

und erstelfen mit einer Digitalkamera Bilder der Bliite sowie
ihrer Einzelteile, um diese anschlieflend am Whiteboard in
ein interaktives Schaubild zu verwandeln.

Marc Wedjelek

Proportionen des'Gesichts

Autorin: Kathrin'Heid'ri'ch'

Link: http://www.lehrer-online.de/proportionen-gesicht.php?sid=37582783901069009726373667366120

1. UNTERRICHT/FACH
» Fach: Kunst
» Einordnung in Lehrplan/Standards: Gestalten, ,Auseinan-
dersetzung mit dem Sichtbaren”
» fachliche Lernziele: stimmige Anordnungen des menschlichen
Gesichts erkennen und Regeln fiir die Proportionen aufstelien

4. MEDIEN
» angestrebte Elemente von Medienkompetenz: Nutzen di-
gitaler Werkzeuge zur Verbesserung der Zeichen- und Wahy-
nehmungsfahigkeiten

2. SCHULE
» Klassenstufe: Sekundarstufe |
» Schulform: Hauptschule, Realschule, Gymnasium

5. LEHRERINNEN UND LEHRER
» Vorkenntnisse in der Medienarbeit: eher gering
» Aufwand der Vorbereitung und Durchfiihrung: gering

3. RAHMENBEDINGUNGEN
» Zeitumfang: 1 Schulstunde
» technische Ausstattung (Hardware/Software): Interaktives
Whiteboard, Notebook interactive Viewer (zum Abspielen der
Folien)

6. SCHULERINNEN UND SCHULER
» Vorkenntnisse in der Medienarbeit: gering
» angestrebte allgemeine Kompetenzen: selbststandiges Erar-
beiten eines Themas; Regelwissen; Verbesserung der Zeichen-
fertigkeiten

Das Interaktive Whiteboard kommt hier zur Visualisierung
und zum Ausprobieren verschiedener Anordnungen von
Gesichtsteilen zum Einsatz. Zu Beginn der Einheit sollen die
Schiilerinnen und Schiiler Ohren, Nase, Augen, Augenbrauen
und Mund in ein Gesicht einfiigen. Nach dem Herausarbei-
ten der Proportionsregeln wird wieder Bezug zu dieser Aui-

gabe genommen und das Gesicht entsprechend umgeformt.
Die Unterrichisbeschreibung enthalt auch Links zum Down-
load von Folien (fir SMART-Software) sowie Arbeitsauftrige
fiir die Klasse.

Petra Bauer und Marc Wedjelek
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Praxisbeispiele: KURZVORSTELLUNGEN

Beispiel 1: Stabilitat von Bogenkonstruktionen

Beispiel 2: Zahnrader, Ketten, Seile und Rollen - Kraftiibertragung und Motoren

Autorin: Madelen Bodin

Link Beispiel 1: http://www.algodoo.com/wiki/Arch_constructions_%28lesson%29
Link Beispiel 2: http://www.algodoo.com/wiki/Gears_and_chains_ropes_and_pulleys_%28lesson%29

1. UNTERRICHT/FACH
» Fach: Physik
» Einordnung in den Lehrplan: Mechanik; Krdfte (Beispiel 1),
Krafte, Drehmomente (Beispiel 7)
v fachliche Lernziele: Statik, Krdftezerlegung und -addition

4. MEDIEN
» angestrebte Elernente von Medienkompetenz: Problemio-
sery in Gruppen am Computer, Umgang mit Computersimiu-
lationen

(Beispicl 1); Kraft- und Drehmomentubertragung, Flaschen-
zige (Beispiel 2}
2. SCHULE
» Kiassenstufe: Sekundarstufen | und i

» Schulform: Gymnasium, Realschule, Gesamtschule

5. LEHRERINNEN UND LEHRER
» Vorkenntnisse in der Medienarbeit: sicherer Umgang mit
dem interaktivern Whiteboard und dem Programm Algodoo
» Aufwand der Vorbereitung und Durchfihrung: mittel

3. RAHMENBEDINGUNGEN
» Zeitumfang: 1-2 Unterrichtsstunden
» technische Ausstattung (Hardware/Software): 1 Compu-
ter flir 2-3 Lernende und/oder ein Interaktives Whiteboard;
Programm Algodoo” (s.a. Rezension auf S, 48)

6. SCHULERINNEN UND SCHULER

v Vorkenntnisse in der Medienarbeit: Umgang mit einem
Interaktivem Whiteboard; Umgang mit den grundlegenden
Steuerungsfunktionen des Programms Algodoo
angestrebte allgemeine Kompetenzen: kollaboratives Ler-
aen und Arbeiten in Kleingruppen und auch im Klassenver-
band; Problemidsen; Konstruieren

o

Beispiel 1

Die Schilerinnen und Schiiler werden in dieser (auf englisch
beschriebenen) Einheit mit dem Problem konfrontiert, sich
in eine Zeit zu versetzen, in der zum Briickenbau noch keine
Beton- oder Stahlkonstruktionen zur Verfligung standen. Zu
dieser Zeit wurde die Stabilitat einer Briicke durch eine Bo-
genform gewahrleistet.

Den Lernenden kénnen zu Beginn des Unterrichts Beispiele fir
Bogenkonstruktionen in der Architektur gezeigt werden. An-
schlieRend sollen sich die Schilerinnen und Schiler in Klein-
gruppen verschiedene Konstruktionsméglichkeiten iberlegen,
mit denen sich ein Abgrund {iberspannen lésst. lhre Ideen sol-
len sie im Programm , Algodoo” (s.a. Rezension auf S. 48) mit
verschiedenen Formen und Materialien umsetzen und dabei
tiberlegen, welche Materialien und Formen wohl am stabilsten
sein werden. Im Klassenverband solien die Gruppenlésungen
diskutiert werden, um so zu einer gemeinsamen Konstruktion
zu kommen, die am Whiteboard umgesetzt wird. Im Simula-
tionsmodus von ,Algodoo” wird diese Konstruktion dann mit
einem schweren Fahrzeug belastet, das die Briicke (iberquert.
AnschlieRend wird die Konstruktion gemeinsam evaluiert.
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Beispiel 2

In dieser ebenfalls auf englisch beschriebenen Unterrichsein-
heit sammeln die Schiilerinnen und Schiler im Anschiuss an
die Besprechung verschiedener Mechanismen zur Umfor-
mung einer linearen Bewegung in eine Rotationsbewegung
Ideen, wozu solche Kraftumformungen im Alitag bendtigt
werden und auf welche Weisen sie sich bewerkstelligen las-
sen.

Die Schiilerinnen und Schiler sollen einfache oder komplexe
Mechanismen zur Kraftumformung planen. Hierbei kdnnen
sie bestehende Konstruktionen wie beispielsweise ein Fahr-
rad nachbauen oder eigene Ideen umsetzen. In Kleingruppen
sollen die Konstruktionen im Programm , Algodoo” realisiert
und simuliert werden.

Hat jede Gruppe eine funktionierende Konstruktion erstellt,
ausprobiert und Uberarbeitet, werden die Konstruktionen am
Whiteboard présentiert, erlautert und eventuell im Plenum
gemeinsam Uberarbeitet und verbessert.

Marc Wedjelek
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Praxisbeispiel: KURZVORSTELLUNG

Der Welleversand: Spiel- und Arbeitsgeschichte

Autor: Ulrich Gutenberg
Link: http://www.dischba.de/beispiele.htm

1. UNTERRICHT/FACH

v Fach: Deutsch, Sachunterricht; facherubergreitend

» Einordnung in Lehrplan: AC-Bereich

» fachubergreifende und fachliche Lernziele:
Aneignung der wichtigsten Werkzeuge der Software SMART
Notebook (SNB) als Arbeitsoberflache;
sinnentnehmendes Lesen, Kenntnisse iber die Verschmut-
zung der Meere durch den Menschen

4. MEDIEN

» angestrebte Elemente von Medienkompetenz: Nutzung
unterschiedlicher digitaler Werkzeuge und zielgerichteter
Umgang mit Objekten (kieine informationsquellen wie Bil-
der, Texte und erweitert auch Tone und Filme); aufgaben-
gemalles Anwenden der digitalen Werkzeuge zur Gestaltung
von Texten, Grafiken und Prasentationen); strukturiertes Or-
ganisieren von Dateien (SMART Notebook-Dateien im Format
Lnotebook” und . gallery”) sowie entsprechender Umgang
mit Ordnern

2. SCHULE
v Klassenstufe: ab 3., besser ab 4. Kiasse (auch in der 5. Klasse
erfolgreich eingesetzt)
v Schulform: Grundschule, weiterfiihrende Schule

5. LEHRERINNEN UND LEHRER
v Vorkenntnisse in der Medienarbeit: fortgeschrittene Kennt-
nisse im Umgang mit SMART Notebook
» Aufwand der Vorbereitung und Durchfithrung: mittel (Ma-
teriaf bereits aufgearbeitet); Durchspielen der Geschichte sinn-
voll (3-10 Stunden)

3. RAHMENBEDINGUNGEN
» Zeitumfang: 4-10 Stunden (Material anpassbar), Aufgaben
z.T. besser zu Hause spiel- bzw. bearbeitbar
» technische Ausstattung (Hardware/Software): SMART
Board im Unterrichtsraum; SMART Notebook auf Schiiler-
rechnern und optional zu Hause

6. SCHULERINNEN UND SCHULER
» Vorkenntnisse in der Medienarbeit: Grundkenntnisse in der
PC-Bedienung
» angestrebte allgemeine Kompetenzen: zielgerichteter und
strukturierter Umgang mit Schul-Software am Beispiel von
SMART Notebook

Der Welleversand ist eine ,Spiel- und Arbeitsgeschichte”, in
der die Schiilerinnen und Schiiler motiviert werden, die Werk-
zeuge der Schul-Software SMART Notebook zur Lésung von
Spiel- und Arbeitsaufgaben heranzuziehen. Dazu bedarf es
differenzierter Unterstlitzung durch die Lehrkraft. Da die Soft-
ware auch zu Hause genutzt werden darf, wenn die Schule
ein SMART Board besitzt, kann die kreative als auch lernaktive
Nutzung von Werkzeugen der Informations- und Kommuni-
kationsmedien am heimischen PC geférdert werden. Dazu ist

die Einbeziehung der Eltern sehr sinnvoll, da auf diesem Weg
ein anderes Spektrum und Beschaftigungsfeld mit dem Com-
puter moglicherweise fiir alle Beteiligten aufgezeigt wird.
Alle Inhalte der ,Spiel- und Arbeitsgeschichte” sind mit
SMART Notebook selbst produziert. Die Fotos sind mit einem
einfachen digitalen Fotoapparat aufgenommen worden. Es
handelt sich also um ein Medium, das von jedem auch kom-
plett selbst erstellt werden kann.

Ulrich Gutenberg

Der Welleversand
Eine Arbeits- und Spielgeschichte
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MyMobile - Handyeinsatz im Mathematikunterricht

Autorin: Maren Risch

Links: http://www.mymobile-online.de und http://medienundbildung.com/uploads/media/03_Episode_6.pdf

1. UNTERRICHT/FACH
» Fach: Mathematik
» Einordnung in Lehrplan/Standards: Geometrie; Wirkel
» fachliche Lernziele: Winkel schatzen, zeichnen und messen
kénnen, Winkel imy Alltag erkennen

4. MEDIEN
» angestrebte Elemente von Medienkompetenz: Nutzen des
Handys als mobiles Speicher- und Transportmittel von Lern-
gegenstanden; technische Kompetenz, Medienkritik, crossme-
diales Arbeiten

2. SCHULE
» Klassenstufe: 6. Klasse
» Schulform: Gymnasium

5. LEHRERINNEN UND LEHRER
v Vorkenntnisse in der Medienarbeit: mittel
» Aufwand in der Vorbereitung und Durchfihrung: mittel
(vorab die Anschlussmoglichkeiten [z. B. Kabel, Bluetooth] der
verschiedenen Handys an den PC prifen - dazu befragt man
am besten die Schilerlnnen selbst; ggi. ein Kartenlesegerat

3. RAHMENBEDINGUNGEN
» Zeitumfang: im Rahmen einer Einzelstunde (45 Min )
» technische Ausstattung (Hardware/Software): Handy, La-
dekabel oder Speicherkarten {ggf. Kartenlesegerdt), PC mit
Verbindung zum Interakiiven Whiteboard

6. SCHULERINNEN UND SCHULER
» Vorkenntnisse in der Medienarbeit: gering (Schdlerinnen
verfligen meist Uber eigene Handys, die sie gut bedienen
kénnen. Diese aufle ulisch erworbene Kompetenz kann
gewinnbringend fir den Unterricht genutzt werden.)
» angestrebte allgemeine Kompetenzen: systematische Er-
kundung von Alitagsbeobachtungen

Das Projekt MyMobile (www.mymobile-online.de) arbeitet ge-
zielt mit mediengestiitzten Epsioden im lehrergeleiteten Un-
terricht. Bildlich wird dabei von einer gemeinsamen Lernstra-
Re gesprochen: Der Lehrer leitet die Schillerinnen und Schii-
ler auf dem Weg zu einem Lernziel, dazu setzt er bewusst
Platze situierten Lernens ein. Diese Lernplatze (sog. Episoden)
werden von der Lehrkraft eroffnet und beziehen Medien, ins-
besondere die Arbeit mit Handy und Whiteboard, ein.

Die Medienwelt des Alltags bildet sich dabei auch im Klas-
senzimmer ab. Das Handy wird als multifunktionaler Mini-
computer eingesetzt. Dabei bendtigt nicht jeder Schiiler ein
Gerat, vielmehr werden gemeinsam in der Kleingruppe Lern-
inhalte entwickelt. Diese Lerninhalte in Form von Fotos, Vi-
deos, Sprachaufnahmen oder Notizen werden dann auf den
Kiassenrechner (ibertragen. Am Whiteboard lassen sich die -
vom Lehrer oder von Schiilern préasentierten — Ergebnisse an-
schlieBend gemeinsam sichten.

Winkel auf dem Whiteboard

Ein Schiler hatte als Hausaufgabe mit dem Handy Winkel
im Alltag fotografiert und die Fotos dann zu einem eigenen
Winkel-Video zusammengefligt. In diesem Video sind auch
Fotos von nicht eindeutig bestimmbaren Winkeln enthalten:

] bl

Abb. 1: Das
Pyramiden-Modell
(im Hintergrund.:
fotografierende
Schiiterinnen und
Schiiler)
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Ein Foto beispielsweise zeigt eine tapezierte Zimmerecke, die
aus einem 90-Grad-Winkel besteht, was auf dem Foto (und
im Video) jedoch nicht deutlich wird.
Der Lehrer zeigt das Video am Whiteboard und befragt den
Schiiler dazu. Dabei wird deutlich, dass die unklaren Winkel
aus einem bestimmten Grund entstanden sind.
So gelingt es dem Lehrer, das Problem der mathematischen
Ambiguitdt aufzugreifen und mit dem Lernthema , Korper
und Perspektiven” zu verbinden. Der Lehrer erweitert das
Lernthema um diesen neuen Kontext, indem er ein Pyrami-
den-Modeli in den Unterricht einflihrt (s. Abb. 1). Dieses Mo-
dell diirfen die Schulerinnen und Schiiler mit dem Handy ab-
fotografieren (s. Abb. 2).
Die Fotos wurden wieder (ber das Interaktive Whiteboard
gesichtet. Die Besprechung fiihrte Gber den typischen Lern-
stoff einer 6. Klasse hinaus und brachte den Schiilerinnen und
Schiilern neue Einsichten zu Korpern und Perspektiven. Die-
se Arbeitsweise erforderte von der Lehrkraft die Flexibilitat,
auf die eingebrachten und fachbezogenen Fragestellungen
der Kinder einzugehen. Der Lehrplan wurde immer wieder
fir das Alltagsproblem ,,Warum hat der Winkel auf dem Foto
keine 90 Grad mehr?” gedffnet.

Maren Risch

Abb. 2: Die

Schiilerinnen Abb. 3:

und Schiiler Die Fotos
nutzen das werden am
Handy zum Whiteboard
Fotografieren gesichtet und
des Pyramiden- die Winkel
Modells gemessen

technik

Whiteboard-Konzepte im Uberblick

Interaktive Whiteboards kom-
men nach und nach in unsere
Klassenzimmer. Erste Anschub-
finanzierungen und Fordertopfe
wurden im Jahr 2009 dafir ge-
tatigt. Die Anbieter haben seit-
dem alle Hande voll zu tun.
Doch bei all den verschiedenen
Angeboten verliert man schnell
den Uberblick. Welches Board
soll ich nehmen? Welches ist
das Richtige? Wie schnell kann
ich die mitgelieferte Software
erlernen? Dieser Artikel soll ein
wenig Licht ins Dunkel bringen
und skizziert die verschiedenen
Whiteboard-Technologien und
ihre Besonderheiten.

Ein uniibersichtlicher Markt

Sie interessieren sich fir Inter-
aktive Whiteboards und stehen
gerade vor der Entscheidung,
eines oder mehrere Boards fiir
lhre Schule anzuschaffen? Ein-
zelne Vertreter der Hersteller-
firmen haben thnen bereits ihr
Board prasentiert, oder Sie ha-
ben sich im Internet oder auf
der Messe einen ersten Uber-
blick verschafft?

Es ist schwer, sich bei der Fllle
von Anbietern fir das richtige
Board zu entscheiden. Mittler-
weile tummeln sich mehr als
15 verschiedene Anbieter bzw.
Losungen von Interaktiven
Whiteboards auf dem deut-
schen Markt (s.a. Links). Jeder
verspricht, die beste Hardware
und natirlich auch die beste
Tafelsoftware fiir den taglichen
Unterrichtsbedarf zu liefern.

R/\itgelieferte Software

Alle Interaktiven Whiteboards
werden mit einer mehr oder
weniger umfangreichen Soft-
ware ausgeliefert, die im Unter-
richt fir die Tafelanschriften bis
hin zu einfachen interaktiven
Ubungen genutzt werden kann.
Diese Software kann in der Re-

gel von jedem Lehrer genutzt
werden, sobald ein Interaktives
Whiteboard an der Schule in-
stalliert wurde. Damit macht
er seine Unterrichtsvorberei-
tung und erstellt sog. ,dyna-
mische Tafelbilder”. Mit an-
deren Worten: Das fertige Ta-
felbild, einschlieflich Links zu
Internetquelien, Animationen,
Filmausschnitten oder Arbeits-
blattern, wird am hauslichen
PC vorbereitet und dann via
USB oder per Upload auf einem
zentralen Server fir den Unter-
richt bereitgestellt. Im Tafelbild
konnen dann einzelne Passagen
verdeckt und zu gegebener Zeit
im Unterricht flir den weiteren
Unterrichtsverlauf sichtbar ge-
macht werden. Wie bei einer
Powerpoint-Prasentation lassen
sich mehrere Tafelseiten bereit-
stellen und kénnen bearbeitet
werden. Ein Vorteil: Fir eine
Wiederholungsstunde lassen
sich die wichtigsten Tafelbilder
wieder aufrufen und ggf. einzel-
ne Ubungen noch einmal wie-
derholen.

Die wichtigste Frage fur Sie -
neben der Board-Technologie —
ist: Wie intuitiv und praxistaug-
lich ist die jeweilige Software?
Einen gewissen Lernaufwand
haben Sie bei jeder Software,
doch gibt es da groRe Unter-
schiede. Einige der Hersteller
halten sich an das klassische
Windows- bzw. Office-Konzept
und arbeiten mit Menls und
eindeutigen Symbolen. Andere
wiederum arbeiten ausschlie3-
lich mit der symbolischen Dar-
stellung und stellen ihre Funk-
tionalitaten ausschliellich dber
Icons zur Verfugung.

Je nachdem, welcher Lerntyp
und Anwender Sie sind, ma-
chen Sie sich zunachst ein aus-
fuhrliches Bild der Software und
prifen Sie, ob lhnen die einzel-
nen Schritte auch klar sind, die
lhnen die Software quasi auf-
zwingt. Sind thnen zum Beispiel

die Symbole nach einer einma-
ligen Erkldrung einleuchtend
oder scheinen Sie lhnen eher
verwirrend? Ist das Angebot an
kontextsensitiver Auswahl zu
Uiberfrachtet oder einfach gehal-
ten? Weniger ist dabei oft mehr.
Denn wie viele der angebote-
nen Funktionalitdten bendtigen
Sie wirklich fiir Ihren téglichen
Unterricht? Stellen Sie sich eine
kleine Aufgabe und versuchen
Sie diese mit der Board-Soft-
ware zu losen. Testen Sie die
Software vorab selbst. Die mei-
sten Hersteller bieten ihre Soft-
ware zu Testzwecken {ber ihre
Homepage als Download an.

Die richtige Technolgie -
aber welche?

Auf der weltgrofiten Messe flir
computerbasierende Bildungs-
medien, der BETT in London im
Januar diesen Jahres, wurde am
Stand von Panasonic ein neues
Board gezeigt, das sog. ,elite
Panaboard”. Das Besondere
daran war, dass wiederum eine
neue Technologie vorgestellt
wurde, die zeigte, wie Tafelin-
halte und Programme mithilfe
des Fingers oder eines Stiftes
bedient werden kénnen. Eines
ist klar: Wir sind noch nicht am
Ende der Entwicklung fir inter-
aktive Tafeln!

Wenn Sie sich heute eine Uber-
blick verschaffen madchten,
dann teilt sich der Markt derzeit
in vier verschiedene Technolo-
gien auf, die von unterschied-
lichen Board-Herstellern ange-
boten werden:

» analog resistiv,

» elektromagnetisch,

» trigonometrisch (optisch),

» kapazitiv.

Analog resistive Whiteboards

Die Oberflachen solcher Boards
bestehen aus zwei Kunststoff-
folien, die selbst wiederum mit
einem Gitternetz aus Leiter-

werkstatt

Hintergrundwissen
fur die Auswahl der
passenden White-

board-Technologie
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Abb. 1: Dummy-Stifte (Smart)

-

-.m

Abb. 2: SMART Board

Abb. 3: TeamBoard

Abb. 4: Aktive Stifte (elnstruction)

34 COMPUTER + UNTERRICHT 78/2010

bahnen einseitig beschichtet
sind. Durch diese Leiterbahnen
flielit standig schwacher Strom,
der einem entsprechenden Wi-
derstand ausgesetzt ist. Zwi-
schen den beiden Folien befin-
det sich eine sehr diinne Isolier-
membran, die die Bertihrung der
beiden Folien verhindert. Wird
nun mit dem Finger oder mithil-
fe eines Gegenstandes Druck auf
die Board-Oberflache ausgelibt,
entsteht am entsprechenden
Punkt ein Kontakt zwischen den
beiden Folien, woraus eine Art
Kurzschluss resultiert. Diese An-
derung des Widerstandes wird
registriert, an die Software wei-
tergegeben, als Befehl oder Akti-
on interpretiert und die entspre-
chende Funktion aufgerufen.
So lassen sich damit alle Arten
von Computeranwendungen
Uber das interaktive Whiteboard
steuern. Zum Schreiben oder
Zeichnen kann entweder der
Finger oder jeder festere Ge-
genstand genutzt werden, der
als Stift in Frage kommt, aber
nicht die Folienoberflache be-
schadigt. Die Hersteller dieser
Technologie haben daflir eige-
ne ,Dummy-Stifte” (Abb. 1).
Die rechte Maustastenfunkti-
on ist bei dieser Boardvariante
nur iber eine Sondertaste am
Board durch langeres Verwei-
len auf der Oberflache unter
Windows maoglich. Eine schwe-
bende Mausfunktion sowie das
Auflegen von Handballen und
anderer Zeichenhilfsmittel (z.B.
Lineal), sind nicht méglich.
Vertreter dieses Boardtyps sind
» das SMART Board (s. Abb. 2)
der Firma SMART Technolo-
gies und
» das TeamBoard (s. Abb. 3) der
Firma Egan TeamBoard Inc.

Elektromagnetische
Whiteboards

Diese Technologie wird auch in
den digitalen Tablets verwen-
det und ist sehr verbreitet. Das
Board besteht dabei aus einer
robusten, kratz- und stof¥festen
Melanin-Oberflache, &hnlich
einer Kichenplatte. Darunter
befinden sich eng aneinander

liegende Leiterbahnen. Mithil-
fe eines speziellen Stiftes wird
nun am BerGhrungspunkt eine
Spannung am Board induziert.
Es kommt an dieser Stelle auf-
grund einer Magnetfeldande-
rung zu einem kurzfristigen
Stromfluss.
Generell gibt es zwei Varianten
von Stiften in Verbindung mit
dem elektromagnetischen inter-
aktiven Whiteboard:
» Aktiver Stift: Dieser Stift
(s.Abb. 4) ist mit einer Batte-
rie oder einem Akku versehen
und sendet stets schwache
Stromsignale. Sobald die Stift-
spitze in die Néhe der entspre-
chenden Board-Oberflache
kommt, wird der Mauszeiger
aktiv. Vorteil dabei ist, dass die
Mausposition am Board auch
im schwebenden Zustand
ohne Boardberiihrung ange-
zeigt werden kann, was beim
Zeichnen und Setzen von ex-
akten Koordinaten vorteilhaft
sein kann.
Vertreter dieses Boardtyps ist
» das [nterwrite Board (s.
Abb. 5) der Firma elnstruc-
tion oder
» das CLASUS Board der Fir-
ma Clasus.
Passiver Stift: Dieser Stift (s.
Abb. 6) ist mit einer Magnet-
spule ausgestattet. Driickt
man nun die Stiftspitze auf
das Board, wird eine Induktion
erzeugt. Diese wird wiederum
am Board bzw. iiber dessen
unter schwacher Spannung

-
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Abb. 5: Interwrite Board

Abb. 8: IR-Beamer von Epson

Abb. 11: Ultraschallstift (eBeam)

o . B

befindlichen Leiterbahnen re-

gistriert und an die Software

zur Interpretation der Maus-

position weitergegeben. Ein

schwebender Mauszeiger ist

auch hier moglich.

Vertreter dieser Boardart ist

» das ACTIVBoard (s. Abb. 7)

der Firma Promethean.

Beide Stiftvarianten haben eine
Taste fur die rechte Mauszeiger-
funktion. Der aktive Stift kann
zudem (ber die angebrachte
Taste programmiert werden.

Trigonometrische Whiteboards
Diese Boards basieren auf der
Laser-, Ultraschall- bzw. Infrarot-
Technologie. Die Oberfldche des
Boards ist dabei sekundar. Es gibt
z.B. Systeme, die mobil und un-
abhéngig von jeder Oberfliche
angebracht werden konnen, die
sich fir Prasentationen eignet.
Alle Boardtypen dieser Art be-
notigen fir die Eingabe jeweils
einen besonderen Stift. Auf den
Seiten bzw. den Eckpunkten der
Boardoberflache befinden sich
entsprechende Empfanger, die
das Infrarotlicht oder die Aus-
sendung des Ultraschallsignals
in ihrer Position erkennen und
diese entsprechend an die Soft-
ware weitergeben.
Eine ebenfalls zu dieser Tech-
nologie zdhlende Losung ist die
Verbindung aus einer im Bea-
mer befindlichen Kamera und
einem Infrarot-Stift, den die Ka-
mera erkennt und die Position
an die Software weitergibt.
Anbieter dieses Typs sind bei-
spielsweise
» die Firma Kindermann,
» die Firma EIKI,
» EPSON (s. Abb. 8) oder
» deri-pen von co.tec.
Bei den trigonometrischen
Boards muss darauf geachtet
werden, dass die Verbindung
zwischen Sender und Empfan-
ger nicht unterbrochen wird,
da sonst die Systeme die Stift-
position nicht mehr berechnen
konnen.
Vertreter dieses Boardtyps sind
z.B.
» das Starboard (s. Abb. 9) der
Firma HITACHI (Infrarot),

technik 1

» das Qomo Board (s. Abb. 10)
von Hite Vision,

» die Firma Legamaster (Ultra-
schall) mit dem eBeam Sys-
tem (s. Abb. 11) oder

» das eno Board von PolyVision
(visuell via VGA-Ubermittiung
per Bluetooth)

Kapazitive Whiteboards
Diese Technologie ist relativ
neu bei den interaktiven White-
boards. Die Funktionsweise ist
ahnlich wie bei einem iPhone.
Durch Berithrung der Ober-
flache mit dem Finger bewirkt
der Anwender iber seine Kor-
per eine kapazitive Erdverbin-
dung. Es entsteht ein geringer
Ladungstransport, der in Form
eines schwachen Stroms ge-
messen wird. Die Eckpunkte
des Boards dienen dabei als
Messpunkte. Die daraus resul-
tierenden elektrischen Strome
werden gemessen und die ge-
nauen Koordinaten an die Soft-
ware weitergegeben.
Die Oberflache des Boards be-
steht aus Melanin und ist somit
robust. Diese Boards sind sehr
prazise. Neben der Bedienung
mit dem Finger kann auch ein
besonderer Stift genutzt wer-
den. Damit das Board bedient
werden kann, muss der Nutzer
geerdet sein, also auf dem Bo-
den stehen.
Vertreter dieser Boardart ist der-
zeit nur
» die Firma Panasonic mit dem
elite Panaboard (s. Abb. 12).

Abb. 12: elite Panaboard o
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Doch priife,
wer sich ewig bindet

Neben all den verschiedenen
digitalen Tafeln und deren Tech-
nologien sind auch zusatzliche
Optionen zu bericksichtigen,
die das interaktive Medium erst
zu einem Komplettpaket fir
den Unterricht werden lassen.
Es gilt genau hinzuschauen, ob
das Angebot auch thren Bedurf-
nissen entspricht. Letztendlich
mdssen Sie sich wohlfiihlen an
der Tafel, mit der Sie jeden Tag —
und das auch noch die nédchsten
Jahre — arbeiten mussen.
Fragen, die Sie sich stellen
sollten sind: Mochte ich mit
dem Finger und/oder Stift ar-
beiten? Liegt mir eine weiche
Oberflache oder maéchte ich
lieber auf einer harten Oberfla-
che arbeiten? Wie gut komme
ich mit dem Stift zurecht und
wie fiihlt sich das Schreiben an?
Zwar haben Sie sich auch an
die Kreide irgendwie gewdhnt,
doch das Schreiben auf einem
Interaktiven Whiteboard hat
eine eigene Haptik.

Wenn Sie die Mdoglichkeit ha-
ben, informieren Sie sich her-

stellerunabhangig und lassen

Sie sich die Boards im Vergleich
prasentieren. Das ist natiirlich
nur moglich, wenn die Herstel-
ler eine Art Gegeniberstellung
Ihrer Produkte zeigen kénnen
oder Sie sich auf Messen infor-
mieren. Im ,myBoard Compe-
tence Center” (s. Links) stehen
z.B. alle gangigen interaktiven
Whiteboards zu Testzwecken
zur Verfigung. Dort kdnnen Sie
sich unabhéangig beraten lassen
und jedes Board selbst auspro-
bieren. Machen Sie sich zuerst
ein Bild, ohne gleich eine Bestel-
lung aufgeben zu miissen. Dies
bietet sich auf jeden Fall dann
an, wenn es um grofere Stlick-
zahlen oder die Anschaffung fur
mehrere Schulen geht.

Die richtige GroBe
fiirs Board

Mehr und mehr Hersteller ge-
hen dazu Uber, Interaktive
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Whiteboards auch in den Gro-
flen 16:9 bzw. 16:10 anzubie-
ten. Das bedeutet, dass Boards
dieser Grofle eine Diagonale
von 94" bis 87" bzw. 238,8 cm
bzw. 221 ¢m haben und somit
auch breiter als die Standardfor-
mate sind. Grund dafir ist, dass
Notebooks und Rechner der
neueren Generation mehr und
mehr diese GroRenverhaltnis
dber die Grafikausgabe unter-
stlitzen, Filme in diesem Format
produziert und Lehrerinnen und
Lehrer am Board natiirlich auch
einiges mehr an Platz fir ihre
Tafelbilder bekommen.

Im Gegensatz dazu stehen die
Board-Standardgrofien von ca.
77" bis 95", also mit einer Ta-
feldiagonale von 195,6 cm bis
2,41 c¢cm. Diese sind im her-
kommlichen 4:3 Format. Die
einzelnen Hersteller variieren
hier meist um 1-2 Zoll, sodass
die Groften sich sehr ahneln.
Allerdings bieten nicht alle Her-
steller alle Grofben an.

Es ist einleuchtend, dass grofie-
re Boards mehr Platz fir Tafel-
inhalte und somit eine groRere
Projektionsflache bieten. Doch
damit einher geht auch ein
Mehraufwand an Kosten. Gro-
Rere Boards sind teurer; auler-
dem wird ein fiir dieses Format
geeigneter Beamer bendtigt,
der zudem auch das Format
16:9 unterstitzen muss. Und
nicht zuletzt kommt es auch da-
rauf an, ob Sie in lhrem Klassen-
zimmer geniigend Platz haben,
Boards dieser Grofte zu montie-
ren, und ob Ihr Haushaltsbud-
get eine solche Anschaffung er-
moglicht.

Hohenverstellung fiir die
Kleinen und die Groflen

Wurden zu Anfang die digitalen
Tafeln noch fest an der Wand
montiert und mithilfe eines
festmontierten Deckenbea-
mers beleuchtet, ist mittlerweile
eine Vielzahl von Losungen fir
Hohenverstellungen mit inte-
griertem Beamer auf dem Markt.
Prinzipiell gelten fir mich die
Pramissen:

» Kein Board ohne Hohenver-
stellung!
¥ So wenig Schatten wie mog-
lich!
Denn es gibt sowohl kieine und
grofe Schiilerinnen und Schiiler
als auch kleine und grofe Lehre-
rinnen und Lehrer.
Ob Sie ein Board als fahrbah-
re Losung wollen oder an der
Wand montieren lassen, liegt
bei Ihnen. Alle Hersteller bieten
mittlerweile fertige Ldsungen
fiir Hohenverstellungen an, die
wiederum in der Regel bei Her-
stellern von Schultafellésungen
bzw. Schulmdbeln fur die Ge-
samtlosung eingekauft werden.
Grundsétzlich werden hier zwei
gangige Modelle unterschieden:
Federzug- und Pyloneniosung:
» Federzug: Wie der Name
schon sagt, wird bei der Fe-
derzugldsung mithiife einer
speziellen Feder iiber Seile, die
an einer Umlenkrolle befestigt
sind, das Gegengewicht von
Tafel und Beamer mithilfe der
Feder gehalten bzw. justiert.
Vorteil der Federzugtechnik ist
das geringe Gewichtsaufkom-
men, was sich besonders fiir
fahrbare Losungen anbietet.
Anderungen am Gewichtsver-
haltnis, z. B. wenn ein neuer
Beamer angeschafft werden
muss, konnen (ber die Feder
nachgestellt werden. Auch
eine Materialermiidung lasst
sich so ausgleichen.
Pylone: Die Pylonenldsung
arbeitet mit eingearbeiteten
Eisengewichten, die Uber
Stahlseile und Umlenkroile in
die senkrecht stehenden Py-
lonen eingearbeitet wurden.
Pylonenldsungen gibt es mit
einer Pylone mittig oder mit
zwei Pylonen seitlich am In-
teraktiven Whiteboard. Ande-
rungen am Gewichtsverhalt-
nis werden hier durch das
Hinzufligen oder die Entnah-
me von Einzelgewichten in
Form von Eisenteilen durch-
gefithrt. Aufgrund des hohen
Gesamtgewichtes lassen sich
diese mobilen Losungen we-
niger einfach durch die Gan-
ge und Raume schieben, oh-

-

ne dass dabei zwei Personen
notig waren. Einmal gut
einjustiert, lasst sich die Tafel
sehr leicht in der Vertikalen
verschieben.
Dariiber hinaus gibt es noch
zwei weitere LOsungen am
Markt: die Hoéhenverstellung
iber Kettenumlenkung mithilfe
von Gegengewichten oder uiber
Gasdruckfedern.

Je weniger Schatten,
desto besser

Nichts ist lastiger als der Schat-
ten auf der eigenen Tafelan-
schrift oder der unangenehme
Blick in den Projektorstrahl,
wenn Sie sich wieder lhren
Schiilerinnen und Schilern zu-
wenden. Auch die Schiilerinnen
und Schiler gewdhnen sich
nicht so leicht an die richtige
Haltung vor dem Board. Prinzi-
piell gilt hier: Je ndher der Bea-
mer am Board ist, desto weni-
ger Schatten gibt es.
Grundsatzlich unterscheiden
wir hier zwei Arten von Bea-
mern: Den Kurzdistanzbeamer
und den Ultrakurzdistanzbeam-
er. Beide gibt es fiir die Board-
formate 4:3 und 16:10 bzw.
16:9:

» Kurzdistanzbeamer werden
mithilfe eines Armes montiert,
der an die Hohenverstellung
angebracht wird und vom
Board im Abstand von ca.
1,20 m mittig hervorragt.
Ultrakurzdistanzbeamer kom-
men sogar fast ohne ausla-
denden Arm aus. Sie sind
in unmittelbarer Nahe des
Boards installiert und bieten
im Gegensatz zum Kurzdis-
tanzbeamer mehr Platz und
weniger Angriffsfliche bei
ganz nach unten gefahrenem
Interaktiven Whiteboard.
Hinzu kommt, dass beim
Ultrakurzdistanzbeamer die
Schattenwirkung um ein Er-
hebliches reduziert wird, da
der Lichtstrahl fast senkrecht
von oben auf die Tafel proji-
ziert wird. Sie missen aller-
dings auch hierfiir mit einem
gréBeren Kostenaufwand

b4

rechnen, insbesondere wenn
Sie das Tafelformat 16:10 mit
einem Ultrakurzdistanzbea-
mer bedienen mochten. Es
ist allerdings zu erwarten,
dass diese Beamerlosungen
bei groRerer Marktdurchdrin-
gung sich preislich noch an-
dern werden. Hinzuzufiigen
sei auch noch, dass sich die
Beschaffung von Ersatzlam-
pen kostenmidllig ebentalils
auf die unterschiedlichen Lo-
sungen niederschlagt und die
Lampen fir den Ultrakurzdis-
tanzbeamer teurer sind.

Ohne Fortbildung
geht gar nichts

Neben all den technischen Din-
gen, die bei der Anschaffung In-
teraktiver Whiteboards beriick-
sichtigt werden missen, sollte
eines nicht auler Acht gelas-
sen werden: Die Einfuhrung ei-
ner digitalen Tafel in der Schule
sollte Hand in Hand mit einer
methodisch-didaktischen Fort-
bildung gehen (s.a. 5. 16-18).

Dabei ist nur die Vermittlung
der Umgangs mit der Board-
Software wichtig, sondern auch
das Wie und Wann, die Frage al-
so: Welche Methoden kann ich

Links

technik

anwenden und wann sind die-
se sinnvoll? Welche Werkzeuge
stehen mir dazu zur Verfligung
und wann macht es Sinn, diese
einzusetzen? Wie kann ich die
Schilerinnen und Schiiler mehr
in die Arbeit am Board einbezie-
hen und wie kénnen sie selbst
am Board tétig werden?
Zudem konnen in Fortbil-
dungen auch fachspezifische
Anwendungen vermittelt wer-
den. Wichtig dabei ist, dass die
Lehrer motiviert und mit jeder
Menge Anregungen, die sie fir
ihren Unterricht verwenden
konnen, aus einer Fortbildungs-
veranstaltung kommen. Denn
nichts ist schlimmer, als ein In-
teraktives Whiteboard, das nicht
genutzt wird.

Jiirgen Schlieszeit

ist Lehrer, Medienpddagoge und
Fxperte fiir Interaktive Whiteboards.
Er ist Griinder und Betreiber des
ersten deutschen unabhdngigen In-
ternetportals fiir Interaktive White-
boards www.myBoard.de. Zudem
wurde von ihm das erste deutsche
Competence Center fiir Interaktive
Whiteboards eréffnet. Dort werden
Lehrkréfte und Entscheider und
Sachaufwandstrager unabhdngig be-
raten und kénnen alle Interaktiven
Whiteboards selbst testen.

schlieszeit@myboard.de

» http://www.myboard.de/

Informationsportal des Autors zum Thema Whiteboard
mit informationen, methodisch-didaktischen Hiifen und
Hinweisen zum ,myBoard Competence Center”

» http://www.li-hamburg.de/fix/files/doc/Interaktive%20
Whiteboards%20-%20Auswahlkriterien.pdf
Vom Hamburger Landesinstitut fir Lehrerbildung und
Schulentwicklung erstellte Sammiung von Kriterien
fir die Auswahl eines Interaktiven Whiteboards

» http://www.fri-tic.ch/dyn/bin/44947-44948-1-100120_iwb_

checkliste.pdf

ausfithrliche Checkliste der Fachstelle fri-tic (HEP Fribourg)
fiur die Auswahl eines Interaktiven Whiteboards

» http://www.ecuca.ch/dyn/21147 .asp
Dossier IWB mit Entscheidungshilfen sowie Darstellung
der Vor- und Nachteile verschiedener Systeme

» http://www.lehrerfreund.de/in/schule/1s/interaktive-white-

boards-liste-hersteller/3525/

Uberblick tiber die gangigen Whiteboard-Hersteller

» http://nline.nibis.de/elis/forum/upload/public/moderator/elis-

praesentationssysteme.pdf

Leistungsmerkmale Interaktiver Whiteboards

Il werkstatt
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Interaktive Whiteboards an Hamburgs Schulen

Nach einem erfolgreichen
Pilotprojekt zum Einsatz
Interaktiver Whiteboards

im Unterricht” in den Jahren
2005/06, an dem 40 Schulen
teilgenommen hatten, hat
die Hamburger Biirgerschaft
im Jahr 2007 ein flachen-
deckendes, 5-jahriges Projekt
zur vollstandigen Vernetzung
der Hamburger allgemein-
bildenden Schulen ins Leben
gerufen. Bestandteil dieses
,Sonderinvestitionspro-
gramms Hamburg 2010”1
ist die Teil-Ausstattung der
Schulen mit interaktiven Me-
dien. Hier ist in erster Linie
an die Beschaffung Interak-
tiver Whiteboards oder die
Anschaffung von Notebooks
(in Form von Tablet-PCs) ge-
dacht.

Mit diesem Sonderinvesti-
tionsprogramm machte die
Hamburger Biirgerschaft
einen Beitrag zu einem ver-
dnderten Lernen in einer

von Medien beeinflussten
Gesellschaft leisten: ,,Die Be-
deutung digitaler Medien ist
insbesondere mit der raschen
Entwicklung von multifunk-
tionalen und interaktiven
Endgeréten sowie Diensten
gewachsen. Digitale Medien
sind im Alltag, in der Schule
und in Verwaltungsprozessen
nicht mehr wegzudenken.
Der kompetente Umgang mit
ihnen ist zu einer Schlussel-
qualifikation geworden. Um
die Steigerung der Qualitdt
des Lernens durch den Einsatz
von digitalen Medien im Bil-
dungsbereich auszuschopfen
und den Herausforderungen
der Informations- und Wis-
sensgeselischaft zu begegnen,
sind weitere Investitionen im
padagogischen Bereich und
in der Schulverwaltung der
staatlichen allgemeinbitden-
den Schulen erforderlich.
Nur in mit innovativen digi-

talen Medien ausgestatteten
Schulen, mit einer flachen-
deckenden leistungsfahigen
medialen Infrastruktur, die
die verschiedenen digitalen
Medien integrieren, sowie
einer breitbandigen Internet-
anbindung wird ein zukunfts-
orientiertes, auf Kooperation
und Kommunikation basiertes
Lernen mdglich sein und
kénnen die vielfaltigen Ver-
waltungsaufgaben an Schulen
wahrgenommen werden.” !

Medienentwicklungsplane
als Voraussetzung

Die Zuweisung der Medien
an die Schulen erfolgt nicht
nach dem Gieftkannenprin-
zip, sondern nach Vorlage
eines umfassenden Medie-
nentwicklungsplans, der mit
einem Antrag auf Ausstattung
vorgelegt werden muss. Das
Referat Medienpadagogik im
Landesinstitut fir Lehrerbil-
dung und Schulentwickiung
Hamburg” hat im Zusam-
menarbeit mit der zustan-
digen Behérde fur Schule und
Berufsbildung Kriterien fir
einen Medienentwickiungs-
plan erstellt (s. Links) und
berit die Schulen bei dessen
Erarbeitung.

In einem Konzept, das in das
schuleigene Curriculum in-
tegriert werden soll, legt die
Schule dar, welche medienpa-
dagogische Nutzung sie favo-
risiert; dies spiegelt sich dann
in der technischen Ausstat-
tung wider. Hierdurch wird
sichergestellt, dass sich die
geplante mediale Infrastruktur
der Schule an den pddago-
gischen und unterrichtiichen
Erfordernissen orientiert.
Dariber hinaus ist ein schulin-
ternes Qualifizierungskonzept
fur die Lehrkréfte vorzulegen,
das die notwendigen Bera-
tungs- und FortbildungsmaRk-
nahmen umfasst.
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Der geforderte Medienent-
wicklungsplan enthélt auler-
dem Angaben der Schule

» zum Schuiprofil,

» zur padagogischen Zielset-

zung,

» zum Fach- und Metho-
dencurriculum,
zum Mediencurricutum,
zur Personalentwicklung,
zu Raumkonzepten,
zur Ausstattungsplanung,
zum Supportkonzept,
zum Daten- und Jugend-
medienschutz sowie

» zur Verantwortlichkeit und

Zeitplanung.

Die Schulen erhalten im Rah-
men der Vernetzung und zur
Erstellung eines Medienent-
wicklungsplans eine padago-
gisch-technische Beratung.
Dieser Medienentwicklungs-
plan durchlduft die schulischen
Gremien und wird dann im
Landesinstitut eingereicht.

v v w v w =

Beratung

des Landesinstitutes

Die Beratung flir die Erarbei-
tung des Medienentwick-
lungsplans findet vor Ort

in der Schule statt. Dies hat
den Vorteil, dass konkrete
Fragen zur Positionierung des
interaktiven Whiteboards in
den Klassenrdumen und zu
individuellen baulichen Bedin-
gungen der Schule konkret
erortert und dokumentiert
werden konnen.

Besprochen wird haufig, ob
das Interaktive Whiteboard
zusatzlich zur griinen Tafel
oder tafelersetzend im Klas-
sen- oder Fachraum ange-
bracht werden soll. Weitere
Kernthemen sind der Fortbil-
dungsstand des Kollegiums
im Bereich der Medienpéada-
gogik und Méglichkeiten, die
Kompetenzen der Padagogen
im unterrichtlichen Einsatz
des Interaktiven Whiteboards
zu erweitern.

Um Handlungsfahigkeit und
.kurze Dienstwege” sicherzu-
stellen, schiieBt die Beratung
neben den schulischen Medi-
enverantwortlichen auch die
Schulleitung ein.

im Anschiuss an die Beratung
und die Einreichung eines
Medienentwicklungsplans
weist die Behorde dann die
Gelder fur die Beschaffung zu.
In der Regel kdnnen hiervon
je nach Grofle der Schule
4-10 Whiteboards (bei Bedarf
auch Tablets) beschafft wer-
den. Viele Schulen schaffen
mittlerweile aus anderen Etats
zusitzliche Boards an, sodass
bereits einige Schulen in
Hamburg volistandig mit In-
teraktiven Whiteboards ausge-
stattet sind. Die mitgelieferte
Software darf tbrigens — wie
dies auch von vorneherein in
der Ausschreibung gefordert
war - von allen Lehrern und
Schiilern einer Schule — auch
auf den privaten Rechnern -
genutzt werden.

Fortbildung

in der Folge der Anschaffung
entsteht eine grofie Nachfra-
ge an Fortbildung zum Einsatz
der Boards und Tablets im
Unterricht. Das Referat Me-
dienpadagogik des Landes-
instituts hat ein umfassendes
Fortbildungsprogramm fir
das Lernen mit interaktiven
Whiteboards entwickelt, das
sich am Bedarf der veran-
derten Schullandschaft ori-
entiert und Kernthemen wie
das individualisierte Lernen
in kooperativen Lernformen
einschliefit.

Angeboten werden neben
Seminaren fur Referendare
dreistiindige schulinterne
Lehrerfortbildungen sowie
eine funfzehnstiindige Fort-
bildungsreihe, die sich an die
Multiplikatoren der Schule
richtet:

» Schulinterne Lehrerfortbil-
dung: In der dreistiindigen
Fortbildung werden
Hard- und Software von
Interaktiven Whiteboards
erlautert sowie Unter-
richtsszenarien in Form
von Unterrichtseinheiten
und Filmaufnahmen dar-
gestellt. AuBerdem ist eine
Gruppenarbeit mit diffe-
renzierten Aufgabenstel-
lungen fir die Teilnehmer
integriert, um die Fortbil-
dungsinhalte zu festigen.
Multiplikatorenfortbildung:
Die fiinfzehnstiindige
Fortbildungsreihe fur
Multiplikatoren zeigt die
Einbindung der Technik in
die padagogische Arbeit

v

der Schule. Neben der Ver-
mittlung von Grundlagen
fur den Einsatz interaktiver
Whiteboards wie Nutzung
der Software und der
technischen Handhabung
werden allgemeine me-
dienpadagogische Fragen
wie der Rahmenplan Me-
dienpadagogik, das Urhe-
berrecht, die Einbindung
von Web-2.0-Tools ebenso
angesprochen wie die Ent-
wicklung von Fortbildungs-
konzepten fiir die eigene
Schule. Der Austausch aller
Unterlagen erfolgt ber die
Plattform , SchulCommSy
Hamburg” (s. Links). Diese
MaBnahme wird als Unter-
stiitzungsangebot zur Un-
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terrichtsentwicklung sehr

gut angenommen.
Beziiglich der Fortbildungen
hat es sich als sinnvoll erwie-
sen, ein Multiplikatorenteam
in der Groflenordnung von
2 bis 3 Lehrkréften an einer
Schule zu bilden. Dieses Team
durchiauft zunachst eine
Fortbildung am Landesinsti-
tut, um spéter die eigenen
Kolleginnen und Kollegen
fortbilden und die Einbin-
dung dieses Mediums an der
eigenen Schule in den Un-
terrichtsprozess vorantreiben
zu kdnnen. Hilfreich ist dabei
eine schulinterne Entlastung
der Multiplikatoren im Be-
reich der allgemeinen Unter-
richtsverpflichtung.

Prolekte zur Forderung der Verbreltung Interaktlver Whlteboards eine Auswahl

Thuﬂngen‘ thtebcardpro;ekt- krbe:ten mzt mtefaktiven Meduen im Unterrlcht

In diesern Projekt (Laufzeit bis Ende Juni 2070 mit der Dption-einer Verdangerung) sollen mit derin:
teraktiven Tafel, einer Softwarepaket und verschiedenen digitalen Lermnobjekte aus der Medlothek
des Thiringer-Schulportals und der Inteldatenbank zukunftsweisende innovanvv Technoioqren im:-
Unterricht ausprobiert-und etabliert werden. e L
httpsffwww.schulportal- ziruermgen de/ wf‘bff}’ldf‘&hbaldunq memm/w! n.'rboa:dq P

Ber[.n-Brandenbu:g - Interaktive Wh}teboards als ..Impuls fur eine bessere :
[T-Ausstattung an Grund-, Forder- und Obeérschulen” (IBIS)

Im S(hul}ah' 200972010 wurden Iandpsweﬂ 134 Schuleﬂ mit ;eweals éinem Fntc kT.I\‘FD Wh:le f{
board und zusatzlich sechs Schulen mit bis zu 9 Whi Tehnards ausgesta{tet ” s
http / bHdur‘I(}‘;s("‘ver bs'rf'n‘bmna? Tburq di' /ibis. mm.f e

Rheinland-Pfalz: Landespmgramm ,,Medlenkompetenz macht Schule

Im Rahmen des Landesprogramms’, Medienkompetenz macht Schule” in Rhemland Pfalz wer:ien
280 Sekurnidar-und Grundschulen mit jeweils drei ActivBoards ausgestattet e : e
http: //wwwcheckpmntdeammg de/art;cie/7975 htrml S

Hessen: Landkreise {Sanderinvesﬁtionspfogmmms der Hessischen Landesregierung) -

in Hessen werden auf Landkreiseebene v. a: im Rahmen des Sondeﬂnvesttttonz.proqramms der - -

Hessischers Landesregierung zahlreiche Interaktive Whiteboards angeschafft:

» Der Vogelsbergkreis bestellt weitere BO Interaktive Schu! tafein, so dass hier nun hald Jb(’[ 490 -
digitale Tafeln eingesetzt werden.
http://www.pressemeldung-hessen. de/vogelsbergkre;s—vogeisbergkre:s‘schafft» weiter .’-80 di 3!'(11’6«

interoktive-schultafeln-an-17793/

¥ Der Landkreis Giessen hat 56 Whiteboards angeschafft: 40 Whiteboards zur Verbesserung des
schulischien Umfeldes im Landkreis, 16 Whiteboards (auss Haushaltsmitteln des Landkreises) zur
Ausstattung der neu sarierten Klassenriume der Theo-Koch-Schule in Griinbery. ~
hitp:/fwww.giessen-server.de/beitrag4948.html '

» Der Hochtaunuskreis stattet aus Mitteln des Kon}unldurprogramms 17 weaterfuhrende Schulen

mit 228 Whiteboards aus.

http.//www.hochtaunuskreis. de/Pressemztterlungen/Hochtaunuskre/s stattet_Schulen_mit_

Whiteboards_aus.htmi

Parallel dazu erfolgt die
Fortbildung der einzelnen Re-
ferate im Landesinstitut, um
den Schulen auch fachbezo-
gen Unterstlitzung gewahren
zu konnen.

Neben den Plattformen

der Whiteboard-Hersteller
erganzt ein geschlossenes
Whiteboard-Forum auf dem
»SchulCommSy Hamburg”
das Unterstiitzungsangebot.

Anmerkung

(1) Burgerschaft der Freien und
Hansestadt Hamburg, Drucksa-
che 18/5746 vom 06,02.07

Katrin Fischer und

Michael WeifSer,

Profekt , Interaktive White-
boards im Unterricht", Schulbe-
rater im Rahmen der Medien-
entwicklungsplanung.

Landesinstitut fdr Lehrerbildung
und Schulentwicklung

Referat Medienpddagogik
Felix-Dahn-Strale 3

20357 Hamburg
katrin.fischer@li-hamburg.de
michael.weisser@li-hamburg.de

Links

» http://www.li-hamburg.
de/bf.1600./index.html
Uberblicksinformationen
zum Einsatz Interaktiver
Whiteboards an
Hamburger Schulen

w

http://hamburg.schul
commsy.de/
webbasierte
Kooperationsplattform
flir Hamburg (mit
Whiteboard-Forum)

-

http://www.li-hamburg.
de/abt.lif/bf.1600/
bf.1600.themen/bf.1600.
themen.medienentwick
lungsplanung/index.htmi
Materialien des Referats
Medienpiddagogik

zur Erstellung eines
Medienentwicklungsplans
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Interaktive Whiteboards in England:
Nutzung und Forschung

Von einer flachendeckenden
Verbreitung Interaktiver
Whiteboards ist man in
Deutschland zz. noch weit
entfernt. Es lohnt sich daher,
einen Blick iber den be-
riihmten Tellerrand hinweg
auf die Erfahrungen mit den

interaktiven Tafeln in anderen

europaischen Landern zu
werfen.
Als Beispiel sei hier kurz die

Entwicklung in England skiz-
ziert. Dort gibt es bereits seit

langerer Zeit Bestrebungen,
Interaktive Whiteboards

vermehrt in Schulen zu etab-

lieren. Gegenwartig sind
bereits nahezu alle Schulen

in England, sowoh! , primary

schools” (entsprechen in
etwa den deutschen Grund-

schulen) als auch , secondary
schools” (entsprechen in etwa
den weiterfihrenden Schulen

in Deutschland), mit min-
destens einem Interaktiven
Whiteboard ausgertstet.

Ausstattungsprogramme
In England ist die Férderung
der Verbreitung Interaktiver

Whiteboards in die Schulent-

wicklungsprogramme der
nationalen Regierung einge-
bunden. Die hohe Ausstat-
tungsdichte geht primar auf
zwei staatliche Programme
zurtick:
» das ,Primary Schools
Whiteboard Expansion
project” (PSWE) und

» ein Teilprojekt der , Secon-
dary National Strategy for

school improvement”.!
Unterstitzend wirkte auch
die Initiative ,,London Chal-
lenge”, deren Ziel es seit

2003 ist, London als fihrende
Weltstadt der Bildung und des

Lernens zu etablieren. Dabei

liegt einer der Schwerpunkte

auf der Verbreitung von
Informations- und Kommu-

nikationstechnologien. So
wurden zwischen Dezember
2003 und Dezember 2004

in allen weiterfiihrenden
Schulen in London alle Réume
eines Kernfachs (Mathematik,
Englisch oder Naturwissen-
schaften) mit Interaktiven
Whiteboards ausgestattet.
Hierzu standen 15 Millionen
Pfund zur Verfiigung. Auch
diese eher regionale Initiative
ist Teil des Regierungspro-
gramms zur Forderung der
Schulentwicklung.

Durch das ,,Primary Schools
Whiteboard Expansion
project” wurden im selben
Zeitraum gezielt fir Grund-
schuten weitere 10 Millionen
Pfund flir den Ausbau der
Board-Ausstattung und die
Entwicklung der Board-Nut-
zung zur Verfligung gestellt.
In den Jahren 2004 und 2005
wurde diese Forderung fort-
gesetzt. Neben den aus dem
Projekt erhaltenen Geldern
wurde ungefdhr die Halfte der
angeschafften Boards aus Mit-
teln der jeweiligen Schule und
der kommunalen Behdrden fi-
nanziert, sodass weitaus mehr
Klassen und Altersgruppen
mit Interaktiven Whiteboards
versorgt werden konnten als
durch das Projekt zunachst
beabsichtigt war.

Die Forderung der Verbrei-
tung Interaktiver Whiteboards
ist in England also in eine
planvolle Strategie auf Regie-
rungsebene eingebunden, de-
ren Ziel es ist, die Qualitat der
Schulen und des Unterrichts
zu fordern. Hierbei werden
die Schulen sowie der Leis-
tungsstand der Schiilerinnen
und Schiiler in jedem Jahr
evaluiert. In diesem Kontext
wurden die Whiteboard-Pro-
jekte durch Universitdten und
regierungsnahe Institutionen
wie z. B. Becta ? immer wieder
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evaluiert. Die Ergebnisse einer
dieser Evaluationen soll im
Folgenden vorgestellt werden
(s.a. den Kasten auf S. 17).

Einfliisse des Einsatzes
interaktiver Whiteboards:
eine Evaluation

Vom September 2004 bis zum

Dezember 2006 wurde das

.Primary Schools Whiteboard

Expansion project” im Auftrag

der Becta von der Manchester

Metropolitan University eva-

luiert. Hauptséchlich sollten

dabei der Einfluss der inter-
aktiven Tafeln auf das Lernen
sowie deren objektive Effek-
tivitat untersucht werden.

Hierbei wurden zwei Gruppen

von (je 3156) Schilerinnen
und Schiilern einbezogen:

» Kinder in der Key Stage 1°
(im Alter von 5-7 Jahren)
und

» Kinder in der Key Stage 2
(im Altervon 7-11 Jah-
ren).

Im Rahmen dieser Untersu-

chung ergaben sich folgende

bedeutsame Ergebnisse: *

» Nutzungsdauer: Ein
zentrales Ergebnis der
Untersuchung bezieht
sich auf die Dauer, in der
interaktive Whiteboards
Teil des Unterrichts sind.
Zum einen hdangen die po-
sitiven Auswirkungen des
Boardeinsatzes davon ab,
wie lange die Schilerinnen
und Schiler mit diesen
unterrichtet werden, und
zum anderen davon, wie
lange Lehrkréfte bereits
mit den interaktiven Tafeln
arbeiten. Das lasst sich
darauf zuriickfiihren, dass
erst dann, wenn die Leh-
rerinnen und Lehrer tber
einen langeren Zeitraum
Erfahrungen mit der Tech-
nik gemacht haben (man
geht von ca. zwei Jahren

v

-

aus), diese zu einem Teil
ihres Lehrkonzepts und
ihrer padagogischen Arbeit
und Reflexion wird. Erst
dann sind Lehrkrafte in der
Lage, den Mehrwert der
interaktiven Tafeln auch
tatsachlich zu nutzen (s. a.
S.16-18).
Lehrerfortbildung: Auch
wenn sich durch den kon-
tinuierlichen Einsatz der
Boards die Kompetenzen
der Lehrkrifte stetig ver-
bessern, so profitieren
doch diejenigen am meis-
ten, die kontinuiertich
fortgebildet werden (vgl.
Somekh 2007b, S. 6).

Zu ahnlichen Ergebnis-
sen kommt auch eine
Evaluation des Einsatzes
Interaktiver Whiteboards
im Mathematikunterricht.
Hier verweisen die Autoren
aber darauf, wie wichtig
es ist, dass Lehrkrifte das
Board gerade am Anfang
maoglichst haufig nutzen,
um sich daran zu gewdh-
nen, und dass sie sich mit
Kollegen austauschen (vgl.
Miller/Glover 2006, S. 51.;
s.a.S.10-13).
Fachleistungen: Fir das
Fach Mathematik stelit
sich ein Zugewinn fir alle
Leistungsgruppen erst
ein, wenn die Tafeln Gber
einen langeren Zeitraum
fester Bestandteil des
Unterrichts sind. Vorher
profitieren Schiiler mit
geringen Leistungen nicht
von deren Einsatz. —In
den Naturwissenschaften
dagegen zeigt sich fir alle
Schilerinnen und Schler
ein Nutzen des White-
board-Einsatzes, wobei fir
Jungen im untersten Leis-
tungsspektrum die Effekte
am starksten sind. ~ Fir
den Englischunterricht da-

-

-

gegen ergeben sich keine
signifikanten Verande-
rungen. interessant ist hier
allerdings, dass im Alter
von 5-7 Jahren leistungs-
starkere Schiler eher vom
Einsatz Interaktiver White-
boards profitieren als leis-
tungsschwachere Schiller,
sodass die Gefahr besteht,
Leistungsabstande zu
verfestigen oder sogar zu
vergréfern (vgl. Somekh
2007b, S. 31.).
Unterrichtsgestaltung: Die
Interaktiven Whiteboards
wirken sich auch auf die
Gestaltung des Unterrichts
aus. Sie unterstutzen Un-
terrichtsformen, die sich
auf die gesamte Klasse be-
ziehen. Sobald das Board
aber die Interaktivitat des
Unterrichts fordert, flihrt
die Verringerung anderer,
eher gruppenorientierter
Unterrichtsformen nicht zu
negativen Effekten. — Inter-
aktive Whiteboards wer-
den mit der Zeit zu einem
Mittler fiir die Interaktion
zwischen Lehrern und
Schiilern sowie innerhalb
der Schiilergruppen. Sie
sichern so ein generelles
Mal an Interaktion im
Klassenraum. AuRBerdem
wird die Arbeit von Leh-
rern und Schiilern zu einer
gemeinsamen Arbeit, die
sich auf einen gemein-
samen Gegenstand richtet
(vgl. Somekh 2007a,

S. 481.).

Nutzung digitaler Medien:
Durch die EinfGhrung
Interaktiver Whiteboards
ergibt sich generell eine
Offnung verschiedener
Unterrichtsfacher fir die
Nutzung interaktiver Kom-
munikationstechnologien.
Bistang konnten sich ent-
sprechende Technologien

kaum uber die Fachergren-
zen hinweg ausbreiten.
Durch den Einsatz der
Whiteboards kommt oft
auch dem Internet in der
Schule eine andere Bedeu-
tung zu. Der Zugriff auf
digitale Materialen, die
dariiber hinaus spontan im
Unterricht in Abstimmung
mit den Kindern angesteu-
ert werden konnen, nimmt
zu (vgl. Somekh 20073,
S.90f).

Fazit

Diese knapp skizzierten Er-
gebnisse zeigen, dass Inter-
aktive Whiteboards im Unter-
richt durchaus das Potenzial
haben, Lehren und Lernen zu
verbessern. Aber sie machen
auch deutlich, dass es hierflir
unabdingbar ist, Zeit und Ar-
beit in den eigenen Unterricht
zu investieren, sich mit ande-
ren auszutauschen und auch
professionelle Beratung in
Anspruch nehmen zu kénnen
(s.a.5.16-20).

Um Lehrerinnen und Lehrer
hierbei zu unterstlitzen, ist

es wichtig, dass die Einflh-
rung der Tafeln gut geplant
und vorbereitet wird (s. a.

S. 10-13 zu Perspektiven der
Schutentwicklung) und dass
Lehrkrafte nicht nach der
Installation der Technik mit
der unvertrauten Unterrichts-
umgebung alleine gelassen
werden (s.a. S. 16-20 zu
Fortbildungsmaoglichkeiten).

Anmerkungen

(1) http://nationalstrategies.
standards.dcsf.gov.uk/secondary

(2) Fur nahere Informationen zur
Becta s.: http://schools.becta.
org.uk/

(3) ,Key Stages” bezeichnen in
England Leistungsniveaus, die in
einem bestimmten Alter erreicht
werden sollen. Am Ende der Key
Stages missen sich alle Schile-
rinnen und Schiler einem ge-
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meinsamen Leistungstest in den
Kernfachern Mathematik, Eng-
lisch und Naturwissenschaften
unterziehen. Dessen Ergebnisse
werden zentral erfasst und ver-
glichen.

(4) Interessante Ergebnisse findet

man auch in anderen Studien:
in einer Evaluationsstudie der
Whiteboard-Ausstattung im
Rahmen der ,London Challen-
ge” etwa zeigten sich im ersten
Jahr keine signifikanten Verbes-
serungen der Schillerleistungen.
Dariber hinaus stelite sich he-
raus, dass die interaktiven Tafeln
zwar eine Technologie sind, die
von fast allen Beteiligten auch
tatsachlich genutzt wird, da sie
einfach in den Unterricht zu
integrieren ist, dass aber die Art
und Effektivitdt der Nutzung
von den Vorannahmen der Lehr-
krifte dazu abhangt, welchem
Zweck die Tafe! hat (vgl. Moss
u.a. 2007).
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Materialien fiir Whiteboards von Schulbuchverlagen

Materialien von Kiett
» Schulart: Grundschule bis

Sekundarstufe |
Schulfdcher: Mathematik,
Deutsch, Englisch, Franzo-
sisch, Geschichte, Geogra-
phie

Kurzbeschreibung: Die In-
teraktiven Tafelbilder sind
passgenau zu Lehrwerken
des Verlags konzipiert. Die
Materialien sind geeignet
fiir Whiteboard, Beamer
und Computer. Die vor-
gegebenen Tafelbilder
kdnnen selbst bearbeitet
und mit eigenen Materi-
alien kombiniert werden.
- Speziell fir den Geogra-
phieunterricht steht digi-
tales Kartenmaterial zur
Verfiigung. Hier lassen sich
einzelne Karteninhalte mit
einem Zeichenwerkzeug
hervorheben, vergroRern

und individuell gestalteten.

Die Beschriftung von Fliis-
sen, Stadten und Gebirgen
ist mogiich.
Systemvoraussetzungen:
Windows 98/2000/XP/
Vista/7

Camden Town: Lehrer-Soft-
ware zum Lehrwerk Band 3
(Diesterweg)

» Schulart: Gymnasium
» Schulfach: Englisch
¥ Kurzbeschreibung: ,,Cam-
den Town”-Lehrer-Soft-
ware ist eine umfangreiche
Materialdatenbank in
Digitalform zur Erstellung
von individuellen Ar-
beitsblattern am PC. Die
Software bietet vielfiltige
digitale Materialien zur
Erstellung von Arbeits-
blattern: Textelemente,
Fotos und IHustrationen
-.ays Textbook, Workbook,
~“Feacher’s Manual, Kopier-
vorlagen und Folien sowie
Lickentexte, Wordsearch,
Wort- bzw. Satzmixer und

Kreuzwortrdtsel fur inter-
aktive Ubungen (mit dem
Themen-Wortschatz oder
mit eigenen Texten). Die
Originaltexte und -grafiken
konnen beliebig bearbeitet
werden. Alle Inhalte sind
auch auf dem Whiteboard
verwendbar.
Systemvoraussetzungen:
Windows 98/2000/XP/
Vista/7

Bezug: 1SBN: 978-3-425-
72473-7

Qué pasa: Lehrer-Software
zum Lehrwerk Band 1
(Diesterweqg)

» Schuljahr: 6 oder 7

» Schulfach: Spanisch

» Kurzbeschreibung: Die
Lehrer-Software bietet
Textelemente und Bild-
elemente aus dem Schiiier-
buch und dem Cuaderno
de actividades sowie Ko-
piervorlagen aus der Guia
didactica und Folien. Die
Originaltexte und -grafiken
konnen beliebig bearbeitet
werden. Mithilfe des inter-
nen Text-Editors kdnnen
Ubungstypen erstellt wer-
den, wie z.B. Liickentexte,
Wortmixer, Satzmixer und
Kreuzwortratsel. Der Wort-
schatz-Checker hilft beim
Auffinden neuer Vokabeln
in Texten. Alle Inhalte sind
auf dem Whiteboard ver-
wendbar.

Systemvoraussetzungen:
Windows 98/2000/XP/
Vista/7

» Bezug:ISBN: 978-3-425-
16911-8

A Plus! Band 1+2 und 3-5:
Interaktive Tafelbilder fir
Beamer und Whiteboard
(Cornelsen)

» Schulart: Gymnasium

» Schulfach: Franzdsisch

¥ Kurzbeschreibung: ,Inter-

aktive Tafelbilder” ermdgli-
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chen multimediales Lernen
mithilfe einer Verkniipfung
von Bild und Ton sowie
Funktionen wie

» Aufdecken: Per Klick mit
Maus oder Whiteboard-
Stift konnen weilte
Flachen aufgedeckt
werden.

» Zuordnen: Die Schiiler
ziehen die Felder mit
der Maus oder dem
Whiteboard-Stift an die
richtige Stelle.

» Sortieren: Mit Maus
oder Whiteboard-Stift
kénnen Felder an eine
richtige Stelle passend
zu einem Hortext sor-
tiert werden.

» Schreiben und Aufde-
cken: Mit einem einge-
schalteten Whiteboard-
Stift schreiben die Schi-
ler und Schiilerinnen
auf weilBe Flachen oder
klicken mit der Maus
die Losung auf.

Anhand verschiedener Auf-
gaben werden Wortschatz,

Grammatik und Horverste-

hen trainiert. Alle Ubungen

sind auf die Unités der

Schulbiicher abgestimmt.

Die Materialien konnen an

jedem Whiteboard zum

&z‘; saluer qn

Screenshot aus , APlus!”

Einsatz kommen. Sie eig-
nen sich aber auch fir Pra-
sentationen am Beamer.
Bezug: CD-ROM: ISBN
978-3-06-520068-3 Band
1+2; 1ISBN 978-3-06-
520067-7 Band 3-5

Lehrwerk G 21, Band A1 +
A2: Interaktive Prasenta-
tionen fiir Whiteboard und
Beamer (Cornelsen)

»
»
»

»

Schulformen: verschiedene
Schulfach: Englisch
Kurzbeschreibung: Die CD-
ROM enthailt interaktive
Lead-in-Prasentationen fir
jeden Unit-Einstieg. Diese
enthalten Fotos, Grafiken
und Aufgaben, Hortexte
des Schiilerbuches, integ-
rierte Kurzanleitungen
sowie ausfiihrliche Unter-
richtstipps flr Lehrkriéfte
sowie Folien und Kopier-
vorlagen in digitaler Form.
Die Materialien konnen
fiir folgende Zwecke ein-
gesetzt werden: Ubungen
von Lexik, Grammatik, Re-
demitteln und Sprechab-
sichten sowie zur Vor- und
Nachbereitung der Haupt-
texte im Schilerbuch.
Bezug: ISBN: 978-3-06-
032352-4

I L R R "
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Screenshot aus , Geographie: Lehrersoftware”

Geographie: Lehrersoftware
fir Sekundarstufe |
(Cornelsen)

» Schulform: Sek. |

» Schulfach: Geographie

» Kurzbeschreibung: Mit

Unterricht und weisen fir
die einzelnen Facher eine
gemeinsame Konzeption
und Gestaltung auf. Neben
Schiiter-CD-ROMs, die den
Lehrblichern beiliegen,

- " : - ; ¥=:
Screenshot aus , New Opportunities digital, intermediate”

regein sowie Wiederho-
lungen und zusétzliche
Hilfen wie ein Mini-Dictio-
nary. Die inhalte, Ubungen
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Englisch vermittelt. Die in-
teraktive Software enthalt
viele bunte Materialen wie
Bilder und Texte, Lieder,

den multimedial aufbe-
reiteten Bildern, Karten,
Grafiken, Animationen und
interaktiven Weltkarten
kdonnen Arbeitsblatter ab-
wechslungsreich gestaltet
werden. Die interaktiven
Weltkarten und Anima-
tionen konnen direkt im
Unterricht {iber einen
Beamer oder Whiteboard
eingesetzt werden. Sie
fassen sich auch durch
Screenshots als Standbilder
in Arbeitsblatter einfligen.
Ein Kreuzwortgenerator
erstellt mit selbst ausge-
wahlten Fachbegriffen ein
Kreuzwortratsel und greift
dabei auf ein umfang-
reiches Lexikon zuriick.
Bezug: ISBN: 978-3-06-
064631-9

liefert der Verlag zusatzlich
eine Lehrersoftware zur
Unterrichtsvorbereitung:
Der Stoffverteilungsplaner

erstellt automatisch eine re-

alistische, stundengenaue
Verteilung des Lehrbuch-
stoffs auf die verfligbaren
Stunden des Schuljahrs.
Der Materialienpool ent-
hélt Abbildungen und
Seiten des Schiilerbuchs,
Losungen der Aufgaben
des Schiilerbuchs, edi-
tierbare Kopiervorlagen
mit Ldsungen, zusatzliche
infotexte, interaktive Bild-
schirmexperimente, Si-
mulationen, Animationen,
Bilderserien, interaktive

Ubungen, Handreichungen

flir den Unterricht sowie
verschiedene Werkzeuge

und Bilder sind vom Schii- Spiele und Videos.
lerlehrbuch {ibernommen. Bezug: ISBN: 978-1-4082-
So kann der Unterricht 0230-2

interaktiv mit den Schiile-
rinnen und Schiilern am
Whiteboard gestaitet wer-
den.

» Bezug:ISBN: 978-1-4082-
1824-2

Backpack digital 1

(Pearson Longmann)

» Schulform: Grundschule

» Schulfach: Englisch

» Kurzbeschreibung: Hierbei
handelt es sich um eine
Lehrersoftware fir die Nut-
zung mit dem Interaktiven
Whiteboard in Grund-
schulklassen. Die Software
kann auch mit Notebook
und Beamer verwendet
werden. In neun Lektionen
werden Grundlagen in

Dr. Petra Bauer,
wissenschaftliche Mitarbeiterin.

bauerp@uni-mainz.de

Interaktiv (Cornelsen)
» Schulform: Reaischulen

(Lexikon, Datenbank, inter-
aktives PSE).

und andere mittlere Schul-
formen

Féicher: Physik (Klassenstu-
fe 9/10), Biologie (Klassen-
stufe 5/6), Chemie (Klas-
senstufe 7/8)
Kurzbeschreibung: Die
Lehrwerke , interaktiv” sind
Teil einer Lehrwerksreihe
fiir den mathematisch-
naturwissenschaftlichen

New Opportunities digital,
intermediate
(Pearson Longmann)

» Schulformen: verschiedene

» Schulfach: Englisch:

» Kurzbeschreibung: Die
spezielle Begleitsoftware
zum Lehrbuch fiir interak-
tive Whiteboards enthilt
Videos, Audiodateien,
Ubungen, Grammatik-

Links

b http://www.klett.de/whiteboard

b http://www.klett-presse box.de
Informationen zu Materialten fiir
Whiteboards des Klett-Verlages

» http://www.diesterweg.de/
Informationen zu Materialien fur
Whiteboards des Diesterweg-Verlages

» http://www.cornelsen.de
informationen zu fiir Whiteboards geeigneter
Software des Cornefsen-Verlages
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Abb. 2: Lehrerhandbuch
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Abb. 5: Zuordnungsaufgabe

The Busy Board:

Primary level 1-2-3

Konzeption der Software
Die Macmillan , The Busy
Board”-Software ist urspriing-
lich fir den Anfangsunterricht
im englischsprachigen Raum
gedacht, kann jedoch auch
im Fremdsprachenunterricht
Englisch verwendet werden.
Sie besteht fiir jeden Level

aus einer CD-ROM, die nurin
Verbindung mit einem Inter-
netbrowser funktioniert.

Die CD-ROM beinhaltet
Aktivitaten speziell fiir das In-
teraktive Whiteboard in alters-
gemalen Themenbereichen,
wie z.B. Tiere, Zahlen, Wetter,
jahreszeiten. Die Software
Iasst sich auch ohne Interak-
tives Whiteboard nutzen, was
jedoch dem Sinn der meisten
Aktivitaten nicht entspricht.
Das Programm ist unabhén-
gig von Textbiichern und
kann jederzeit als Ubung oder
Lernspiel verwendet werden.

Themenibersicht

The Busy Board 1 (s. Abb. 1):
Numbers

The family

Colours

Toys

Food

The house

The classroom
Animals

The body

Verbs

The Busy Board 2:

The alphabet
Prepositions

The weather
Numbers

People

The days oft he week
Clothes

Seasons and months
Animals

Routines

School subjects

Hair

The time

Doing things

Food

v v v v w v w v v w

v v v W W W W VY v v w v v v w
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The Busy Board 3:
» Adverbs

» Countries and continents

» Inatown

» The past

» Animals

» Doing things

» Jobs

» Prepositions

» Comparatives and superla-
tives

Geographical

Ordinal number
Technology

v v v

Funktionalitaten
Alle drei Versionen sind dhn-
lich aufgebaut. Die CD-ROMs
beinhalten:
» Zuordnungsaktivitdten
» Aktivitditen zum Ordnen
und Klassifizieren
» Wortersuche
» Versteckte Paare finden
» Vervolilstandigen und Ord-
nen von Geschichten
» Horverstehensaufgaben
und Lieder
» Satzbau
» Ausmaltatigkeiten
Auf jeder CD-ROM ist auBer-
dem ein Lehrerhandbuch als
pdf-Format vorhanden, in
dem jede Aktivitat detailliert
beschrieben wird. Zudem
gibt es zu jeder interaktiven
Aufgabe Hyperlinks fir den
Lehrer, welche die Aktivitat
nochmals beschreiben.

Aufbau

Das Menii gibt einen Uber-
blick Gber die Themen (s.
Abb. 1). Jedes Thema ist
wiederum in unterschiedliche
Aufgaben untergliedert (s.
Abb. 3). Viele der mdglichen
Aktivitdten beinhalten Sound-
files mit Audio-Aussprachen,
Tonen oder Liedern (Abb. 4).
Bei vielen der Zuordnungs-
aufgaben (s. Abb. 5) gibt die
Software mit eine Signalton
direktes Feedback und erlaubt
das falsche Zuordnen nicht.

Bewertung

Die Software ist sehr kind-
gerecht und enthalt alters-
gemafie Aktivitaten. Damit
keine Probleme mit dem
Sound und einigen Funk-
tionen der Software auftreten,
ist es hilfreich, vorher einen
Blick in das Lehrerhandbuch
zu werfen, da dort genau
beschrieben ist, welche Ein-
stellungen am Computer

im Voraus vorgenommen
werden missen. Vereinzelnd
finden sich kleine ,,Bugs” in
den Spieloptionen. Trotzdem
lasst sich die Software sowohl
fiir den schulischen als auch
fur das heimische Lernen gut
weiterempfehlen, leider ist
der Preis etwas hoch.

Weitere Informationen

» Systemvoraussetzungen:
plattformneutral

» ISBN: Level 1: 978-0-2307-
2985-8; Level 2: 978-0-
2307-2986-5; Level 3:
978-0-2307-2987-2

» Preis: Level 13 Pack: 260 €
(einzeln: 109 €); deutscher
Vertrieb: Hueber Verlag

Katharina Koch,
Pddagogin.

Berliner Str. 30
68161 Mannheim
kathi.koch@gmail.com

Sanderin van Hazebrouck,
Forschungsassistentin.

Hauptstr. 130
68259 Mannheim
vanhazebrouck@gmail.com

Link

y http://www.macmillan
english.com/younglear
ners/digital/busy-board/
Bboard1%20web.htmi
Video dazu, wie die Soft-
ware aufgebaut ist und
verwendet werden kann

Texte, Themen und Strukturen interaktiv:
Sprache und Kommunikation/Medien

Konzeption

Dieses lehrwerkserganzende
Angebot von Cornelsen fiir
den Deutschunterricht in

der gymnasialen Oberstufe
umfasst eine CD-ROM mit
interaktiven inhalten sowie
ein begleitendes Buch mit
Handreichungen fiir den Un-
terricht. Enthalten ist auch ein
Lehrertool sowie einen Klas-
sensatz Daten-CD-ROMs.

Die Software kann mit der
ganzen Klasse verwendet
werden und lasst sich mit
dem Interaktiven Whiteboard
einsetzen, ist jedoch nicht
speziell daftir konzipiert.

Inhalte und Funktionalitaten
,Sprache und Kommunika-
tion/Medien” ist eines von
vier Modulen der Reihe

, Texte, Themen und Struk-
turen”. Die Software bietet
die Moglichkeiten (s. Abb. 1),
» Grundlagen aufzufrischen,
» Unterrichtsprojekte zu ge-

stalten und
» fir Klausuraufgaben zu
trainieren (s. z.B. Abb. 2).

Diese Teilbereiche sind jeweils
unterteilt (s. Abb. 1) in

» Sprache,

» Kommunikation und

» Medien.

Im Modus , Materialien frei ver-
wenden” hat die Lehrperson
bzw. haben die Schilerinnen
und Schiiler die Mdglichkeit,
Prasentationen zu erstellen,
ahnlich wie in Software fiir
interaktive Whiteboards oder
MS PowerPoint. Hierzu ste-
hen Prasentationsvorlagen
sowie eine umfangreiche
Ressourcenbibliothek mit
Texten, Bildern, Audio- sowie
Videodateien zur Verfligung
(s. Abb. 3). Auerdem verfigt
die Software {iber sechs the-
matische Lexika.
Im Modus , Sprachkompe-
fenz verbessern” gibt es 14
Lerneinheiten untergliedert in

» Rechtschreibung,

» Grammatik und

» sprachlicher Ausdruck und

Stil.

Ein Drop-down-Menti er-
leichtert die Navigation. Zu
den einzelnen Lerneinheiten
gibt es Merktexte und
Ubungen zur Vertiefung.
Tipps und Musterlésungen
erleichtern das selbststandige
Arbeiten der Schiilerinnen
und Schiiler.

Mit dem Lehrertool kann man
fur die gesamte Lerngruppe
oder fiir einzelne Schdiler
einen individuellen Lernplan
festlegen. Weiterhin kann
man einen Uberklick tiber die
Aktivitdten der Lerngruppe
oder jedes einzelnen Schiilers
erhalten. Zudem kénnen
(iber den Schulserver) alle
Lernstande eingesehen und
kommentiert werden.

Bewertung

Trotz des auf den ersten Blick
Ubersichtlich erscheinenden
Meniis ist die Handhabung
etwas undurchsichtig und die
SchriftgroRe nicht angemes-
sen. Die Videodateien und
Textfelder sind sehr klein und
lassen sich nicht vergrofRern.
Das Wechseln zu einem an-
deren Themenfeld ist leider
nur durch die Beendigung der
aktuellen Tatigkeit moglich;
immerhin sind der Lernstand
oder erstellte Prasentationen
speicherbar. Das Volumen der
Ressourcenbibliothek ist sehr
umfassend und bietet den
Schiilerinnen und Schiilern
die Moglichkeit, selbststandig
zentrale Begriffe und Metho-
den zu wiederholen. Es ist
also sowohl fiir den Einsatz im
Klassenzimmer als auch fir
das selbststidndige Arbeiten zu
Hause empfehlenswert, aller-
dings nur, wenn das dazuge-
horige Textbuch in der Klasse
verwendet wird.

Abb. 3: Ressourcenbibliothek mit verschiedensten Medien

Weitere Informationen

» Systemvoraussetzungen:
Windows 98, 98SE, ME,
2000, XP

» ISBN-13: 978-3-464-
63708-1

¥ Preis: 21,50 € (Einzellizenz)
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Katharina Koch,
Pddagogin.

kathi.koch@gmail.com

Sanderin van Hazebrouck,
Forschungsassistentin.

vanhazebrouck@gmail.com
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MasterTool

Rufen Srr das Mo “Themsnauswabl”
oder “Dstes | Offpen” aut

i e Doxtiment areurezen

Sz des Mend

um ein riees Dokument srqulegen

Das Autorenwerkzeug ,,Mas-
terTool” des Co.Tec-Verlags
besteht aus einer CD-ROM.
Das Programm bendtigt eine
Installation, bevor man es be-
nutzen kann.

Funktionalitaten
Das ,,MasterTool”-Autoren-
werkzeug dient der Erstellung
digitaler Lern- und Ubungs-
einheiten (s. Abb. 1). Das
System ist flexibel einsetzbar
und fir alle Fachgebiete zu
benutzen (s. a. Beispiele fur
Themenpakete auf S. 47).
Inhalte kénnen als beschrifte-
te tllustrationen, Liickentexte
" oder Einzelfragen angelegt
werden. Es kdnnen ebenfalls
informationstexte zu einzel-
nen Begriffen und Bereichen
ersteilt werden. im Programm
findet man auch eine Uber-
sicht mit Beispielen, wie
fertige Themendokumente
aussehen kénnten (s. Abb. 2).
So erkennt man auf einen
Blick, welche Art von Arbeits-
bereichen erstellt werden
kénnen.
Die fertigen Dokumente kon-
nen am Interaktiven White-
board, am Computer oder
aber auch nicht digital als

Abb. 1: Menii zum Erstellen eigener Lern- bzw. Ubungseinheiten

Arbeitsblatter oder Overhead-
projektor-Folien eingesetzt
werden.

Indem man einzeine Lern-
und Ubungseinheiten zusam-
menfasst und in einem Ord-
ner speichert, konnen The-
menpakete erstellt werden.

Einsatzmaoglichkeiten

Aus diesen Moglichkeiten
ergeben sich vielfiltige Ein-
satzbereiche. Man kann die
Lerneinheiten in Gruppen-,
aber auch in Einzelarbeit be-
arbeiten lassen. Mithilfe einer
Schullizenz kénnen Netzwerk-
Ubungen erstellt werden,
aber auch das Selbststudium
zu Hause ist mdglich.

Bewertung

Das Programm ist verstand-
lich aufgebaut und leicht zu
bedienen. in kurzer Zeit lasst
sich ein Themendokument
zur interaktiven Bearbeitung
erstellen. Leider lassen sich
keine Audio- bzw. Video-
Dateien einfligen.

Weitere Informationen

» Systemvoraussetzungen:
Windows 95/98/NT/2000/
Me/XP
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Abb. 2: Vom Programm angebotene Beispieleinheiten

» ISBN-13:978-3-86563-
420-7
» Preis: 51,90 € (Einzellizenz)

Katharina Koch,
Pidagogin.

Berliner Str. 30
681671 Mannheim
kathi.koch@gmail.com

Medienportal der Siemens Stiftung

Das Medienportal der Siemens Stiftung ist online zugang-
lich und bifetet aktuell rund 1.900 digitale Materialien zur
Unterrichtsvorbereitung und -gestaltung, die auch fir eine
Verwendung am Interaktiven Whiteboard geeignet sind.
Lehrkrafte erhalten Finzelmedien wie interaktive Grafiken,
Arbeitsbiitter, Sachinformationen, Videos-oder Tondateien
und auch thematische Medienpakete. Neben -Materialien
zu naturwissenschaftlichen Themen (2. B. Horen, Energie,
Wasser oder Licht) bietet das Portal auch Inhalte zu sozia-
len Aspekten sowie Medien fiir den Kunstunterricht.
Nutzer kénnen auf dem Portal nach Stichworten oder
nach pidagogisch-didaktischen Kriterien wie Unterrichts-
fachern, Lernobjekttypen oder Schulstafen recherchieren
und nach einer einfachen Registrierung die Medien {iber
eine Sammelkorb-Funktion direkt herunterladen.

Der Download ist fir Lehrkréfte, Ausbilder und Dozenten
kostenfrei und die Rechte an den Medien sind fir den frei-
en Einsatz im Unterricht lizenziert.

Die Materialien liegen in deutscher und teilweise in eng-
lischer Sprache vor. Das Portal wird kontinuierlich erwei-
tert, aktualisiert und die inhalte in weitere Sprachen liber-

setzt,

Zugang zum Medienportal

http://www.siemens-stiffurig.org/medienportal

MasterTool-Themenpakete:
Chemie Teil 1 und Pflanzenkunde Teil 1

Die ,MasterTool”-Themenpa-
kete ,Chemie bzw. Pflanzen-
kunde Teil 1" bestehen jeweils
aus einer CD-ROM. Das Pro-
gramm bendtigt eine Installa-
tion, bevor man es benutzen
kann. Auf der CD-ROM ist

ein ,MasterTool”-Basissystem
enthalten, das den direkten
Einsatz der Materialien im
Unterricht und zu Hause er-
moglicht.

Inhalte
Das Programm ist unabhan-
gig von Textblichern und
kann jederzeit zur Einzelarbeit
oder im Gruppenunterricht
eingesetzt werden. Dazu
stehen 50 (bzw. 45 bei der
Pflanzenkunde) interaktive
Themendokumente zum Ler-
nen und Uben zur Verfiigung,
die speziell fir das Arbeiten
am Interaktiven Whiteboard
konzipiert sind, allerdings
auch einen direkten Einsatz
am PC ermdglichen.
Die Aufgaben sind eingeteilt
in Einzelfragen, Zuordnungs-
aufgaben, Liickentext und
Bildbeschriftungen.
Im Themenpaket Chemie
werden folgende Themen-
felder behandelit:
» Aggregatzustinde
» Aggregatzustandsiiber-
gange
» Teilchenmodell
» Gemenge

14

v v v w

»

»

»
>
»

14

»
>
»
>

v v v v

Elemente und Verbin-
dungen
Kohlenstoffverbrennung
Redoxreaktion
Schalenaufbau der Erde
Elementhaufigkeit in der
Erdkruste
Molekiilmodelle
Chemische Gleichungen
Gesetz von der Erhaltung
der Masse
Schalenmodell und Ener-
giestufenmodell
Wertigkeit

Atombau und Periodensys-
tem

Periodensystem
Synthese von Kochsalz
Kochsalzgitter

Das Themenpaket Pflanzen-
kunde umfasst folgende The-
menfelder:

Aufbau einer Blite
Aufbau einer Blltenpflanze
Bliitenformen
Bliitenstande
Entwicklung eines Korb-
bliters

Aufbau des Stangels
Sprossachse

Innerer Blattaufbau
Photosynthese und At-
mung

Biattformen

Blattstellung

Seitliche Sprossverzwei-
gung
Sprossmetamorphose
Blattmetamorphose
Fleischfressende Pflanzen

Abb. 1: Themeniibersicht
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» Wurzelmetamorphose
» Wurzel

Funktionalitaten

Das Ment der CDs gibt ei-

ne umfangreiche Ubersicht
iber die einzelnen Themen
(Abb. 1), allerdings sind nicht
alle Themen direkt aufgefiihrt.
Zu einer allgemeinen Themen-
libersicht gelangt man tber
die Taskleiste mithilfe eines
Drop-down-Menis (Abb. 2).
Dieses Menii erleichtert auch
das Wechseln von einem The-
menfeld in ein anderes.
Samtliche Themendokumente
sind als Lernansicht und fiir
Individual-Ubungen verfiig-
bar. Netzwerk-Ubungen sind
mit der Schullizenz ebenfalls
maglich. Weiter kann man
alle Materialien auch ausdru-
cken, sodass sie in Form von
Arbeitsblattern oder Folien
eingesetzt werden kénnen.

In der Lernansicht (s. Abb. 3)
hat man auf der rechten Bild-
seite das MasterTool-Basis-
men, mit dessen Hilfe man
inhalte markieren, hervorhe-
ben, unterstreichen oder auch
eine Notiz einfligen kann.
AuBerdem kann man sich in
diesem Bereich mithilfe von
Info-Buttons weitere Infor-
mationen zu den jeweiligen
Begriffen aneignen.

Bei den Zuordnungsaufgaben
in den Individual-Ubungen

Abb. 2: Drop-down-Meni mit allen Themen

gibt die Software mittels eines
Signaltons direktes Feedback
und unterbindet das falsche
Zuordnen (Zurlickspringen
des Wortes/Bildes). jede
Ubung schlieRt mit einer
statistischen Auswertung mit
Bewertung und einem aus-
fuhrlichen Ablaufprotokoll ab.

Bewertung

Das Menii ist etwas undurch-
sichtig, was vor allem auch
daran liegt, dass dort nicht
alle Themenfelder genannt
werden. Obwohl die Themen-
dokumente gut aufgebaut
und in der Handhabung
verstandlich sind, ist die Um-
setzung aller Themenbereiche
sehr dhnlich und wird leider
nicht durch Audio- oder
Videodateien unterstiitzt.

Weitere Informationen

» Systemvoraussetzungen:
Windows 95/98/NT/2000/
Me/XP

» ISBN-13:978-3-86563-
499-3 (Chemie); ISBN-13:
978-3-86563-421-4 (Bio-
logie)

» Preis: 25,89 € (Einzellizenz)

Katharina Koch,
Pddagogin.

Berliner Str. 30
68161 Mannheim
kathi.koch@gmail.com

i . 1190 M § b Tornen Wasser
Durch Kondanseon in s Atmosphera
entsvnan Wolker o dreses Wasser

aur incantie Vbt Verdonetong

Abb. 3: Beispiel der Lernansicht (Chemie )
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Algodoo: Erkundungen in der
bewegten Welt der Physik

Algodoo (www.algodoo.com)
ist ein Werkzeug, mit dem
sich interaktive Simulationen
fiir eine Vielzahl physikalischer
Phanomene erstellen lassen.

Aufbau des Programms

Die Bedienelemente des
Programmns sind durch Gber-
sichtlich gestaltete Menis,
die sich bei Bedarf zuschalten
lassen, gut zu erreichen sind
und einen direkten Zugriff auf
die verschiedenen Funktionen
des Programms ermdglichen.
Uber die ,Optionen” lasst
sich nicht nur die optische
Darstellung des Programms
verandern, sondern man kann
auch zwischen drei verschie-
denen Komplexitdtsgraden
wahlen. So konnen zu Beginn
der Arbeit mit dem Pro-
gramm einige Funktionen de-
aktiviert werden, um den Ein-
stieg und das selbststindige
Erkunden des Programms
durch die Schulerinnen und
Schiiler zu erleichtern.

Funktionen

Bei Algodoo kann der Nutzer
physikalische Objekte auf
einer zweidimensionalen
Ebene zeichnen. Die Auswahl
reicht von frei erstellbaren
Formen Uber Quadrate und
Kreise hin zu Zahnradern,
Federn, Achsen und Ebenen.
Diese Gegenstande konnen
beliebig verbunden oder am
Hintergrund fixiert werden,
um komplexere Gebilde ent-
stehen zu lassen.

Aulerdem lasst sich das
Material der Gegenstande
variieren, sodass beispiels-
weise die Rolleigenschaften
eines Gummirades mit denen
eines Metallrades verglichen
werden kénnen. Hierflr bietet
das Programm die Moglich-
keit, verschiedene Graphen zu
den Objekten und auch Dar-
stellungen der Richtung und

des Betrages der wirkenden
Krafte in Form von Vektoren
anzeigen zu lassen.

Sobald die Gegenstande auf
dem Bildschirm platziert und
alle Einstellungen gewdhit
wurden, kann die Simulation
gestartet werden. Die Objekte
verhalten sich dann entspre-
chend den gewihiten Para-
metern und den jeweiligen
physikalischen Gesetzen.
Neben solchen grundle-
genden Funktionen umfasst
das Programm viele weitere
Maglichkeiten, die Eigen-
schaften der Objekte auf dem
Bildschirm zu manipulieren
oder die Objekte selbst auf
dem Bildschirm zu bewe-
gen und so in die laufende
Simulation einzugreifen. So
konnen alle ersteliten Objekte
z.B. auch verflissigt werden,
so dass es moglich wird, das
Verhalten von Wasser zu
beobachten. Auch lassen sich
Lichtquellen in die Simulation
einflgen, die sich physikalisch
angemessen verhalten.

Nutzung

Mit dem Programm sind
umfangreiche Konstruktionen
und Modellierungen méglich.
Vor dem Erschaffen komple-
xer Motoren oder kompli-
zierter Versuchsanordnungen
steht aber eine nicht unwe-
sentliche Einarbeitungszeit.
Die ersten Versuche mit dem
Programm sind durch den
spielerischen Aufbau unter-
haltsam und motivierend und
laden zum weiteren Auspro-
bieren ein. Die Bedienung fallt
nach kurzer Zeit leicht; bis
aber alle Funktionen tatséch-
lich verstanden sind und die
verschiedenen Verbindungs-
moglichkeiten klar werden,
ist viel Arbeit notig. Hilfreich
hierbei sind die vom Herstel-
ler zur Verfligung gestellten
Video-Tutorials (s. Links).
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Schulischer Einsatz

Das Programm folgt einem
konstruktivistischen Ansatz.
Der Lerneffekt soff sich durch
das tatsachliche Erstellen von
Simulationen ergeben und
nicht durch das Nachvollzie-
hen bereits fertiger Modelle
oder durch eine rein abstrakte
Darstellung der Inhalte.
Hierflir bietet sich auch in
besonderem Malte ein Inter-
aktives Whiteboard an. Die
Schilerinnen und Schiiler
kénnen Aufgaben gemeinsam
an der Tafel I6sen und aktiv
in die Simulation eingreifen,
um |ldeen direkt umzusetzen.
Auf diese Weise kann im Klas-
senverbund gemeinsam und
interaktiv an einem Problem
gearbeitet werden. Bei Feh-
lern erlaubt es das Programm,
die Eingaben riickgangig zu
machen, sodass ein freies
Testen moglicher Loésungen
verschiedener Schiilerinnen
und Schiiler méglich wird.
Die Einsatzmoglichkeiten
reichen vom einfachen Aus-
probieren und spielerischen
Heranflihren an physikalische
Phanomene bei jingeren
Schilern bis hin zur Vor-
bereitung komplexer Pro-
blemsteliungen, die von den
Schiilerinnen und Schiilern
bearbeitet werden sollen.
Derzeit sind Handreichungen
in Vorbereitung, die Anhalts-
punkte fur die verschiedenen
Altersstufen geben sollen. Auf
der Homepage des Herstel-
lers finden sich schon jetzt
beispielhafte Unterrichts-
einheiten fir verschiedene
Themen und Klassenstufen

(leider nicht in deutscher
Sprache; s. a. Praxisbeispiele
auf S. 30).

Preise:

» 29 € pro Einzellizenz

» 10er-Schullizenz 190 €
(12,30 € je weiterer Lizenz)

» 100er-Schullizenz 1300 €
(9 € je weiterer Lizenz)

Marc Wedjelek,
Student und wissenschaftliche
Hilfskraft (s.a. S. 47).

marc.wedjelek@reallyvirtual de

Links

» http://www.algodoo.
com/wiki/Tutorials
Video-Tutorials zur
Einfiihrung in die
Grundlagen des
Programms

-

http://www.algodoo.
com/forum/

Foren zu verschie-
denen Themen rund
um das Programm

hd

hitp://www.algodoo.
com/algobox/
Szenerien, die von
anderen Nutzern erstellt
wurden und in das
eigene Programm inte-
griert werden kénnen

-

http://www.algodoo.
com/wiki/Category:
Lessons

beispiethafte
Unterrichtseinheiten

-

http://www.algodoo.
com/wiki/Download
Demo-Version zum
Ausprobieren

Interaktive Whiteboards

in der Praxis

Ulrich Gutenberg, Thomas Iser,
Christian Machate:
Interaktive Whiteboards

im Unterricht.

Das Praxishandbuch.
Bildungshaus Schulbuchver-
lage, Braunschweig 2010.

99 S.

ISBN 978-3-507-10414-3
Preis: 12,~ €

,Als Bedienungs- oder Klick-
anleitung fur die Handha-
bung dieser Tafeln ist dieses
Buch nicht konzipiert” - so
die Autoren, drei ausgewie-
sene Medienpraktiker, in ihrer
Einieitung. Vielmehr sollen die
padagogisch-didaktischen
Perspektiven”, die sich durch
die Weiterentwicklung der
digitalen Medien fiir den Un-
terricht eréffnen, moglichst
praxisnah aufgezeigt werden.
Mit dieser Klarstellung ist der
Hinweis verbunden, dass sich
die vorgestellten Praxisbei-
spiele besser nachvollziehen
fassen, wenn zumindest
erste Erfahrungen mit der
Bedienung Interaktiver
Whiteboards vorliegen. Der
Schwerpunkt der verschie-
dene Facher abdeckenden
Praxisbeispiele liegt im Se-
kundarbereich .
Das Buch ist in vier Abschnitte
gegliedert:
» Mit interaktiven White-
boards unterrichten
» Digitale Werkzeuge kom-
petenzorientiert einsetzen
» Beispiele aus der Praxis
» Interaktive Whiteboards
und Peripherie
Ergdnzend und begleitend
zu dem Buch gibt es die In-
ternetseite www. schroedel.
de/whiteboards-im-unterricht.
Der Online-Schliissel fur die
Registrierung findet sich auf
der ersten Umschlagseite des
Buches.
Im ersten Abschnitt gehen
die Autoren vom , klassischen

Unterricht” aus, in dem die
Schiilerinnen und Schiler
von einer Lehrkraft im Klas-
senverband unterrichtet
werden. Didaktisch stehen
L~dynamische Tafelbilder”

im Mittelpunkt. Da sich alle
Obijekte eines Tafelbildes
(Schrift, Abbildungen usw.)
am Interaktiven Whiteboard
flexibel bearbeiten lassen,
ergeben sich bessere Még-
lichkeiten, komplexe Zusam-
menhdnge verstandlich zu
machen, sowie Chancen, die
Schiilerinnen und Schiler
aktiv in die Erarbeitung von
Sachverhalten einzubezie-
hen. Dies trifft auch auf die
Bearbeitung langerer Texte
und die Arbeit mit Filmen zu.
Mit diesen praxisnahen Erlau-
terungen zum ,dynamischen
Tafelbild” treten die Autoren
der haufig anzutreffenden
Vorstellung entgegen, dass
das Unterrichten mit White-
boards lediglich zu einem
technisch modernisierten
Frontalunterricht flihre. Zu-
dem erleichtert der gewéhlte
Einstieg tiber die klassische
Unterrichtssituation Lehr-
kraften mit gréRerer Distanz
zur digitalen Medientechnik
sicherlich die Anndherung an
dieses neue Unterrichtsme-
dium.

Ging es im ersten Abschnitt
vorrangig darum, den didak-
tischen Mehrwert des White-
boards gegentiber der ,gri-
nen Tafel” herauszuarbeiten,
riickt im zweiten Abschnitt
die Schuisoftware, also die
spezifische Software, die mit
den Interaktiven Whiteboards
Einzug in die Schulen hélt, in
den Mittelpunkt der Uberle-
gungen. Dabei geht es zum
einen um den Vergleich mit
folienorientierten Prasenta-
tionsprogrammen. Die Starke
der Présentationssoftware
liege, so die Autoren, in der
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schnellen und standardi-
sierten Formatierung von
erarbeiteten Inhalten. Die
Schuisoftware stelle dagegen
Werkzeuge zur Erschliefung
von Inhalten zur Verfigung.
Mindestens ebenso wichtig
ist den Autoren jedoch, dass
lber die Lizenzbedingungen
die Moglichkeit gegeben ist,
dass die Schilerinnen und
Schiiler in der Schule, aber
auch zu Hause mit dieser
Schulsoftware arbeiten kon-
nen. Erst dadurch eroffnen
sich Unterrichtsszenarien, in
denen die Lehrerzentrierung
durch Handlungs- und Schi-
lerorientierung itberwunden
wird.

in diesem Abschnitt wird
deutlich, dass bei Anschaf-
fungsentscheidungen der
Qualitat der Schuisoftware
mindestens ebenso viel
Aufmerksamkeit zukommen
sollte wie Hardwarefragen.
Wer sich intensiver mit den
Kriterien fur Schulsoftware
beschaftigen will, wird hier
auf die oben bereits erwahnte
Internetseite verwiesen.
Ahnliche Verweise auf das
Internet sind immer wieder an
entsprechenden Stellen des
Buches zu finden.

Die eher grundsatzlich ge-
haltenen Ausfihrungen zum
Lkompetenzorientierten
Einsatz” von Whiteboards im
Abschnitt 2 werden durch
eine breite Palette gut ausge-
wahlter Unterrichtsbeispiele
in Abschnitt 3 konkretisiert.
Wenn man will, kénnte man
sich an der recht groBziigigen
und freihandigen Verwen-
dung der Begriffe ,Kompe-
tenz” und , kompetenzori-
entiert”, die nicht nur hier
auftritt, sondern das gesamte
Buch durchzieht, stéren

(z.B. tabellarische Ubersicht
auf S. 50 f.). Produktiver ist
es sicherlich, sich von den

magazin

Interaktive

Whiteboards
im Unterricht

Unterrichtsskizzen didaktisch
und methodisch anregen zu
lassen.

Der vierte Abschnitt mit er-
ganzenden Informationen zu
Whiteboards und Peripherie-
geréten ist sicherlich notwen-
dig und hilfreich. So erfahrt
man hier genauer, was es
mit dem Visualizer bzw. der
Dokumentenkamera auf sich
hat, die bereits im ersten
Abschnitt erwdhnt wird. (Die
Dokumentenkamera erlaubt
es, auf Papier vorliegende
Dokumente, aber auch Re-
algegenstande wie Blatter
auf die digitale Wandtafel zu
projizieren.) Spétestens bei
diesen Ausfihrungen ahnt
man jedoch, dass die kom-
petente didaktische Nutzung
der Interaktiven Whiteboards
voraussetzt, sich intensiv mit
der Handhabung von Hard-
und Software vertraut zu
machen.

Dr. Wolf-Rtidiger Wagner
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Medienkompetenz in Zeiten
von Bildungsstandards

Herzig, Bardo; Meister,
Dorothee M.; Moser, Heinz,
Niesyto, Horst (Hrsg.):
jahrbuch
Medienpadagogik 8.
Medienkompetenz und
Web 2.0

VS Verlag fir Sozialwissen-
schaften, Wiesbaden 2010.
368 S.

ISBN: 978-3-531-16944-6
Preis: 49,95 €

Die 18 Beitrage des Jahr-
buchs sind drei Bereichen
zugeordnet. Die Beitrdge im
Teil 1 beschéftigen sich mit
theoretisch-konzeptionellen
und empirischen Zugdngen
zur Medienkompetenz. Im
Teil 2 sind Beitrdge zusam-
mengefasst, die sich aus unter-
schiedlichen Perspektiven mit
den Veranderungen befassen,
die sich durch das Web 2.0 fur
Lernen und Medienpadagogik
ergeben. Im Teil 3 werden
Entwicklungen diskutiert, die
sich durch das Web 2.0 fiir Bil-
dungsinstitutionen ergeben.
Letztlich geht es dabei nicht,
wie es der Titel ,Medienkom-
petenz und Web 2.0” nahe
legen kénnte, um eine Web-
2.0-spezifische Neubestim-
mung von Medienkompetenz.
Das Web 2.0 wird zwar nicht
ausgeblendet, jedoch wird
keine neue Epoche fiir die Me-
dienbildung ausgerufen.

Aus der Perspektive von
Schule sind die Beitrdge im
ersten Teil von besonderem
Interesse. In vielen Grundsatz-
papieren wird Medienbildung
als Leitbild flr die Wissensge-
sellschaft beschworen, doch
mit der Veréffentlichung
Bildungsstandards sind Quer-
schnittsaufgaben, zu denen

in allen Bundeslandern auch
die Medienbildung zahilt,
unter Druck geraten. Verkirzt
gesagt, erfordern Bildungs-
standards mit ihrer Output-

Orientierung empirisch tiber-
prifte Kompetenzstufenmo-
delle, die es moglich machen
festzustellen, in welchem
Male die gesetzten Standards
erreicht wurden. Facher und
Querschnittsaufgaben, fir
die keine Kompetenzmodelle
vorliegen, laufen Gefahr, zur
unverbindlichen Nebensache
heruntergestuft zu werden.
Fir einige Facher haben da-
her Berufsverbande eigene
Bildungsstandards entwickelt.
Wie weit die Medienpadago-
gik hiervon entfernt ist, ma-
chen die acht thematisch sehr
unterschiedlich angesiedeiten
Beitrage im ersten Teil des
Jahrbuchs deutlich.

Die hier vorgestellten Ansitze
reichen von einem Modell
der Medienbildung, , das auf
einer strukturalen Bildungs-
theorie basiert” (Marotzki/
jorissen S. 19-39) bis zur
Aufforderung, sich aktiv um
die Gestaltung ,innovativer
Lehr-/Lernszenarien” zu be-
miihen (Keil S. 121-161).
Nur die Beitrage von Moser,
Tulodziecki, Herzig/Grafe und
Schaumburg/Hacke beziehen
sich unmittelbar auf die Ent-
wicklung von Standards und
Kompetenzmodellen. Diese
vier Beitrdge bieten eine gute
EinfGhrung in den Diskus-
sionstand und die Probleme,
die mit dem Versuch verbun-
den sind, Anschluss an die
Standarddiskussion zu finden.
Anlass fiir Missverstandnisse
ergibt sich schon aus dem
Kompetenzbegriff. Von Me-
dienkompetenz wird in der
Medienpadagogik zwar seit
den 1980er-Jahren gespro-
chen. Inzwischen werden
jedoch ganz unterschiedliche
Inhalte und Konzepte mit die-
sem Begriff verbunden.
Moser (S. 59-79) und Tu-
lodziecki (S. 81-101) stellen
ihre — aus anderen Verdffent-
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lichungen bereits bekannten
Kompetenzmodelle (Moser
2006; Tulodziecki 2007) -
nicht nur vor, sondern be-
griinden und diskutieren sie.
Moser geht dabei explizit auf
die ,neue” erziehungswissen-
schaftliche Kompetenzdiskus-
sion ein. Tulodziecki themati-
siert zu Beginn seines Beitrags
mdogliche Einwédnde gegen

die Entwicklung von Bildungs-
standards im Medienbereich.
Wie auch die anderen Autoren
und Autorinnen der hier ange-
sprochenen Beitrdge sieht er
die Gefahr, dass mit der Ori-
entierung an Standards eine
Reduzierung auf das Messbare
einhergeht. Unter anderem
hebt er daher darauf ab, dass
Bildungsstandards nicht als
Mittel der Lernsteuerung,
sondern als Mittel der Refle-
xion von Prozessen” genutzt
werden sollten (S. 83). Ahnlich
argumentiert Moser, wenn

er schreibt, dass es weniger
darum gehen sollte, ,,im Sinne
einer Vermittlungsdidaktik klar
definierte und vorgegebene
Fertigkeiten des Umgangs

mit digitalen Medien zu ver-
mitteln, sondern im Rahmen
einer Erméglichungsdidaktik
eigenstandige Lernprozesse
anzuregen” (S. 76).

Dass die Einfiihrung von
Kompetenzmodellen fir die
Medienbildung in der Schule
nicht unproblematisch ware,
ergibt sich bereits aus ihrer
Komplexitat. Geht man wie
Moser von drei medialen
Handlungsfeldern, drei Kom-
petenzbereichen und 4 Kom-
petenzstufen aus, gelangt
man zu 36 Standards, die
wiederum jeweils durch meh-
rere Indikatoren beschrieben
werden missen. Verstandlich,
dass eher auf die positive Ori-
entierungsfunktion hingewie-
sen wird, die Bildungsstan-
dards fur die Curriculum- und

Qualitatsentwicklung haben
kénnen.

Herzig/Grafe und Schaum-
burg/Hacke beschéftigen sich
in ihren Beitragen mit der
,Entwickiung von Bildungs-
standards fir die Medienbil-
dung” (5. 103-120) bzw.
mit dem Thema ,,Medien-
kompetenz und ihre Messung
aus der Sicht der empi-
rischen Bildungsforschung”
(S.147-161). Diese eher
theoretischen Uberlegungen
sind wichtig und aufschluss-
reich fiir das bessere Verstand-
nis von Bildungsstandards
und Kompetenzmodellen.
Um zumindest anzudeuten,
dass sich in dem Jahrbuch
lber die bisher genannten
Artikel noch weitere auch fiir
Schule und Unterricht interes-
sante Beitrdge finden, sei noch
verwiesen auf die Beitrage
+Risikokompetenz als Teil der
Medienkompetenz - Wissens-
formen im Web 2.0” (Klebl/
Borst S. 239-254) und ,Wikis
und Weblogs in der Schule —
Erfahrungen mit einem oster-
reichischen Pilotprojekt” (Pau-
se-Hasebrink/Jadin/Wijnen/
Wiesner S. 273-288).

Literatur

» Moser, Heinz: Standards fiir die
Medienbildung. in: C+ U 16
(2006), Nr. 63, 5. 16-18.

» Tulodziecki, Gerhard: Entwick-
lung eines Kompetenzmodells fiir
die Medienbildung. In: C+ U 17
(2007), Nr. 65, S. 50-54.

Dr. Wolf-Riidiger Wagner

ICT-Evaluation

schulentwicklung I magazin

als Hilfestellung zur Medienkonzeption

Der ICT-Verantwortliche ' 5ff-
net den Serverraum: Ein sur-
rendes Gerdusch dringt aus
dem prall gefiiliten Server-
Rack; daneben Bildschirme,
ein Stapel Notebooks, viele
Kabel. ,Meine Aufgabe ist

es, ..."” setzt der ICT-Verant-
wortliche an, ,,... dass die
ICT-Infrastruktur im Schulhaus
einwandfrei lauft. Was die
Lehrpersonen damit schluss-
endlich im Unterricht tun,

ist ihre Angelegenheit. Da
mische ich mich nicht ein.”
Szenenwechsel. Krisensitzung
mit Schulleitung und ICT-Ver-
antwortlichem: Die Internet-
verbindung ist schon wieder
defekt. Die Reparatur ldsst
auf sich warten. ,Wir sollten
unsere ICT-Organisation drin-
gend Uberprifen lassen. Es ist
ungewiss, ob wir unsere In-
frastruktur sinnvoll organisiert
haben.”

Woran ist eine gelungene
ICT-Integration in der

Schule erkennbar? Am
einwandfreien Funktionieren
der Computerinstallation?
Wenn die Lehrpersonen
wissen, woflr sie den
Computer im Unterricht
nutzen sollen? — Mit dem
Instrurnent der ICT-Evaluation
ergriindet die Padagogische
Hochschule Ziirich die
ICT-Situation an Schulen.

Die bisher gesammelten
Erkenntnisse konnen auch
anderen Schulen Hinweise
zur Entwicklung ihres
Medienkonzepts geben.

Zwischenhalt

mit einer ICT-Evaluation

Die Pddagogische Hochschule
Ziirich hat bis Ende 2009
rund 350 Lehrpersonen sowie
3500 Schilerinnen und Schii-
ler im Rahmen von iCT-Eva-
luationen befragt. Insgesamt
wurden [CT-Evaluationen in
gegen 20 Schweizer Schulen

unterschiedlicher Grofte und
Stufe durchgefiihrt.

Die ICT-Evaluation vermittelt
eine neutrale Auensicht zur
ICT- und Medien-Situation
an der evaluierten Schule.
Das Instrument kombiniert
quantitative und qualitative
Instrumente: Fragebogen, In-
terviews, offene Befragungs-
und Gesprachsrunden.

Dabei werden alle Beteiligen
involviert: Schulleitung,
ICT-Verantwortliche, Lehr-
personen, Schiilerinnen und
Schiiler, Schulbehdérde und
auf Wunsch auch die Eltern.
Die ICT-Evaluation unter-
sucht die Schulen in acht
Evaluationsbereichen (s.
Tab. 1). Die Ergebnisse ge-
ben Hinweise zu Starken
und Schwachen der ICT-
Organisation und zu Nutzen
und Wirkung von ICT-inves-
titionen. Die Schule erhalt
durch die ICT-Evaluation eine
gewichtete Sammlung von
Optimierungsmaoglichkeiten,
die eine mogliche Grundlage
zur Anpassung bzw. Ausar-
beitung des Medienkonzepts
bieten. Damit kann die

Schutle kiinftig personelle
und finanzielle Ressourcen
optimaler einsetzen.

Auswertungsmodell
Schulen haben ihre ICT-
Organisation meist wihrend
vielen Jahren in Teilschritten
entwickelt. Je nach Schultyp,
mitarbeitenden Personen
oder rdaumlichen Vorausset-
zungen ist jede Schule anders
mit ICT-Mitteln ausgestat-
tet. Ebenso organisiert jede
Schule thren ICT-Support un-
terschiedlich und ihre Schul-
kultur ist ganz individuell
ausgepragt. Die gewonnenen

dieser Systematisierungshilfe
wird ersichtlich, auf welchen
Handlungsebenen die Schule
ansetzen solite und sie erhalt
Empfehlungen, welche In-
strumente und Ressourcen sie
beiziehen kann. Das Auswer-
tungsmodell geht davon aus,
dass die ICT-Integration in
den Handlungsfeldern

» Schiiler/in,

» Lehrperson,

» Schulteam,

» Schuleinheit und

» Schulkreis

zu gleichen Maflen erfolgen
muss, unter Einhaltung von
Vorgaben oder Empfehlungen

Daten von verschiedenen
Schulen lassen sich demnach
nur bedingt miteinander
vergleichen. Deshalb werden
die Evaluationsergebnisse fur
jede Schule individuell, aber
anhand eines einheitlichen
Auswertungsmodells (s.

Tab. 2) ausgewertet. Dieses
Modell dient dabei als Ko-
ordinatensystem, um die im
Rahmen der ICT-Evaluation
erkennbaren Starken und
Optimierungsmaéglichkeiten
verorten zu kénnen. Anhand

der Bildungsplanung (vgl. da-
zu auch das Modell der ICT-
Integration in Schulen von
Petko et al. [2007]).

Eine gelungene ICT-Integra-
tion ist nebst der Lernergeb-
nisse daran ersichtlich, dass
in jedem Handlungsfeld der
Situation angepasste Instru-
mente und vorhandene Res-
sourcen eingesetzt werden.
Die Liste der in Tab. 2 (s.

S. 52) vermerkten Instru-
mente und Ressourcen ist
aber nicht abschlieBend und

Nutzen Wie beurteilen die Beteiligten den Nutzen von ICT fiir das Lernen und
Lehren?

Interesse Welches Interesse an ICT zeigen Lernende und Lehrende?

Relevanz Welche Relevanz sprechen Lernende und Lehrende ICT im Allgemei-

nen und dem Umgang mit ICT im Speziellen zu?

Zusammenarbeit

Wie arbeiten Lernende und Lehrende mittels ICT zusammen?

Ausstattung Wie zufrieden sind die Lernenden und Lehrenden mit der ICT-Ausstat-
tung?

Support Wie zufrieden sind die Lernenden und Lehrenden mit dem ICT-Support?

Ausbildung Uber welche Ausbildung verfiigen die Lernenden und Lehrenden im
ICT-Bereich?

Nutzung In welchem Umfang wird ICT fiir das Lernen und Lehren eingesetzt?

Tab. 1: Evaluationsbereiche
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Schiiler/in Lernen auflerschulische Erfahrungen
» Lernergebnisse personliche ICT-Mittel
Lehrperson Unterricht personliche Kenntnisse
¥ Einstellungen & Uberzeugungen Ausbildung/Weiterbildung
padagogische ICT-Beratung
Lehrmittel & Materialsammlung
Schulteam Zusammenarbeit internes |ICT-Curriculum
» Teamkommunikation gemeinsame Unterrichtsprojekte mit ICT
Teamteaching & ICT
Schuleinheit Schulkultur Schulleitung
» Schule als Organisation Schufentwicklung
Schulprogramm & Jahresplan
Infrastruktur & ICT-Mittel
technischer Support
Schulkreis strategische Ziele padagogisches Medienkonzept
(CH: Schulgemeinde) » schulisches Medienprofil Organisationskommunikation
Elternbildung & Medien
Bundesland Vorgaben Lehrplan
(CH: Kanton) » Bildungsplanung Rahmenkonzept Medienbildung
Fachstellen

Tab. 2: Auswertungsmmodel! ICT-Integration

das Modell gibt keine Bearbei-
tungsreihenfolge vor.

So kann z.B. nach der Aus-
wertung anhand des Modells
ersichtlich werden, dass eine
Schule zwar auf der Ebene
Lehrperson gute Weiterbildung
anbietet, jedoch im Hand-
lungsfeld Schulteam keine kon-
krete Umsetzung in Form von
gemeinsamen Unterrichtspro-
jekten mit ICT vorsieht.

Hohe Akzeptanz und
unbefriedigende Nutzung
Die Grundhaltung der
Beteiligten gegentiber ICT
und Medien beeinflusst
mafigeblich den Erfolg der
Medienintegration (vgl. z.B.
Barras/Petko 2007; Elsener et
al. 2003). Deshalb legt die ICT-
Evaluation einen Schwerpunkt
auf die Feststellung der
personlichen Einstellung

und Uberzeugungen der
Beteiligten gegeniiber

ICT bzw. Medien mit den
Evaluationsthemen ,Nutzen”,
Lnteresse” und |, Relevanz”

(s. Tab. 1).

Interessanterweise konnte in
allen bisher evaluierten Schu-
len festgestellt werden, dass
ICT im Unterricht von den
Lehrpersonen mittlerweile

als ein wichtiges Unterrichts-
mittel akzeptiert wird. So
wird beispielsweise das Item
~Computer sind an unserer
Schule niitzliche Werkzeuge
fur das Lernen” in allen bisher
evaluierten Schulen von den
Lehrpersonen mit einem ho-
hen Wert von deutlich tber
drei Punkten auf der vierstufi-
gen Likert-Skala eingeschitzt.
Die Grundhaltung gegeniiber
ICT und Medien ist bei den
Lehrpersonen tiberwiegend
positiv, die Relevanz von ICT
wird klar gesehen.

Diese allgemeine Akzeptanz
von ICT im Unterricht steht
jedoch in vielen Schulen in
Kontrast zu einer je nach
Lehrperson teilweise sehr
unterschiedlichen Nutzung.
Der Wille, ICT im Unterricht
zu nutzen, ist mehrheitlich
vorhanden. Den Lehrpersonen
ist jedoch unklar, in welchen
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Féchern und mit welchen
Methoden ICT im Unterricht
eingesetzt werden sollen. Dies
zeigen beispielhaft die nach-
folgenden Problembereiche
und die entsprechenden Op-
timierungsempfehlungen, die
im Rahmen verschiedener ICT-
Evaluationen sichtbar wurden.

Padagogische ICT-Beratung
Die ICT-Evaluation befragt
die Lehrpersonen unter
anderem dazu, was sie
brauchten, damit sie ICT
zielgerichteter einsetzen. Die
von Lehrerinnen und Lehrern
am haufigsten gewiinschten
Unterstlitzungsangebote
sind (in Reihenfolge der
genannten Haufigkeit):

» personliche Beratung nach
Bedarf (80 %);

» Weiterbildung mit
konkreten Unterrichts-
szenarien (78 %) und

» Materialsammlungen
(71%).

Zudem machen die Evalua-
tionen deutlich, dass der

Support stark techniklastig

wahrgenommen wird:
ICT-Verantwortliche fiihlen
sich in erster Linie fur das
einwandfreie Funktionieren
der Infrastruktur verant-
wortlich und weniger fir

die padagogische Beratung
der Lehrpersonen.

Die PH Zirich hat mehreren
evaluierten Schulen die
Einfihrung einer zusatzlichen
padagogischen ICT-Beratung
empfohlen. Diese Person
berat und begieitet die Lehr-
personen bei der Planung
und Durchfiihrung von
mediengestiitztem Unterricht
und von gemeinsamen
Medienprojekten. In der
Schweiz bieten Padago-
gische Hochschulen

einen entsprechenden
Zertifikatslehrgang

fuir pddagogische ICT-
Beratungspersonen an:
www.picts.ch.

Schulbausinterne
Vereinbarungen

in allen bisher evaluier-
ten Schulen lasst sich eine

L b

einseitige Nutzung von ICT
im Unterricht feststellen: Als
haufigste Nutzungsarten nen-
nen Schiilerinnen und Schi-
ler wie auch Lehrpersonen
durchweg Textverarbeitung,
Internetrecherche und
Lernsoftware. Web-2.0-Instru-
mente oder den Computer als
Gestaltungsmittel fir Video,
Foto oder Grafik sowie als
Kommunikationsinstrument
nutzen sie auflerst selten im
Unterricht.

Bei vielen evaluierten Schu-
len zeigt sich zudem, dass
der Computer mehrheitlich
als didaktisches Instrument
eingesetzt wird und Themen
der Medienbildung in unbe-
friedigendem Mafd vorhanden
sind. Vorgaben aus dem Lehr-
plan sind den Lehrpersonen
oft wenig bekannt. Es fehlen
Leitlinien, die definieren, auf
welcher Stufe welche Inhalte
zu Computerfertigkeiten und
Medienbildung thematisiert
werden sollen. Die ICT-Evalua-
tionen zeigen, dass Lehrper-
sonen solche Vereinbarungen
in Form eines schulinternen
Mediencurriculums explizit
wiinschen und als eine der
wichtigsten Voraussetzungen
ansehen, um digitale Medien
verstarkt im Unterricht einset-
zen zu kdnnen.

Einige Schulen sind auf die
Empfehlung eingegangen
und haben im Schulteam
schulhausinterne Vereinba-
rungen ausgehandelt. Ein
solches Mediencurriculum
legt fest, welche Ziele und
Inhalte die Lehrpersonen in
jedem Schuljahr erreichen
sollen und welche aufeinan-
der abgestimmten Lehrmittel
und Software sie verbindlich
einsetzen werden.

So hat beispielsweise eine
Schule vereinbart, auf allen
Stufen mit dem Lehrmittel
«~Medienkompass” (2008;
s.a. Links) zu arbeiten. Die
Primarstufe vermittelt mit
~Medienkompass 1” medien-
bildnerische Grundlagen und
orientiert sich zudem an den

vereinbarten ICT-Grundkom-
petenzen. Die Lehrpersonen
der Sekundarstufe haben die
einzelnen Kapitel des aufbau-
enden , Medienkompass 2”
auf die verschiedenen Unter-
richtsfacher und Jahrgénge
verteilt.

Geratepark homogenisieren
Im eingangs beschriebenen
Beispiel monieren Schii-
lerinnen und Schiiler wie
Lehrpersonen, dass sie bei
technischen Problemen keine
schnelle und niitzliche Hilfe
bekommen. Im Rahmen der
ICT-Evaluation wird klar, wo
genau das Problem liegt:
Einerseits ist die gesamte In-
frastruktur durch einen hete-
rogenen Geratepark und teils
veraltete Gerate sehr anfallig,
andererseits ist die Entlastung
fur die Lehrperson, die den
(First-Level-Support” leisten
soll, viel zu gering angesetzt.
Da diese Schule auch {iber
Giberdurchschnittlich viele
Gerite verfligt und in den
letzten zehn jahren kaum in
die Infrastruktur investiert hat,
verschérft sich das Problem.
In der Folgeplanung wird die
Gesamtzah! der Computer
verringert, dies mit einheit-
lichen und flexibel einsetz-
baren Notebooks. Weiter
wird die Entlastung fiir den
ICT-Support angepasst und
eine Stellvertretungsregelung
eingefiihrt. Anhand der Er-
gebnisse der ICT-Evaluation
konnen Neuanschaffungen
gezielter vorgenommen
werden. Und nicht selten
sind Schulbehérden bereit,
die ICT-Infrastruktur zu mo-
dernisieren, nachdem oben
genannte schuthausinterne
Nutzungsvereinbarungen ab-
geschlossen worden sind.

Medien und
Schulentwicklung

Medien werden von
Schulleitung und Schulteam
meist als Thema der Infra-
struktur wahrgenommen,
nicht als wichtiger Faktor der
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Schulqualitat. Vielen Schulen
wird eine grundsétzliche
Haltungsanderung zu einem
.Primat der Padagogik”
empfohlen: Jede Anschaffung
und Organisationsmaltnahme
soll daraufhin Gberpriift
werden, ob damit die defi-
nierten padagogischen

Ziele besser erreicht werden
kdnnen. Daraus resultiert
beispielsweise meist eine
einfachere ICT-Struktur

ohne aufwindige Server-
Architektur.

Die Forderung, iCT und
Medien als Thema der Schul-
entwicklung zu behandeln,
ist einige Jahre alt (vgl. Moser
2005, S. 34), die Umsetzung
in der Praxis lasst jedoch auf
sich warten. Das padagogi-
sche Potenzial von Medien

ist allen Beteiligten zwar be-
wusst, andere Veranderungs-
themen drangen jedoch ICT
aus der Planung.

Eine Strategie der fortwéhren-
den kleinen Schritte macht
sich hier bezahlt: So solite
dem Thema Medien in Schul-
programmen ein dauerhafter
Platz eingerdumt werden. Mit
einer Uberlegten Kombination
von konkreten Unterrichts-
projekten, Weiterbildung, Be-
ratungsangeboten, internen
Vereinbarungen etc. wird die
ICT- und Medienbildung kon-
tinuierlich vorangetrieben. Ein
solcher Kulturwandel muss
geplant, aktiv vorangetrieben
und tber viele Jahre hinweg
aufgebaut werden.

Anmerkung

(1) ICT (Information and Communi-
cation Technology): Internatio-
nal verbreitete Bezeichnung fir
luK-Technologie.
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Jugend ohne Namen: Zur Anerziehung der Anonymitat im Netz

Die Netiquette in ihren ver-
schiedenen Varianten wurde
urspriinglich fiir das Usenet
entwickelt. Die zentralen Ge-
bote regten zum Nachdenken
an und taugten als Hilfe und
Stiitze in Newsgroups und
anderen Foren. Das Gebot fir
das deutschsprachige Use-
net, den wirklichen Namen
anstelle eines Pseudonyms zu
benutzen, verrit die Hell- und
Weitsichtigkeit der Verfasser
und wurde gleichwohl schon
friih kontrovers diskutiert.
Das Netz hat sich inzwischen
stark verandert, genauso wie
das Verhalten der Benutzer,
und das World Wide Web und
mobile Anwendungen spielen
eine grofie Rolle darin. Man-
che Regeln werden zu Recht
nicht mehr beachtet, manche
klammbheimlich umgeschrie-
ben bis hin zum Gegenteil
ihrer urspriinglichen Bedeu-
tung.

Heute ist die Anonymitat

der Benutzer weit verbrei-

tet, ja sie wird von vielen als
selbstverstandlich oder sogar
- insbesondere mit Blick auf
die Schwacheren der Gesell-
schaft - als unabdingbar be-
trachtet. Aber ist sie wirklich
in allen Zusammenhidngen
wiinschenswert? Und welche
Konsequenzen hat es fir
Kinder und Jugendliche, im
Netz ohne ihren richtigen
Namen aufzuwachsen? Der
Verfasser dieses Beitrags ist
der Meinung, dass auch
Minderjahrige in bestimmten
Online-Umgebungen ihren
Namen nennen sollten. Und
wenn etwas dagegen spricht,
spricht nichts dagegen, dass
sie schweigen.

Expertenratschlige

In Kinder- und Jugendheften,
in Ratgebern fiir das Internet,
in Beitrdgen von Padagogen

und Medienwissenschaftlern
und auf einschldgigen Web-

sites werden Heranwachsende
davor gewarnt, im Web ihren
eigenen, richtigen, realen Na-
men zu nennen. Die Warnung
bezieht sich entweder auf be-
stimmte Raume und Bereiche
wie Chats oder auch das gan-
ze Netz. Auf educa.ch, dem
Schweizer Bildungsserver,
findet sich beispielsweise die
folgende Aussage: ,Sagen Sie
threm Kind ausdriicklich, dass
es niemals in einem Chat oder
Blog Angaben zu seinem Na-
men, seiner Adresse, Telefon-
nummer oder zur Schule, zur
Klasse, zum Lehrer machen
darf, und schon gar nicht,
wenn sich diese Angaben

auf andere beziehen.” Auf
klicksafe.de — einem von der
EU geforderten Projekt — heifst
es allgemeiner und radikaler:
,Gib nie deine personlichen
Daten (Name, Adresse, Tele-
fonnummer, Fotos oder Pass-
worter) im Internet weiter.”
Ohne Anonymitét scheint
man im Netz, wenn man
noch nicht volljahrig ist, dem
Untergang geweiht zu sein.

Wichtigkeit des Namens
Wie lernen die Kinder und
jugendlichen aber, mit

ihrem Namen fiir etwas
einzustehen? Wie sollen sie
als Personen Verantwortung
{ibernehmen? Wie sollen sie
personlich eine Antwort erhal-
ten, wenn sie nicht als Person
erkennbar sind? Wie sollen sie
stolz auf etwas sein, das ohne
jeden Zweifel sie und nicht
die anderen geschaffen ha-
ben? Wie werden sie Teil des
Rechtsstaats, der sein Recht
nicht ohne Grund auf Namen
und Unterschriften baut? Wie
bringt man ihnen bei, dass
der Nickname , lonelyboy18”
oder ,catgirf14” nichtin je-
dem Kontext richtig ist? Wie
erfahren sie, dass sie ohne
ihren ,,Realname” nur halbe
Menschen und woméglich
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schlechte Biirger sind? Die
pauschale Forderung nach
Anonymitat im Netz ist falsch
und fatal, nicht nur in Bezug
auf Erwachsene, die sich
seibst schiitzen konnen, wenn
sie Gliick und Verstand haben,
sondern auch in Bezug auf
Minderjahrige.

Kompilexitit des Netzes
Nattrlich gibt es virtuelle
Réaume, in denen es auf den
Eigennamen nicht ankommt
oder ein realer Name sogar
schadlich wire. Chats kénnen
dem Rollenspiel dienen, dem
ldentitatswechsel, der Grenz-
iberschreitung. Man kann

in ihnen durchaus ernsthafte
Unterhaltungen fiihren und
sich fiir die Realitét verabre-
den; aber man kann sich nie
sicher sein, ob man nicht auf
dem Marktplatz oder im Café
statt des hiibschen jungen
einen sabbernden Mann
trifft. Medienkompetenz (und
Menschenkenntnis) bedeutet
in diesem Fall, das Grund-
satzliche zu wissen und beim
Konkreten die notwendigen
Sicherheitsmafinahmen zu
ergreifen. Nun gibt es aller-
dings auch politische oder
themenbezogene Chats, in
denen sich die Benutzer Giber
Gegenstande, Personen und
Organisationen austauschen.
Hier ist die Frage nach der An-
onymitat schon komplizierter
und abhangig von Inhalten
und Zusammenhéangen. Und
von der Verwertung der ent-
standenen Gespréache —denn
es ist durchaus ein Unter-
schied, ob die Worte fliichtig
sind, Schall und Rauch, oder
ob sie als Chatprotokoll zur
Verfligung gestellt werden.
Ist es korrekt und fair, wenn
ein Politiker in einem Chat
vor der Wahl von , besserwes-
si_koeln”, ,rechtesocke” oder
Lulalala61” beschimpft wird?
Oder ist es die erste Blrger-

pflicht von , besserwessi_
koeln”, seiner virtuellen Exis-
tenz ein Gesicht zu geben?
Bei Foren und Blogs diirfte
die Sache noch vielschichtiger
sein. Es ist eher selten, dass
man Beitrage postet, um mit
sich und anderen ein Spiel

zu spielen, oder bloggt, um
eine ganzlich neue Identitat
zu schaffen. Man will sich viel-
leicht als ein Experte ausge-
ben, der man nicht ist, einen
Mythos pflegen, flir den sich
niemand interessiert, oder
eine Meinung dufern, um
iberhaupt ein Profil zu gewin-
nen. Dennoch ist eine gewisse
Ernsthaftigkeit bei den mei-
sten virtuellen Log- und Tage-
biichern nicht von der Hand
zu weisen, und zum Ausdruck
kommt das schon dadurch,
dass man Personen und Din-
ge beim Namen nennt. Das
kann, wie gesagt, auch im
Chat passieren, wobei es dort
Uberwiegend ein rdaumlich
und zeitlich begrenztes Getu-
schel ist und kein Schreiben
an die Wand der Welt. Tatsa-
che ist, dass hunderttausende
Blogger personliche Angaben
verweigern, selbst wenn ihre
Blogs als geschéftsmaBige
Angebote einer Impres-
sumspflicht unterliegen. Ein
jugendlicher, der ein solches
geschaftsmafiges Blog be-
treibt, halt sich in gewissem
Sinne in der Erwachsenenwelt
auf, und dass er dort den
Schutzmantel der Anonymitat
tragt, ist nicht einzusehen.
Was, wenn Personen oder Or-
ganisationen einen Schaden
erleiden durch die Aussagen
in seinem Blog, wenn die
Seele schmerzt und der Kurs
abstlrzt? Das Mindeste ist,
dass man die Person schnell
identifizieren kann, ganz
gleichgliltig, welchen Geis-
teszustand und welches Alter
sie hat; ob sie dann belangt
werden kann, ist eine andere

Frage. Es geht aber nicht nur
um Destruktives, es geht auch
um Produktives; denn was ist
das eigene Gedicht, das eige-
ne Drehbuch, das man in der
Community vorzeigen will,
das eigene Foto, der eigene
Film, wenn man den eigenen
Namen nicht nennen darf?
Was wiirde das Einhalten der
sich auch auf Foren und Blogs
erstreckenden Forderung
nach Anonymitat an Selbst-
entfaltung und Selbstwertge-
fuhl kosten? Freilich kann man
sich auch mit einer anderen
Identitat zu profilieren versu-
chen. Bei Animexx.com etwa
ladt man seine Cosplay-Fotos
hoch, seine dokumentierten
Verwandlungen nach dem
Vorbild von Figuren aus Man-
gas, Trickfilmen und Video-
spielen. Das Sichtbare gleicht
das Nichtgenannte ein Stiick
weit aus, und nur wenige
wollen unter ihrer Verkleidung
volistandig verschwinden.

Es wird deutlich, dass man
haufig genau hinschauen
muss. Trotzdem gibt es genii-
gend Kontexte, in denen die
Unverzichtbarkeit des eigenen
Namens offensichtlich ist. Ein
Beispiel sind die guten, alten
Leserbriefe, die man einschi-
cken oder posten kann. In
den gedruckten Medien ist es
seit altersher Ublich, dass man
den Namen nur in seltenen
Féllen unterschldgt, etwa
wenn der sich dulernde Leser
bei einer Preisgabe der Iden-
titat gravierende Nachteile zu
befiirchten hatte. Leserbriefe,
die nicht unterzeichnet oder
nicht eindeutig zuzuordnen
sind, werden mit wenigen
Ausnahmen nicht abgedruckt.
Zumindest die Redaktion

soll wissen, um wen es sich
handelt, und im Bedarfsfalle
nachfragen und handeln
kénnen. In den elektronischen
Medien wird auf das Obliga-
torische der Namensnennung

leichtfertig verzichtet, und
zwar nicht nur von der neuen
Generation der Unterneh-
men, sondern auch von den
Online-Versionen klassischer
Medien wie , Spiegel Online”
oder sueddeutsche.de. Eine
Registrierung fihrt hochstens
dazu, dass die Betreiber den
Namen kennen, und ob es
der richtige ist, weil nur der
Benutzer. Leserbriefe kon-
nen auch von Kindern und
jugendlichen geschrieben
werden (auch wenn sie sie
vielleicht nicht so nennen
wiirden) und sind ein plau-
sibles Beispiel fiir eine ernst-
hafte AuBerung im éffent-
lichen Raum. Die pauschale
Empfehlung der Anonymitat
bedeutet, dass der junge
Einsender seinen Namen ver-
schweigen soll. Aber ist dies
wirklich angemessen, wenn
er sich mit einem seriésen
Beitrag eines Erwachsenen
auseinandersetzen und ihn
mit seiner eigenen Meinung
erganzen will? Auch hier
miissten die Regeln der Welt
der Erwachsenen gelten, was
gar nicht so einfach ist, wenn
sie im allgemeinen Rausch der
Anonymitat verlorengehen.

Rausch der Anonymitat

Der Rausch der Anonymitat
hat weite Bereiche unserer
realen Gesellschaft erfasst. Es
sind eben nicht nur die ent-
fesselten Benutzer selbst, die
neues, unbekanntes Terrain
erobern. Es sind nicht nur

die Medien, die sich etwas
von der Eroberung erhoffen,
wenn nicht eine neue Heimat,
dann doch ein bisschen Gold,
geschiirft von den fleiig kli-
ckenden Lesern. Es sind nicht
nur die Eltern, die fassungslos
vor neuen Verhaltensmaglich-
keiten und -weisen stehen,
die sie nicht ansatzweise
einordnen konnen, und die
lautesten Meinungen mitbril-
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len. Sondern es sind auch die
Wissenschaftler und Experten,
die sich den neuen Fragen
aufgeklart ndhern und sie auf
einer rationalen Grundlage
beantworten sollten. Wah-
rend sie das eine betrachten,
das Medium und seine Benut-
zer, gerat ihnen das andere
aus dem Blick, die Bedeutung
der Namen fiir unsere Gesell-
schaft. Sie erkennen besten-
falls die Gefahr und springen
aus dem Fenster, oder
vielmehr, sie lassen aus dem
Fenster springen. Eine jugend
ohne Namen wird eine nicht
erstrebenswerte sein. Ein
wirklicher Experte solite zu-
nachst einmal jedes Wort auf
die Goldwaage legen. Er solite
Empfehlungen aussprechen
und die Einwande dagegen
ernst nehmen, auch die Ein-
wande der Zeit. Er sollte theo-
retisch scharf argumentieren
und pragmatisch verfahren
kénnen. Denn es sind wirklich
andere Zeiten angebrochen,
und es ist schwierig, zeit- und
menschengemal zu reagie-
ren.

Wissen und Aufkliarung
Was also tun? Mehr als gene-
reller Warnungen, die in die
Irre fihren konnen, bedarf
es einer differenzierten Sicht
auf die virtuellen Rdume. So
wie wir uns zu Hause anders
verhalten als auf der Stralle,
auf einer Party anders als im
Biro, bendtigen wir unter-
schiedliche Verhaltensregeln
furr unterschiedliche Bereiche
im World Wide Web.

Wenn wir unsicher sind, ob
wir unseren Namen nennen
sollen, miissen wir tberle-
gen, ob wir in dem Raum, in
dem wir angekommen sind,
Uiberhaupt aktiv sein sollen.
Wir miissen nicht Gberall sein
im Web, es genligt, wenn
wir dort sind, wo wir uns
selbst sein konnen. Wir selbst,

das konnen , fonelyboy18”
und ,,catgirl14” in einem
Chat sein, aber auch Florian
und Lisa Realname in einem
Forum oder in einem Social
Network (wo meistens nicht
die Anonymitét das Problem
ist, eher ihr Gegenteil). So wie
Kinder und Jugendliche in

der realen Welt nicht Gberall
Zugang haben, sollten ihnen
Teile der virtuellen Welt ver-
schlossen bleiben bzw. sollten
sie wissen, dass sie dort nichts
verloren haben.

Aufklarung ist das Gebot der
Stunde, nicht um das Verbo-
tene verlockender zu machen,
sondern um das zerstore-
rische Moment der schonen
neuen Welt vor Augen zu
fuhren. Eigentlich wissen jun-
ge Menschen genau, was es
bedeutet, gemobbt, verleum-
det, an den Rand gedrangt
zu werden. Wir missen errei-
chen, dass sie dieses Wissen
zum richtigen Zeitpunkt
parat haben und in richtiger
Weise anwenden; wir brau-
chen neue Konzepte in den
Schuten und Hochschulen,
verlassliche Hilfestellungen fiir
die Erziehenden und neutrale
Anlaufstellen bei Fragen und
Problemen. Lassen wir der Ju-
gend ihren Lauf und helfen ihr
gleichzeitig dabei, den Wert
ihres Namens zu bewahren.
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Twittern in der Schule?

L

Twitter hat die Medienweit
revolutioniert. Erstmals kann
jeder das tun, was friher nur
journalisten konnten, nam-
lich schnell und jederzeit von
jedem Ortin der Welt verof-
fentlichen. Pl&tzlich ist jeder
Journalist. Auch Lehrende und
Lernende. Grund genug fir
Computer+Unterricht, die
Implikationen dieser neuen
Lage auf Schule hin zu unter-
suchen.

Wir haben die Schul-Praktike-
rin und Dezernentin im Me-
dienpadagogischen Dienst des
NiLS Claudia Wilholt-KeRling
und den TV-journalisten und
Social-Media-Experten (www.
talk-social.de) Tim Schiiiter
nach ihrer Einschitzung zur
Rolle und Bedeutung von
Twitter in der Schule gefragt.
Die zwei haben uns — ganz im
Social-Media-Stil — einen Arti-
kel in Dialogform geliefert.

Tim Schliiter: Als ich Anfang
2009 realisiert habe, dass

die Social-Media-Nutzung
exponentiell zugenommen
hat und Uiber professionelle
Datenbanken wie XING hi-
naus auch in private Bereiche
gegangen ist, war ich zu-
nachst mal ziemlich verblifft.
Gerade Twitter und im Verlauf
des Jahres auch Facebook und
StudiVZ stellen ja einfachste
Méglichkeiten der weltweiten
Veroffentlichung von Infor-
mation und Meinung bereit.
Und damit werden jetzt alle
Nutzer quasi zu Journalisten,
ohne dass sie aber je eine
Ausbildung dazu genossen

hatten. Nun stimmt es zwar,
dass es auch Nicht-Journa-
listen gibt, die hervorragend
schreiben konnen. Was Nicht-
Journalisten aber meinem
Erleben nach haufig fehlit, ist
ein Gefiihl dafir, welche Ver-
antwortung man tragt, wenn
man verdffentlicht — gerade
wenn das Ansehen anderer
Personen im Spiel ist. Es ist, als
bekdame man piotzlich einen
Sportwagen, ohne jemals eine
Fahrschule besucht zu haben.
Fiir mich leitete sich daraus di-
rekt ab, dass die Gesellschaft
eine viel bessere — und auch
andere — Medienausbildung
braucht als bisher. Bisher ging
es darum, unterschiedliche
Quellen richtig einzuschatzen,
die Defizite und Vorteile klas-
sischer Medien einzuordnen,
aber es ging kaum um die
Verantwortung, die man beim
eigenen Veroffentlichen hat.
Fiir mein Gefiihl erfordert die
vorhandene Technik jetzt,
dass wir da gesellschaftlich
hinterherkommen.

Vorgaben: der Weg ist frei
Claudia Wilholt-KeBling:
Selbstverstandlich muss
Schule da aktiv werden!
Aber zunéchst einmal ist ja
der Umgang mit digitalen
Medien im Unterricht heut-
zutage gar nicht so abwegig
und neumodisch wie oft von
Auflenstehenden vermutet:
Die aktuell giiltigen Kerncur-
ricula fordern diesen Umgang
schon langst ein. Auch die
bundesweit geltenden Bil-
dungsstandards der einzelnen
Facher weisen viele Anknip-
fungspunkte auf, an denen
eine sinnvolle didaktische Er-
wagung des unterrichtlichen
Einsatzes von Twitter festge-
macht werden kann.

So heifdt es im Fach Deutsch,
die Schilerinnen und Schiiler
soliten die ,Informations- und
Unterhaltungsfunktion [von
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Medien] unterscheiden”, ,[...]
in unterschiedlichen Medien
suchen” (S. 17) " und auch

,, Texte mit Hilfe von neuen
Medien verfassen” (S. 15).
Nach dem sogenannten er-
weiterten Textbegriff (S. 7)
wiirden sich Twitter-Beitrage
(die , Tweets”) zweifellos als
geeignetes Material einstufen
lassen. Aus dem journalis-
tischen Alltag ist Twitter langst
nicht mehr wegzudenken.
Recherchen zu einem be-
stimmten Thema, Giber das
dann ein Zeitungsartikel
verfasst werden soll, waren
nicht nur eine realistische Auf-
gabe, sondern die Ergebnisse
kénnten anschlieRend sogar
auf einer simulierten Redak-
tionssitzung evaluiert werden.

Eigenes Erleben - eigenes
Wissen — besseres Weiter-
geben

Tim Schliiter: Bei Vortragen

in der Lehrerweiterbildung
und bei Unternehmen kam
flr mich oft die Frage auf: Wie
nahert man sich dem Thema
,Social Media” bzw. Twitter?
Bei mir persdnlich half dabei
das eigene Erleben. Ich surfte
zur Seite, testete und stellte
dabei aber — ganz egoistisch
- fest, dass Twitter einfach
ein praktisches Tool ist, das
mich teilweise zielsicherer mit
Information versorgt als z.B.
Google. Natirlich stellte ich
auch die Fallstricke fest (die
Quellenfrage etc.), aberin
der Anwendung gab es fir
fast alle Fragestellungen dann
auch journalistisch belastbare
Lésungen. Meine Annahme
war dann, dass diese prak-
tische Eigennutzung nicht
berufsgruppenspezifisch ist,
sondern dass auch Steuerbe-
rater oder eben Lehrer diesen
Nutzen erfahren kénnen.
Claudia Wilholt-KeRling: in
der Tat habe auch ich als
Lehrerin Twitter schon seit

einiger Zeit auch als beruflich
interessante Quelle fir mich
entdeckt. Ich verfolge zum
Beispiel ,Lehrer Online” im
Abo. Die veroffentlichen in re-
gelméRigen Abstanden Links
zum Thema Medienbildung.
Noch vor ein paar Tagen habe
ich eine Unterrichtseinheit fiir
den Kunstunterricht gefunden
(,,Fehlfarben und Fehldrucke:
Experimentierfeld Drucker”
von Anja Mohr ?), auf die ich
sonst sicher nie gestoflen wa-
re. Schon hatte ich eine Idee
fir eine Doppelstunde, die
keiner grofien Vorbereitung
mehr bedurfte. Als Englisch-
lehrerin und Groflbritannien-
Begeisterte folge ich auch
dem Guardian (https://twitter.
com/guardiannews) und BBC
Radio 1 (https://twitter.com/
the_4th_floor). Ab und zu
tausche ich mich bei Twitter
auch mit Kollegen aus. Das
sind dann aber eher Bekann-
te, die ich nicht bei der Arbeit
sehe, sondern nur im Netz
oder privat kenne. Trotzdem
geht es oft um Infos zum
Thema Schule. Meist werden
gegenseitig niitzliche Links
ausgetauscht, aber auch der
ein oder andere Kommentar.

Journalistenausbildung auch
fiir Nicht-Journalisten

Tim Schliiter: Aus der person-
lichen Erfahrung mit dem,
was ich bei Twitter oder Face-
book sehe und erlebe (was
nichtimmer gut ist), habe

ich mich als journalist auch
gefragt, ob nicht in Schule
und Ausbildung von jungen
Leuten Raum daflir ware,
Uber journalistisch wichtiges
Handwerkszeug wie das Recht
auf Informationsfreiheit, das
Persénlichkeitsrecht und Ahn-
liches zu sprechen. Wenn z. B.
jemand bei Twitter schreibt,
er sei mit seinem Freund Fufy-
ball spielen gewesen, verletzt
das genaugenommen das

Recht auf Informationsfreiheit
dieses Freundes. Mein Annah-
me ist, dass das kaum jemand
weilt, die Moglichkeiten der
Technik (es ist ja so einfach!)
dem gesellschaftlichen Wissen
(das eigentlich notwendig
ware) also weit voraus sind.
Claudia Wilholt-KeBling:
Spannenderweise gibt es ja
durchaus Raume und sogar
Vorgaben, nach denen man
diese Problematiken thema-
tisieren kann: In Politik sollen
.Beitrage zu politischen,
gesellschaftlichen und 6kono-
mischen Fragen flir Medien”
realisiert werden, ,vom Le-
serbrief ber die Website bis
zu komplexeren Medienpro-
dukten” (S. 17). Schiilerinnen
und Schdiler sollen dazu , ver-
schiedene Medien [...] selbst-
standig und gezielt fir die
eigene politische Information
nutzen, um dabei Informa-
tionsangebote reflektiert aus-
wahlen und kritisch bewerten
zu kdnnen.” (S. 24). Auch im
Fach Englisch sollen die Ler-
nenden , das Priifen auf the-
matische Relevang, sachliche
Richtigkeit und Volistandig-
keit” erlernen (S. 7). Die GPJE
(Gesellschaft fiir Politikdidak-
tik und politische Jugend- und
Erwachsenenbildung) schldgt
in den Bildungsstandards

fuir das Fach Politik sogar

vor, die Schilerinnen und
Schiiler sollten ,an einem fir
die Lerngruppe geeigneten
Beispiel die Bedeutung von
Medienkommunikation fir
die politische Offentlichkeit
(z.B. mediale Inszenierung
von Politik, Agenda-Setting,
Meinungsbildung, Skandali-
sierung) rekonstruieren [...]
konnen.” (S. 24). Genau das
ist mit Twitter ganz beson-
ders gut moglich. Man kann
dabej zum Beispiel , Tweets”
von Zeitungen oder auch Pri-
vatleuten erforschen und sie
auf die genannten Kriterien
wie , Darf man das eigentlich
offentlich sagen? Und wenn
ja: Warum/warum nicht?”
untersuchen.

Tim Schiiiter: Das Schone da-
bei ist aus meiner Sicht, dass
all dies Uber die Suchfunktion
allein geht. Gelegentlich gibt
es ja Einwdnde, man diirfe
von Lernenden keine Mit-
gliedschaft in einem privaten
Unternehmen (Twitter) bzw.
die dazu nétige Preisgabe
von Daten abverlangen. Dies
ist aber fiir die von Claudia
Wilholt-KeRlling genannten
Beispiele auch gar nicht nétig.
So ist Bildung und spatere
Risikovermeidung moglich —
ohne dass man beim Lernen
Risiken eingehen misste.
Claudia Wilholt-KeBling:
Selbst in Fachern wie Biologie
erfolgt die Informationsverar-
beitung laut den Richtlinien
ja ,auf der Grundlage des
Vorwissens der Lernenden
[und] Alitagsvorstellungen
[die vor dem Hintergrund
neuer Erkenntnisse] zu mo-
difizieren sind” (S. 11). Eine
maogliche Eingangsfrage ware
«Wollt/habt ihr euch gegen
die Schweinegrippe impfen
lassen?”. Im vielfaltigen Mei-
nungsbild lassen sich unter
dem Suchbegriff Schweine-
grippe verschiedene Quellen
finden, die sich dann auch auf
ihre Seriositat iberpriifen las-
sen (sekundarer Lerneffekt).
Twitter bietet gegeniiber den
klassischen Suchmaschinen
den Vorteil, dass sich die
aktuellste Lage darstellt. Das
Sammeln von Argumenten
fur und gegen eine Impfung
wird dann natiirlich auch
einen Quellencheck und die
Dokumentation des Fund-
ortes beinhalten.

Projektarbeit

Claudia Wilholt-KeBling:
Neben der Recherche gibt es
aber auch die Méglichkeit,
Twitter aktiv erlebbar zu ma-
chen: Im sog. privaten Modus
(die ,Tweets” sind dann nicht
offentlich sichtbar und wer-
den nur bestatigten ,, Follo-
wern”, also Kontaktpersonen,
angezeigt) lasst sich bei
Projektarbeit ein Meinungs-
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austausch realisieren, bei dem
auch Links oder sogar Bilder
(liber den Sonderdienst www.
twitpic.com) geteilt werden
kénnen. Moglich wire bei-
spielsweise eine Art Selbst-
hilfegruppe wahrend der
Facharbeit.

Tim Schliiter: Twitter ist in

der Tat auch ein interessantes
Werkzeug, wenn man es im
geschlossenen Modus nutzt
(in den Einstellungen ,Mei-
ne Tweets schiitzen”). Wir
empfehlen allerdings dabei
auch in unserem Buch, zu-
satzlich Fantasie-Usernamen
zu verwenden und zunachst
nichts Personliches zu schrei-
ben, bevor man nicht die
Wirkungsweise dieser neuen
Medien genau verstanden
hat. Da dieses Verstehen aber
m. E. nur durch Anwenden
mdoglich ist, sind die genann-
ten Beispiele aus meiner Sicht
hervorragende Trainingsfelder
fiir die Zukunft.

Ausblick: Und jetzt Sie?

Tim Schltiter: Eines ist aus mei-
ner Sicht vollig klar: Die Idee,
dass alle Menschen ihre Mei-
nung veroffentlichen konnen,
stofdt auf so grofle Resonanz
in der Gesellschaft, dass dieser
Ansatz vermutlich nicht wie-
der weggeht. Die Firmen, die
die Services bereitstellen, wer-
den kommen und gehen — der
Ansatz aber scheint mir so nah
an den Wiinschen der Men-
schen, dass er bleibt — und wir
als Gesellschaft in Publizistik
und Ausbildung uns mit den
Folgen auseinandersetzen
mussen.

Claudia Wilholt-Kefiling: Viel-
leicht wollen Sie gleich anfan-
gen? Surfen Sie doch einfach
mal zu Twitter und schauen
Sie sich die , Trending Topics”
an oder geben Sie etwas ein,
das Sie interessiert: Suchen Sie
zum Beispiel lhren Ful3ballver-
ein oder thren Wohnort. Viel
Spal bei lhren eigenen Versu-
chen mit Twitter fur sich selbst
und vielleicht auch fur Ihre
Schilerinnen und Schiller?

Anmerkungen

(1) Die Seitenangaben ohne weitere
Bezeichnung beziehen sich auf
die jeweiligen Bildungsstandards
der KMK, zitiert nach der Bro-
schure: Niedersachsisches Lan-
desamt fiir Lehrerbildung und
Schulentwickiung (NiLS) (Hrsg.)
Medienberatung Niedersachsen,
Heft 1: Medienbildung im Kon-
text von Bildungsstandards und
Kerncurricula. Hildesheim: Mai
2008 (2. dberarb. Aufl.}.

(2) http://www.lehrer-online.de/
fehldrucke.php [12.04.2010]
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» Schluter, Tim; Michael Miinz. 30
Minuten Twitter, Facebook, XING
& Co. Offenbach: Gabal 2010.

Claudia Wilhoit-KeBling

ist seit zehn Jahren mit den F&-
chern Kunst und Englisch tétig,
aktuell am Viktoria-Luise-Gym-
nasium Hameln. Seit zwei Jah-
ren ist sie zusdtzlich abgeordnet
fir den Medienpddagogischen
Dienst des NiLS.

www.medienbildung.nibis.de
witholt@nils.nibis.de

Tim Schiiiter,

TV-Journalist und Medientrai-
ner. Medien sind sein Elixier
und Lebensraum, von der Zei-
tung tber Radio und TV bis zum
Internet. Er moderiert die Nach-
richtensendung Niedersachsen
18:00 im NDR Fernsehen, hat
zusammen mit Michael Miinz
das Buch ,, 30 Minuten Twitter,
Facebook, XING & Co” ge-
schrieben und bietet als Berater
tiber das Angebot , www.talk-
social.de/schule” Einftihrungen
und Weiterbildungen zum The-
ma Social Media fiir Schulen an.

www.tim-schlueter.de
www.twitter.com/timschlueter

Links

» http://www.talk-social.
de/school
Hier finden Sie alle
Links zu diesem Artikel
sowie weitere Tipps
und Twitter-Accounts
zum Followen.
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Die Hitliste der Ausbildungsberufe ist sehr kurz

Rund zwei Drittel aller
Erwerbstétigen in der Bun-
desrepublik haben in ihrer
Berufsbiografie eine betrieb-
liche Ausbildung absolviert.
349 Ausbildungsberufe ste-
hen zurzeit zur Verfligung —
darunter Flachenberufe, die in
vielen Branchen anzutreffen
sind wie etwa Blrokaufleute,
und Nischenausbildungen,
zum Beispiel Binnenschiffer/
in oder Uhrmacher/in. Ob-
wohl es eine breite Palette

an Berufsausbildungen gibt,
entscheiden sich Betriebe wie
Auszubildende fiir vergleichs-
weise wenige Berufe. Das
Bundesinstitut fur Berufsbil-
dung (B!BB) hat 566.004 neu
abgeschlossene Ausbildungs-
vertrage genauer untersucht.
Das Ergebnis: 75 % aller
Auszubildenden sind in einer
der 44 beliebtesten Ausbil-
dungen anzutreffen. Damit
werden nur 12 % des gesam-
ten Berufs-Spektrums — von
der Anderungsschneiderin
bis zum Zweiradmechaniker
- genutzt, so das BIBB. Die
Konzentration hat zudem
eine deutlich geschlechtsspe-
zifische Komponente. Und
dies beeinflusst die spateren
Karrierechancen.

Berufswabhl

von jungen Frauen

Die stark eingeschrankte Be-
rufswahl ist bei jungen Frauen
besonders stark ausgepragt.
Ein Viertel aller neuen Ausbil-
dungsvertrage werden in nur
vier Berufen abgeschlossen:
Einzelhandelskauffrau, Ver-
kauferin, Birokauffrau und
Medizinische Fachangestellte
(die sog. Arzthelferin).

Drei Viertel aller Abschlisse
entfallen auf lediglich 23 Be-
rufe. In diesen etwas erwei-
terten Kreis gehdren weitere
typische ,Frauenberufe”

wie Friseurin, Hotelfachfrau,
Floristin, Hauswirtschafterin

oder Rechtsanwaltsfachan-
gestelite. Von diesen be-
liebtesten Ausbildungsberu-
fen zahlen 95 % zum Dienst-
leistungssektor, weibliche
Auszubildende in technischen
Berufen sind weiterhin deut-
lich unterreprasentiert. Die
einzige Ausnahme bildet die
Ausbildung Mediengestalter/
in Digital und Print, die tech-
nische Aspekte umfasst, und
Platz 21 auf der Beliebtheits-
skala erreicht.

Berufswahl

von jungen Ménnern

Die jungen Manner sind
haufig in gewerblichen
Berufen des Handwerks
anzutreffen. Die Rangfolge

ist hier: Kfz-Mechatroniker,
Einzelhandelskaufmann,
Industriemechaniker und
Koch. Rund zwei Drittel aller
Neuabschliisse entfallen auf
Fertigungsberufe, ein Drittel
auf Dienstleistungsberufe.
Insgesamt ist die Spannbreite
der Berufe grofier: 25 % aller
Abschliisse werden in sieben
Berufen, drei Viertel in 42 Be-
rufen abgeschlossen. Damit
nutzen die mannlichen Azubis
ein breiteres Spektrum an
Berufen als ihre Alterskolle-
ginnen und erschlieRen sich
Karriereoptionen in mehr
Wirtschaftsfeldern.

Zu beobachten ist auch:
Unter den 25 Berufen, die
am haufigsten von jungen
Mannern erternt werden,
sind 13 Ausbildungsgénge, in
denen der Anteil von jungen
Ménnern bei Uber 90 % liegt.
So bleiben Ménner in den
Fertigungsberufen (fast) unter
sich. Bei den jungen Frauen
sind es dagegen nur 7 Berufe
in denen der Frauenanteil
ber 90 % liegt. Daraus kann
gefolgert werden, dass junge
Manner etwas haufiger Berufe
erlernen, in denen Frauen
Uberreprasentiert sind, als dies
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umgekehrt bei jungen Frauen
der Fall ist. Geschlechtsste-
reotype Berufswahl pragt
nach wie vor den beruflichen
Alltag. Ein Florist ist genauso
selten anzutreffen wie eine
Elektronikerin.

Die Vielfalt nutzen

Nun ginge es an den betrieb-
lichen Anforderungen vorbei,
wenn eine gleichmafige Ver-
teilung der Auszubildenden
auf alle potenziellen 349 Be-
rufe gefordert wiirde. Fir
Berufe wie Speiseeishersteller/
in, Pferdewirt/in oder Gei-
genbauer/in gibt es nur eine
begrenzte Nachfrage auf
dem Arbeitsmarkt. In ande-
ren, so zum Beispiel dem der
Steindrucker oder der Hand-
schuhmacherin, wird seit
Jahren kaum bzw. iberhaupt
nicht mehr ausgebildet, weil
sie einem aussterbenden
Handwerk angehdren. Es
mag sogar im einen oder
anderen Fall gute Griinde
geben, einen Flaichenberuf
statt der spezialisierten Aus-
bildung zu wahlen (breitere
Arbeitsmarktchancen der
Absolvent/innen, fehlende
Fachklassen usw.). Sogar fiir
eine geschlechtsstereotype
Berufswah! konnten Argu-
mente ins Feld gefiihrt wer-
den, da die jugendlichen sich
in einem ,fremden Terrain”
durchaus mit Ausgrenzung
und Behinderungen ausei-
nandersetzen missen. Und
das betrifft nicht nur junge
Frauen. Dennoch: Hinter der
Einfihrung und Moderni-
sierung von Ausbildungsbe-
rufen steht ein griindlicher
fachlicher Austausch, an

dem Arbeitgeberverbdnde
wie Gewerkschaften teilneh-
men. Veranderungen in der
Produktion, neue Branchen
werden analysiert und auf ihre
Beschaftigungseffekte abge-
kiopft. Wenn also Betriebe die

differenzierten Bildungsgange
nicht nutzen, nehmen sie sich
Chancen, exakt passend qua- '
lifizierte Nachwuchskrafte zu :
gewinnen. Um das Spektrum
der Ausbildungsberufe besser
ausschopfen zu kénnen, ist es
nach Ansicht der Berufsfor-
scher/innen also notwendig,
dass sich Betriebe wie Ausbil-
dungsinteressierte intensiver
mit den Profilen der verschie-
denen Bildungsgangen aus-
einandersetzen.

Die Grenzen geschlechtsste-
reotyper Berufswah! konnen
dagegen nur in einem um-
fassenden gesellschaftlichen
Prozess Uiberwunden werden.
Aus der Bildungsforschung ]
wird fir die Fortfihrung bzw.
die Ausweitung von Program-
men geworben, die etwa den
Anteil von jungen Frauen in
technischen Berufen steigern.
Notwendig sind aber auch
sensible Berufsorientierung,
Uiberzeugende Vorbilder

und das Wecken von Inte-
ressen, die Forderung von
Begabungen aller Kinder und !
Jugendlichen. Damit sie mehr !
Berufe fiir sich entdecken |
kénnen.
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» Krol, Stephan: Ausbildungsver-
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Filmbildung
(Hrsg.: Ulrich Gutenberg, Detlef Endeward)

In der aktuellen didaktischen Diskussion hat die Filmbildung eine besondere
Bedeutung gewonnen. Worin besteht diese besondere Bedeutung? Was steckt
hinter dem Begriff, und wo sind die didaktischen Orte dafiir in der Schule? Was
leisten Fortbildungs- und Beratungssysteme zu diesem Themenkomplex?

Mit diesen Fragen beschaftigt sich das Heft. Dabei wird konkret auf curriculare
Vorgaben aktueller Lehrplane eingegangen und deutlich gemacht, wie durch
sinnvolle Konvergenz von technologischen Méglichkeiten und cineastischem
Fachwissen Unterricht bereichert und entwickelt werden kann. Die Arbeit mit
unterschiedlichsten Filmgenres in verschiedenen Schulfachern soll dabei eben-
so thematisiert werden wie die Beziige zwischen den Fachern.

Das heilt vor allem: Zeitgemalie Filmbildung an Schulen muss eingebettet sein
in ein technisch und didaktisch-padagogisch abgestimmtes Medienkonzept.
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~jugend+medien”: spezial: Familie
(Hrsg.: Dr. Anja Hartung, Prof. Dr. Bernd Schorb)

Gerit das Medienhandeln von Familien in den Blick, so wird tberwiegend da-
nach gefragt, was Kindern und Jugendlichen innerhalb des familialen Umfeldes
tiber die Medien an kulturellen und sozialen Ressourcen vermittelt wird und
inwiefern Eltern jenen mit der Mediatisierung des Familienalltags verbundenen
(neuen) Herausforderungen der padagogischen Begleitung und Kontrolle des
kindlichen Medienhandelns gewachsen sind. Bislang wenig Beachtung hat indes
die Frage erfahren, welche Bedeutung Medien fiir die Familie als solche, etwa als
interpersoneller Kommunikations- und Interaktionsraum, haben. Anliegen des
Heftes ist es, diesem bislang vernachlassigten Komplex systematisch nachzuge-
hen. Ausgehend von einer Darstellung unterschiedlicher Facetten des individu-
ellen wie gemeinsamen Medienhandelns im gelebten Alltag von Familien sollen
Lernpotenziale des , Bildungsortes” Familie aufgezeigt und Maglichkeiten einer
fruchtbaren Verkniipfung des spannungsreichen Verhaltnisses Familie, Schule
und Medien ausgelotet werden.

Geplante Themen fiir 2010/2011

b

1:1-Ausstattung fiir mobiles Lernen (s. Ankiindigung unter
http://mediendidaktik.uni-duisburg-essen.de/news/2010/04/15/
paedagogische-konzepte-und-schulische-infrastrukturen)
Lernplattformen/Moodle

~jugend+medien: spezial”: Lernen
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Die Hitliste der Ausbildungsberufe ist sehr kurz

Rund zwei Drittel aller
Erwerbstatigen in der Bun-
desrepublik haben in ihrer
Berufsbiografie eine betrieb-
liche Ausbildung absolviert.
349 Ausbildungsberufe ste-
hen zurzeit zur Verfugung —
darunter Flachenberufe, die in
vielen Branchen anzutreffen
sind wie etwa Burokaufleute,
und Nischenausbildungen,
zum Beispiel Binnenschiffer/
in oder Uhrmacher/in. Ob-
wohl es eine breite Palette

an Berufsausbildungen gibt,
entscheiden sich Betriebe wie
Auszubildende fiir vergleichs-
weise wenige Berufe. Das
Bundesinstitut fiir Berufsbil-
dung (BIBB) hat 566.004 neu
abgeschlossene Ausbildungs-
vertrage genauer untersucht.
Das Ergebnis: 75 % aller
Auszubildenden sind in einer
der 44 beliebtesten Ausbil-
dungen anzutreffen. Damit
werden nur 12 % des gesam-
ten Berufs-Spektrums — von
der Anderungsschneiderin
bis zum Zweiradmechaniker
- genutzt, so das BIBB. Die
Konzentration hat zudem
eine deutlich geschlechtsspe-
zifische Komponente. Und
dies beeinflusst die spateren
Karrierechancen.

Berufswahl

von jungen Frauen

Die stark eingeschrankte Be-
rufswahl ist bei jungen Frauen
besonders stark ausgepragt.
Ein Viertel aller neuen Ausbil-
dungsvertrage werden in nur
vier Berufen abgeschlossen:
Einzelthandelskauffrau, Ver-
kauferin, Burokauffrau und
Medizinische Fachangestellte
(die sog. Arzthelferin).

Drei Viertel aller Abschliisse
entfallen auf lediglich 23 Be-
rufe. In diesen etwas erwei-
terten Kreis gehdren weitere
typische ,Frauenberufe”

wie Friseurin, Hotelfachfrau,
Floristin, Hauswirtschafterin

oder Rechtsanwaltsfachan-
gestellte. Von diesen be-
liebtesten Ausbildungsberu-
fen zdhlen 95 % zum Dienst-
leistungssektor, weibliche
Auszubildende in technischen
Berufen sind weiterhin deut-
lich untetreprasentiert. Die
einzige Ausnahme bildet die
Ausbildung Mediengestalter/
in Digital und Print, die tech-
nische Aspekte umfasst, und
Platz 21 auf der Beliebtheits-
skala erreicht.

Berufswahli

von jungen Ménnern

Die jungen Méanner sind
haufig in gewerblichen
Berufen des Handwerks
anzutreffen. Die Rangfolge

ist hier: Kfz-Mechatroniker,
Einzethandelskaufmann,
Industriemechaniker und
Koch. Rund zwei Drittel aller
Neuabschliisse entfallen auf
Fertigungsberufe, ein Drittel
auf Dienstleistungsberufe.
insgesamt ist die Spannbreite
der Berufe grofter: 25 % aller
Abschliisse werden in sieben
Berufen, drei Viertel in 42 Be-
rufen abgeschlossen. Damit
nutzen die mannlichen Azubis
ein breiteres Spektrum an
Berufen als ihre Alterskolle-
ginnen und erschlieRen sich
Karriereoptionen in mehr
Wirtschaftsfeldern.

Zu beobachten ist auch:
Unter den 25 Berufen, die
am haufigsten von jungen
Mannern erlernt werden,
sind 13 Ausbildungsgange, in
denen der Anteil von jungen
Mannern bei Gber 90 % liegt.
So bleiben Manner in den
Fertigungsberufen (fast) unter
sich. Bei den jungen Frauen
sind es dagegen nur 7 Berufe
in denen der Frauenanteil
lber 90 % liegt. Daraus kann
gefolgert werden, dass junge
Manner etwas haufiger Berufe
erlernen, in denen Frauen
Uberreprasentiert sind, als dies

58 COMPUTER + UNTERRICHT 78/2010

umgekehrt bei jungen Frauen
der Fall ist. Geschlechtsste-
reotype Berufswahl pragt
nach wie vor den beruflichen
Alltag. Ein Florist ist genauso
selten anzutreffen wie eine
Eiektronikerin,

Die Vielfalt nutzen

Nun ginge es an den betrieb-
lichen Anforderungen vorbei,
wenn eine gleichmalige Ver-
teilung der Auszubildenden
auf alle potenziellen 349 Be-
rufe gefordert wiirde. Fiir
Berufe wie Speiseeishersteller/
in, Pferdewirt/in oder Gei-
genbauer/in gibt es nur eine
begrenzte Nachfrage auf
dem Arbeitsmarkt. In ande-
ren, so zum Beispiel dem der
Steindrucker oder der Hand-
schuhmacherin, wird seit
jahren kaum bzw. iiberhaupt
nicht mehr ausgebildet, weil
sie einem aussterbenden
Handwerk angehdren. Es
mag sogar im einen oder
anderen Fall gute Griinde
geben, einen Flachenberuf
statt der spezialisierten Aus-
bildung zu wahlen (breitere
Arbeitsmarktchancen der
Absolvent/innen, fehlende
Fachklassen usw.). Sogar fir
eine geschlechtsstereotype
Berufswahl kdnnten Argu-
mente ins Feld gefiihrt wer-
den, da die Jugendlichen sich
in einem , fremden Terrain”
durchaus mit Ausgrenzung
und Behinderungen ausei-
nandersetzen miissen. Und
das betrifft nicht nur junge
Frauen. Dennoch: Hinter der
Einflthrung und Moderni-
sierung von Ausbildungsbe-
rufen steht ein griindlicher
fachlicher Austausch, an

dem Arbeitgeberverbinde
wie Gewerkschaften teilneh-
men. Verdnderungen in der
Produktion, neue Branchen
werden analysiert und auf ihre
Beschaftigungseffekte abge-
klopft. Wenn also Betriebe die

differenzierten Bildungsgange
nicht nutzen, nehmen sie sich
Chancen, exakt passend qua-
lifizierte Nachwuchskrafte zu
gewinnen. Um das Spektrum
der Ausbildungsberufe besser
ausschopfen zu konnen, ist es
nach Ansicht der Berufsfor-
scher/innen also notwendig,
dass sich Betriebe wie Ausbil-
dungsinteressierte intensiver
mit den Profilen der verschie-
denen Bildungsgangen aus-
einandersetzen.

Die Grenzen geschlechtsste-
reotyper Berufswahl konnen
dagegen nur in einem um-
fassenden gesellschaftlichen
Prozess iberwunden werden.
Aus der Bildungsforschung
wird fiir die Fortfihrung bzw.
die Ausweitung von Program-
men geworben, die etwa den
Anteil von jungen Frauen in
technischen Berufen steigern.
Notwendig sind aber auch
sensible Berufsorientierung,
liberzeugende Vorbilder

und das Wecken von Inte-
ressen, die Forderung von
Begabungen aller Kinder und
jugendiichen. Damit sie mehr
Berufe fir sich entdecken
kdnnen.

Literatur

» Kroll, Stephan: Ausbildungsver-
trage 2009: Nur wenige Berufe
dominieren. Berufsbildung in
Wissenschaft und Praxis, Bonn
2010. - http://www.bibb.de

Anne Schulz,
Redakteurin.

AIM KoordinationsCentrum
in Trdgerschaft sk stiftung ju-
gend und medien, Kdin
schulz@aim-mia.de

' Computer + Unterricht 79

Ahgust 2010

¢+ Filmbildung
(Hrsg.: Ulrich Gutenberg, Detlef Endeward)

In der aktuellen didaktischen Diskussion hat die Filmbildung eine besondere
Bedeutung gewonnen. Worin besteht diese besondere Bedeutung? Was steckt
hinter dem Begriff, und wo sind die didaktischen Orte dafiir in der Schule? Was
leisten Fortbildungs- und Beratungssysteme zu diesem Themenkomplex?

Mit diesen Fragen beschaftigt sich das Heft. Dabei wird konkret auf curriculare
Vorgaben aktueller Lehrplidne eingegangen und deutlich gemacht, wie durch
sinnvolle Konvergenz von technologischen Maglichkeiten und cineastischem
Fachwissen Unterricht bereichert und entwickelt werden kann. Die Arbeit mit
unterschiedlichsten Filmgenres in verschiedenen Schulfachern soll dabei eben-
so thematisiert werden wie die Beziige zwischen den Fachern.

Das heiftt vor allem: ZeitgemaRe Filmbildung an Schulen muss eingebettet sein
in ein technisch und didaktisch-padagogisch abgestimmtes Medienkonzept.
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» ,jugend+medien”: spezial: Familie

(Hrsg.: Dr. Anja Hartung, Prof. Dr. Bernd Schorb)

Gerat das Medienhandeln von Familien in den Blick, so wird iiberwiegend da-
nach gefragt, was Kindern und Jugendlichen innerhalb des familialen Umfeldes
iiber die Medien an kulturellen und sozialen Ressourcen vermittelt wird und
inwiefern Eltern jenen mit der Mediatisierung des Familienalltags verbundenen
(neuen) Herausforderungen der padagogischen Begleitung und Kontrolle des
kindlichen Medienhandelns gewachsen sind. Bislang wenig Beachtung hat indes
die Frage erfahren, welche Bedeutung Medien fuir die Familie als solche, etwa als
interpersoneller Kommunikations- und Interaktionsraum, haben. Anliegen des
Heftes ist es, diesem bislang vernachlassigten Komplex systematisch nachzuge-
hen. Ausgehend von einer Darstellung unterschiedlicher Facetten des individu-
ellen wie gemeinsamen Medienhandelns im gelebten Alltag von Familien sollen
Lernpotenziale des ,Bildungsortes” Familie aufgezeigt und Moglichkeiten einer
fruchtbaren Verkniipfung des spannungsreichen Verhaltnisses Familie, Schule
und Medien ausgelotet werden.

Geplante Themen fiir 2010/2011

= T1:1-Ausstattung fiir mobiles Lernen (s. Ankiindigung unter

__ http://mediendidaktik.uni-duisburg-essen.de/news/2010/04/15/
paedagogische-konzepte-und-schulische-infrastrukturen)
» Lernplattformen/Moodle
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